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Bienvenido a Compressor

Prefacio

Compressor es una parte esencial en el proceso de compresion de video. Realiza la
compresion de manera rapida, eficaz y practica, ofreciéndole mas opciones para elegir
en cuanto a ajustes de compresién y formatos de salida.

En este prélogo se tratan los siguientes temas:
+ Acerca de Compressor (p. 9)
+ Acerca de la documentacién de Compressor (p. 10)

+ Mas recursos (p. 10)

Acerca de Compressor

Compressor esta orientado a profesionales y técnicos de compresion en la posproduccion
de video que precisen un alto rendimiento y un maximo control del contenido digital
final para la creacién de DVD, transmisién en tiempo real de servidores multimedia y
dispositivos inaldmbricos.

Compressor incorpora opciones de redimensionamiento, recorte, procesamiento de
imagenes, codificacion y entrega, ademas de procesamiento por lotes, opciones VBR y
codificaciéon H.264. Asimismo, tiene la posibilidad de utilizar droplets y AppleScript, definir
y guardar ajustes de transcodificacién, usar filtros y especificar destinos, entre otras muchas
cosas. Compressor pone también a su disposicién una gran seleccién de formatos de
salida para dispositivos Apple, DVD, Internet, CD y quioscos multimedia.

Importante: Compressor 4 esta disefiado para trabajar en estrecha colaboracién con
Final Cut Pro X (y versiones posteriores) y Motion 5 (y versiones posteriores), y es
imprescindible para utilizar la opcién “Enviar a Compressor”. Todas las referencias a
Final Cut Pro y Motion de este documento son relativas a estas versiones.
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Acerca de la documentaciéon de Compressor

Compressor se entrega con varios documentos de referencia, que le ayudaran a
familiarizarse con la aplicacion y también a obtener informacién detallada. (Para acceder
a la ayuda en pantalla de Compressor, abra Compressor y seleccione Ayuda > Ayuda
Compressor.)

* Manual del usuario de Compressor: se trata de un manual exhaustivo que describe la
interfaz, los comandos y los menus de Compressor, ademds de ofrecer instrucciones
detalladas sobre el funcionamiento de Compressor y el uso de funciones especificas.
Ademas, ofrece informacién sobre el procedimiento para configurar el sistema de
procesamiento distribuido Apple Qmaster con el objetivo de optimizar la fase de
transcodificacién y renderizacion. Estd pensado para usuarios de todos los niveles.

*+ Manual del usuario de Apple Qadministrator: este manual explica cémo configurary
gestionar manualmente los clusters utilizados en un sistema de procesamiento
distribuido de Apple Qmaster.

* Manual del usuario de Apple Qmaster: en este manual se explica como utilizar
Apple Qmaster como cliente para enviar tareas de renderizacién desde aplicaciones
como Shake o Maya, entre otras, a un sistema de procesamiento distribuido.

* Manual del usuario de Share Monitor: este pequefio manual explica cémo utilizar Share
Monitor para supervisar el progreso de la transcodificacion de lotes y tareas.

Mas recursos
Aparte de estos manuales que se entregan con Compressor, tiene a su disposicion muchos
otros recursos para obtener mas informaciéon acerca de la aplicacion.

Sitio web de Compressor
Para obtener informacién general y actualizaciones, asi como las ultimas noticias sobre
Compressor, vaya a:

Sitios web de servicio y soporte de Apple

Para consultar actualizaciones de software y respuestas a las preguntas mas frecuentes
sobre todos los productos de Apple, vaya a la pagina web general de soporte de Apple.
También tendra acceso a especificaciones del producto, documentacion de referencia y
articulos técnicos de productos tanto de Apple como de otros fabricantes.

Para acceder a actualizaciones de software, documentacién, foros de discusiéon y respuestas
a las preguntas mas frecuentes sobre Compressor, vaya a:

Prefacio Bienvenido a Compressor
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Guia de inicio rapido

Compressor contiene diversos ajustes predefinidos que le permiten iniciar la
transcodificaciéon inmediatamente. Podra comenzar a transcodificar archivos multimedia
en cuanto instale Compressor si dispone de uno o varios archivos multimedia de origen
y las plantillas de lote o los ajustes preexistentes de Compressor y los destinos se ajustan
a sus necesidades de transcodificacion.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Términos que se utilizan en Compressor (p. 11)

+ Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema de plantillas de lote (p. 12)
* Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema manual (p. 17)

+ Tareas opcionales que se pueden realizar antes de enviar un lote (p. 24)

Términos que se utilizan en Compressor
Compressor utiliza una serie de términos con los que debe familiarizarse antes de empezar
a utilizarlo.

Los lotes constituyen la parte central del proceso de transcodificacion. Contienen uno o
varios archivos multimedia, que son los archivos que desea convertir o transcodificar a

otro formato. Cada uno de los archivos multimedia de origen crea su propia tarea. Esto
significa que un lote puede incluir varias tareas, cada una de ellas basada en su propio

archivo multimedia de origen.

Cada tarea también incluye al menos un objetivo. Los objetivos pueden definirse como
el tipo de archivo de salida que se crearad al final del proceso de transcodificacion y el
lugar donde se colocara. Puede tener varios objetivos asignados a una tarea, lo que
significa que puede crear facilmente varios archivos de salida, cada uno de ellos con un
formato distinto.

Cada objetivo esta formado por tres partes.

* El ajuste: la parte del gjuste de un objetivo define el proceso de transcodificacién, lo
que incluye el formato del codificador utilizado, asi como otra serie de aspectos, como
distintos filtros y atributos de geometria.

n
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+ Eldestino: la parte del destino de un objetivo define la ubicacién donde se guarda el
archivo de salida. También define las reglas que se utilizan para crear el nombre de
archivo de salida. Compressor incluye un ajuste de preferencias que le permite
especificar un destino por omision.

+ Elnombre de archivo de salida: puede editar la parte del nombre de archivo de salida
del objetivo si, por algin motivo, no desea utilizar el nombre generado basado en el
destino.

Nota: Solo se puede transcodificar una tarea después de asignar al menos un ajuste.

Si desea crear sus propios ajustes o modificar los que aparecen por omision en Compressor,
consulte Flujo de trabajo basico en la transcodificacién y Coémo crear, previsualizar y
modificar ajustes.

Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema de
plantillas de lote

Las plantillas de lote simplifican y aceleran el flujo de trabajo de transcodificacion. A
continuacion, presentamos una forma rapida y sencilla de utilizar Compressor con plantillas
de lote.

+ Fase 1: Seleccionar una plantilla de lote

+ Fase 2: Afadir un archivo multimedia de origen

+ Fase 3: Enviar el lote

+ Fase 4: Uso de acciones de postranscodificacién

+ Fase 5: Guardar plantillas de lote personalizadas (opcional)

Fase 1: Seleccionar una plantilla de lote
Para utilizar Compressor con este flujo de trabajo, debe seleccionar una plantilla de lote.

Para abrir Compressor y seleccionar una plantilla de lote
Haga doble clic en el icono de Compressor de la carpeta Aplicaciones.

Se abrird Compressor con el selector de plantillas de lote y un lote vacio sin titulo con un
marcador de posicion de tarea.

Capitulo 1 Guia de inicio rapido



Nota: El selector de plantillas de lote no aparece si antes ha seleccionado la opcién “No
volver a mostrar este mensaje” o si ha seleccionado “Usar plantilla En blanco” en las
preferencias de Compressor. Seleccione “Mostrar selector de plantilla” en las preferencias
de Compressor si desea que aparezca el selector al crear nuevos lotes. Otra opcién es
seleccionar Archivo > “Nuevo lote a partir de plantilla” para crear un nuevo lote utilizando
el selector de plantillas de lote.

Nothing Selected

El selector de plantillas de lote permite elegir entre las plantillas de lote estdndar de Apple
(explicadas en el paso 2).

Existe también la opcién de anadir plantillas de lote personalizadas. Para obtener mds
informacion, consulte Creacion de una plantilla de lote personalizada.

Nota: Si desea que la interfaz de Compressor tenga una configuracién similar a la que
se muestra en este documento, seleccione una disposicion Estandar en el submenu
Disposiciones del menu Ventana.

Capitulo 1 Guia de inicio rapido 13
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2 Haga clic en una de las opciones del selector de plantillas de lote para seleccionarla.

Choose a template for your batch:

mi - N

Create Audio  Create Blu-ray Create DVD HTTE Live Publish to Apple
PodCast disc Streaming ™v

You

Publish to
YouTube

Create a file for Apple TV and add it to the iTunes Library

Settings:

HD for Apple Devices (10 Mbps)
Job Action:

Add to Tunes Library

] Don't show this dialog again @

A continuacién, aparecera una lista de las plantillas de lote estandar de Apple.

Crear podcast de audio: utilice esta plantilla para crear un archivo de audio AAC adecuado
para podcasting y para anadirlo a la biblioteca de iTunes.

Crear disco Blu-ray: utilice esta plantilla para crear videos H.264 en BD y archivos de
audio Dolby Digital Professional (.ac3) y grabarlos automaticamente en un disco Blu-ray
o en un disco AVCHD. (Los discos AVCHD pueden reproducirse en reproductores de
Blu-ray compatibles con el formato AVCHD.)

Crear DVD: utilice esta plantilla si desea crear un DVD de definicién estandar con video
MPEG-2 (.m2v) y audio Dolby Digital Professional (.ac3) y, a continuacién, grabarlo
automdaticamente en un disco.

Transmision en directo HTTP: utilice esta plantilla para crear un conjunto de archivos
que le permitan transmitir una pelicula en tiempo real a un iPhone, iPad, iPod touch o
Mac con un servidor normal.

Publicar en Apple TV: utilice esta plantilla para crear un archivo de video que pueda
visualizarse en Apple TV y aiadirse a la biblioteca de iTunes.

Publicar en YouTube: utilice esta plantilla para crear un archivo de video que pueda
visualizarse en YouTube y cargarse en una cuenta de YouTube.

Nota: Al elegir una plantilla, debe tener en cuenta basicamente para qué va a utilizar el
archivo multimedia de salida que se creard. Si no encuentra ninguna que se ajuste a su
flujo de trabajo, puede probar con el método manual. Para obtener mas informacion,
consulte . Para obtener
mas informacion acerca de la creacién de plantillas personalizadas, consulte

3 Haga clic en Seleccionar.
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Compressor aplica un objetivo al marcador de posicion de tarea. El objetivo contiene el
ajuste de transcodificacion adecuado (en funcién de la plantilla elegida), el destino por
omision (Origen) y una propuesta para el nombre del archivo de salida, basado en el
nombre del archivo de origen y el nombre del ajuste aplicado.

[Ci=ke] Untitled =

(E =) 2 @ ®

Add File  Add Surround Sound  Add Image Sequence History Inspector FPreview Share Monitor

|[ untitiea |

£+ Add to iTunes Library

[E HD for Apple Devices (10 | Source || |-HOD for Apple Device...

1job, 1target | Never submitted

Por omisién, las plantillas de lote utilizan Origen (la misma carpeta de los archivos
multimedia de origen) como destino de los archivos codificados. Para obtener informacion
sobre la seleccion de otros destinos, consulte Como crear y cambiar destinos.

Fase 2: Ahadir un archivo multimedia de origen
Arrastre un archivo de origen desde el Finder o el escritorio hasta el marcador de posicién
de tarea, en la ventana Lote.

Nota: Unicamente puede arrastrar un archivo de origen, puesto que las plantillas de lote
solo contienen una tarea. Si arrastra varios archivos hasta la tarea, solo se anadira el Gltimo
archivo y se ignorara el resto.

Fase 3: Enviar el lote
Cuando la tarea tiene un archivo multimedia de origen, un ajuste, un destino y un nombre
de archivo de salida, esté lista para procesarse.

Para enviar un lote a procesar
= Haga clic en el botén Enviar para mandar el lote que contiene la tarea.

Capitulo 1 Guia de inicio rapido
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Aparecerd un cuadro de didlogo donde podrd asignar un nombre a este envio, seleccionar
si desea utilizar el proceso distribuido y ajustar la prioridad del envio. En la mayoria de
los casos puede dejar los ajustes tal y como estan, y simplemente hacer clic en Enviar.

Untitled

=

i Mame: Publish to Apple TV |3
Add e agd ] Cluster: [ This Computer 1 [l This Computer Plus Share Monitor

Untitled Priority: [ High 4

Quitting Compressor will not affect the successful completion of your batch. Click the Share
Debra enter} Monitar icon in the toalbar to check on the progress of your batch. Is Library

E ) G |©©)

P—

1job, Ltarget | Never submitted

Para obtener mas informacién sobre el cuadro de didlogo Enviar, consulte Cémo enviar
un lote.

Después de enviar un lote, puede abrir la ventana Historial de Compressor o la aplicacion
Share Monitor para poder controlar el progreso de la transcodificacion del lote. Asimismo,
puede establecer que Share Monitor se abra automaticamente en las preferencias de
Compressor.

Fase 4: Uso de acciones de postranscodificacion

Practicamente todas las plantillas de lote incluyen alguna accién de postranscodificacion
automadtica. Cuando Compressor termina el proceso de transcodificacion de una tarea
de plantilla de lote en un archivo multimedia de salida, ejecuta una accién automatica
especifica, como cargar el archivo en una cuenta de YouTube, ejecutar un flujo de trabajo
de Automator o grabar un DVD.

Para obtener mas informacién acerca de este tipo de acciones vinculadas a las tareas,
consulte Pestana “Accion de tarea y Como afiadir acciones.

Esta lista indica la accién que aplica por omisién cada plantilla de lote de Compressor
después de la transcodificacién.

+ Crear podcast de audio: ahadir a la biblioteca de iTunes.

« Crear disco Blu-ray: crear disco Blu-ray.

* Crear DVD: crear DVD.

« Transmisién en directo HTTP: preparar para transmision en directo HTTP.

« Publicar en Apple TV: afiadir a la biblioteca de iTunes.

« Publicar en YouTube: publicar en YouTube.
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Fase 5: Guardar plantillas de lote personalizadas (opcional)
Para obtener informacién sobre la creacion de plantillas personalizadas (un procedimiento
opcional), consulte Creacion de una plantilla de lote personalizada.

Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema
manual

A continuacion, presentamos una forma sencilla de crear y procesar un lote de modo
manual en Compressor.

+ Fase 1: Afadir archivos multimedia de origen

+ Fase 2: Asignar ajustes y destinos

« Fase 3: Enviar el lote

Fase 1: Anadir archivos multimedia de origen
Para utilizar Compressor, primero debe afadir archivos multimedia de origen en la ventana
Lote.

Para abrir Compressor y aiadir archivos multimedia de origen en la ventana Lote
Haga doble clic en el icono de Compressor de la carpeta Aplicaciones.

Se abrird Compressor con el selector de plantillas de lote y un lote vacio sin titulo con un
marcador de posicion de tarea.

Nothing Selected

2 Como en este flujo de trabajo vamos a centrarnos en el sistema manual en lugar de las

plantillas de lote, haga clic en Cancelar en el selector de plantillas de lote para cerrarlo.

Capitulo 1 Guia de inicio rapido
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Para que no vuelva a aparecer el selector de plantillas de lote en el futuro, seleccione “No
volver a mostrar este mensaje” o vaya a las preferencias de Compressor y seleccione “Usar
plantilla En blanco”

Para obtener informacion sobre el sistema de plantillas de lote, consulte Flujo de trabajo
rapido y sencillo de Compressor: sistema de plantillas de lote.

La siguiente figura muestra las ventanas que quedarén en la interfaz de Compressor.

[EXaXe) Triied

J () 2 0 O
Adie AddSumoud Sound_Ad mageSequsnce iory_nspector_previen

izl

150 | Newwrsubmited

o Tagaziar
Setings | Destinations

OO0 co— 2
] T
|

03 8

[Fapa

Gor

Nota: Si desea que la interfaz de Compressor tenga una configuracién similar a la que
se muestra arriba, seleccione una disposicion estandar en el submenu Disposiciones del
menu Ventana.

Arrastre uno o varios archivos de origen desde el Finder o el escritorio a una zona vacia
de la ventana Lote (en este ejemplo, justo debajo de la tarea vacia).

Nota: Si arrastra varios archivos hasta la tarea vacia, solo se afadira el dltimo archivo y
se ignorara el resto.

ann Untitled [=]
+T + =
il 5 i 2 @ ©
Add File Add Surround Sound  Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
Untitled
Drag Settings and Destinations Here
;Debra ente... WS 5.mov
ebra side...king 6.mov
ljob | Mever submitted
i
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Se creardn nuevas tareas para cada archivo de origen que arrastre al lote.

T Each source file creates
\ a job in the batch.

Target area (empty in
this case) of a job

Consulte Acerca de la ventana Lote para obtener mas informacion acerca de los controles
de la ventana Lote.

Fase 2: Asignar ajustes y destinos

Es necesario asignar al menos un ajuste a cada tarea de archivo multimedia de origen
antes de poder enviar el lote para su proceso, pero también se pueden afadir multiples
ajustes a la misma tarea para transcodificar multiples versiones del archivo multimedia.
Cada par ajuste-destino recibe en Compressor el nombre de objetivo.
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Para asignar un ajuste y un destino a una tarea

1 Seleccione un ajuste para las tareas de archivos multimedia de origen de cualquiera de
las siguientes formas.

* Para asignar diferentes ajustes a diferentes tareas: arrastre ajustes desde la pestaia Ajustes
hasta las tareas individuales en la ventana Lote.

A job with a source
media file in the
Batch window

Select one or more
(two in this case) settings
to apply to the job.

« Para asignar un dnico ajuste a multiples tareas seleccionadas: seleccione las tareas
(archivos multimedia de origen) en la ventana Lote y seleccione Objetivo > Nuevo
objetivo con ajuste. Se abrira un cuadro de didlogo de seleccion de ajustes sobre la
ventana Lote.
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Select the jobs in
the Batch window.

Click Add to assign
the settings to the
selected jobs.

Select the settings
to apply to the
selected jobs.

Seleccione uno o varios ajustes, utilizando los triangulos desplegables para ver los
ajustes individuales, y haga clic en Afadir. Los ajustes seleccionados se asignardn a
todas las tareas seleccionadas.

New targets are added
for each setting you
drag to the job.

También puede seleccionar Edicién > “Seleccionar todo o seleccionar todas las tareas
antes de aplicar los ajustes. Consulte Como crear, previsualizar y modificar ajustes para
obtener mas informacion acerca de los ajustes y Como finalizar tareas y enviar lotes
para obtener mas informacién acerca de las tareas y los objetivos.

El siguiente paso es definir el destino. Por omisidn, el destino esta ajustado a Origen,
de modo que los archivos de salida se guardan en la misma carpeta que los archivos
multimedia de origen. Se puede cambiar el destino por motivos de organizacién, o
para aprovechar las ventajas de discos rigidos mayores y mas rapidos.

Capitulo 1 Guia de inicio rapido
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Nota: Puede seleccionar un destino por omisién en la ventana de Preferencias de
Compressor. Consulte Como establecer las preferencias de Compressor para obtener
mas informacion al respecto.

Se puede definir el destino de cada objetivo individual o el de un grupo de objetivos
seleccionados.

2 Seleccione un destino para los objetivos de la tarea de una de las siguientes formas.

+ No hacer nada: aceptar el destino por omision Origen (la misma carpeta de procedencia
de los archivos multimedia de origen) especificado en la columna Destino.

« Usar el ment de funcion rdpida del objetivo para cambiar ajustes de uno en uno: con la
tecla Control pulsada, haga clic en el objetivo que desee cambiar y, a continuacion,
seleccione uno de los destinos disponibles en el submenu Destino.

800 Untitled [=]
0. = 2 0 ©
Add File Add Surround Sound  Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
Untitled

Debra enters cafe WS S.mov

|= 5] vororap  Cut =®X || [Debra enters care ws
e Capy #C
|= [F] soforap Paste Y || [Debra enters care ws

Use the target’s shortcut
menu to change the
destination for the
selected targets.

Change Setting...
Clear Setting

Destination >
| Clear Destination

Cluster Storage

Media
Source

Leheas e watitihg s ma; New Job With Target Qutput
= e G R S | —
|= = HnMrAnﬂp,nmfs_IIJunr—i User's Movies Folder -

vl

2 jobs, 4 targets | Never submitted | Other ‘

También puede seleccionar Otro en el menu de funcién rapida para que se abra un cuadro
de didlogo que le permita seleccionar cualquier ubicacion disponible como destino para
el ordenador.

Nota: Seleccionando Otro se puede escoger cualquier ubicacién accesible en ese momento
desde el escritorio, incluido un volumen abierto montado. No obstante, este volumen
debe permanecer abierto hasta que el lote haya sido transcodificado.

Puede seleccionar varios objetivos y cambiar todos sus destinos de una vez utilizando el
mismo método. Otra opcidn es utilizar el submenu Destino del menu de funcién rapida
del objetivo para seleccionar un destino o bien arrastrar un destino desde la pestafa
Destinos hasta el objetivo.

Consulte Como crear y cambiar destinos para obtener mas informacion sobre los destinos.

3 Puede poner nombre al lote y guardarlo seleccionando Archivo > Guardar.

Fase 3: Enviar el lote
Una vez que todos los archivos multimedia tienen al menos un ajuste y un destino
asociados, se convierten en una tarea, y el lote estd listo para ser enviado.

Para enviar un lote a procesar
= Haga clic en Enviar.
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Aparecerd un cuadro de didlogo donde podrd asignar un nombre a este envio, seleccionar
si desea utilizar el proceso distribuido y ajustar la prioridad del envio. En la mayoria de
los casos puede dejar los ajustes tal y como estan, y simplemente hacer clic en Enviar.

Untitied
iF ¢ Mame: Publish to Apple TV ]

Add e agd ] Cluster: [ This Computer 1 [l This Computer Plus Share Monitor
Untitled Priority: [ High B

Quitting Compressor will not affect the successful completion of your batch. Click the Share
Debra enter} Monitar icon in the toalbar to check on the progress of your batch. Is Library

E Eor——)ckl
—

1job, Ltarget | Never submitted

Para obtener mas informacién sobre el cuadro de didlogo Enviar, consulte Cémo enviar
un lote.

Después de enviar un lote, puede abrir Share Monitor para poder controlar el progreso
de la transcodificacion del lote. También puede ajustar Share Monitor para que se abra
automaticamente, en la ventana Preferencias de Compressor.

Nota: Tiene la opcién de abrir Share Monitor en cualquier momento haciendo doble clic
en el icono de Share Monitor que aparece en el Dock o haciendo clic en su icono de la
ventana Lote.

[ This Comp... This Computer 1 bateh, 2 jobs

B Debra enters cafe WS 5
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También puede controlar el progreso de la codificacién en la ventana Historial.

v Debra enters cafe WS § (2 jobs, 4 targets)
Submitted on 3/7/07 11:13:26 AM | High priority

(x]
0:00-00 remaining
Debra entars cafe WS S.mov
Dolby Digital 20 @
MPEG-2 6.2Mbps 2-pass L}

Consulte Como finalizar tareas y enviar lotes para obtener mas informacién acerca de las
tareas y los lotes.

Tareas opcionales que se pueden realizar antes de enviar un

lote

Las tres fases descritas en el apartado anterior muestran la forma mas rapida de
transcodificar archivos multimedia. Aunque se pueden modificar los ajustes preexistentes
utilizando este método, no se pueden previsualizar los archivos ni afinar los ajustes.

Los siguientes capitulos describen pasos adicionales que se pueden realizar en el ajuste
de cualquier tarea antes de enviarla:

+ Cémo crear, previsualizar y modificar ajustes

+ Coémo finalizar tareas y enviar lotes

» Coémo anadir filtros a un ajuste

» Como trabajar con controles de fotogramas

+ Como afadir ajustes de geometria

+ Como anadir acciones

+ Cémo usar la ventana “Vista previa

+ Como crear y cambiar destinos

Los capitulos siguientes proporcionan una visién mas detallada de los ajustes de formato
de salida y de varias opciones de transcodificacion:

+ Como crear archivos AIFF

» Coémo crear archivos con formato de audio comunes

+ Cémo crear archivos de salida de secuencias DV

+ Cémo crear archivos de audio Dolby Digital Professional

» Como crear archivos de salida H.264 para dispositivos Apple

» Como crear H.264 para Blu-ray

+ Como crear archivos de secuencias de imagenes
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+ Creacion de archivos de salida MP3

+ Creacion de archivos de salida MPEG-1

+ Creacion de archivos de salida MPEG-2

+ Creacion de archivos de salida MPEG-4

» Coémo crear archivos con el componente de exportacion de QuickTime

» Como crear archivos de salida de pelicula QuickTime

Capitulo 1 Guia de inicio rapido
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Diferentes formas de usar 2
Compressor

Compressor es una herramienta flexible y potente, que puede utilizarse de muchas formas
distintas para lograr los resultados deseados.

Este capitulo trata de los temas siguientes:
+ Ejemplos del uso habitual de Compressor (p. 28)

+ Funciones de Compressor (p. 29)
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Ejemplos del uso habitual de Compressor
A continuacién se indican ejemplos del uso habitual de Compressor.

« Conversion de contenidos de origen en uno o varios formatos de salida diferentes: puede
utilizar Compressor para convertir uno o varios archivos multimedia en uno o varios
formatos de salida de archivos multimedia diferentes. Consulte Flujo de trabajo rapido
y sencillo de Compressor: sistema manual para obtener mas informacion.

Source media or
Final Cut Pro project

MP3
MPEG-1
MPEG-4

QuickTime

AIFF
MP3
QuickTime

Apple TV QuickTime DVD video Blu-ray Disc
iPhone movie
iPad (for broadband
iPod and lowband)
iTunes

« Exportacion de secuencias o clips en uno o varios formatos directamente desde otras
aplicaciones: puede utilizar Compressor para convertir secuencias o clips en uno o
varios formatos de archivo desde otras aplicaciones, como Final Cut Pro. Este flujo de
trabajo es el mismo que se explica con mds detalle en Envio de un proyecto para su
transcodificacion.

La integracién de Final Cut Pro y Motion agiliza en gran medida la transcodificacién (el
proceso de conversion de archivos desde su formato original a un formato de salida
distinto para su distribucién). Asimismo, permite ahorrar espacio en el disco rigido,
puesto que elimina la necesidad de exportar archivos multimedia intermedios antes
de procesarlos. Ademads, aprovecha la tecnologia de procesamiento de video de las
demés aplicaciones para hacer gran parte del trabajo (maximizando asi la calidad de
las imagenes que se codifican) y evita la degradacién que puede producirse si se realizan
varios pasos de compresién y descompresion.
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« Creacién de archivos compatibles con DVD: para poder convertir sus archivos multimedia
en un proyecto de DVD, antes deberd convertir el video en archivos MPEG-1 (solo para
proyectos SD), archivos MPEG-2 (para proyectos SD y HD) o archivos H.264 (solo para
proyectos HD). Compressor puede codificar audio en formato Dolby Digital Professional
(conocido también como AC-3). Dolby Digital Professional es un formato de audio
comprimido muy utilizado para discos de DVD-Video. Compressor también ofrece
compatibilidad para dos situaciones especializadas:

+ Si esta editando archivos de origen de alta definicion (HD) en Final Cut Pro y desea
crear un DVD de definicién estandar (SD) a partir de ellos, Compressor incluye una
funcion de conversion de alta calidad para reducir la definicién. Los origenes HD con
resoluciones 1080i o 720p utilizan un proceso de transcodificacion de alta calidad
para crear archivos de salida de video MPEG-2 SD;

+ para aquellas situaciones en las que deba ajustar el maximo video posible en un DVD
y no precise calidad de transmision, Compressor incluye la capacidad de exportar
archivos con formato MPEG-1 compatibles con DVD-Video.

Funciones de Compressor

Compressor puede funcionar como aplicaciéon independiente o integrarse en el flujo de
trabajo de otras aplicaciones, como Final Cut Pro. Con este fin, Compressor acepta los
mismos tipos de archivos multimedia de origen que Final Cut Pro. Compressor permite
realizar las siguientes funciones.

* Procesamiento por lotes: este eficiente proceso le permite crear varios archivos de salida
a partir de un solo archivo multimedia de origen.

* Opciones VBR: mediante el codificador MPEG-2, podra establecer una velocidad de bits
variable (VBR) de uno o dos pasos para los archivos de salida, ajuste que afectara la
calidad de imagen del archivo de video.

+ Codificacion H.264: h.264 produce video de mayor calidad a menores velocidades de
datos para todos los dispositivos, desde teléfonos moviles a alta definicion (HD). H.264
funciona especialmente bien con el reproductor multimedia QuickTime de Apple.
Compressor incluye formatos H.264 que estan especificamente destinados a discos
Blu-ray, iTunes, iPhone, iPad, iPod y Apple TV.

« droplets: estas aplicaciones auténomas se pueden utilizar para realizar operaciones de
transcodificacién mediante una simple accién de arrastrar y soltar directamente desde
el escritorio. Una vez creados, los droplets simplifican y automatizan el proceso de
transcodificacion y pueden utilizarse incluso sin abrir Compressor.

+ Ajustes: los ajustes contienen todas las configuraciones de formato de archivo, filtro y
geometria necesarias para la transcodificacion. Podra personalizar y modificar los ajustes
que se proporcionan con Apple o crear ajustes nuevos, lo que le permitird crear una
biblioteca de ajustes especializados que podra reutilizar posteriormente.
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* Filtros: la seleccion de filtros disponibles de Compressor proporciona un control artistico
dindmico mientras convierte el contenido de origen en otros formatos, ademas de
permitirle crear un producto final seguin sus especificaciones precisas. Entre los filtros
disponibles se incluyen fundido de entrada y salida, superposiciones del codigo
temporal, correccién gamma, eliminacién de ruido, letterbox, marca de agua, ajuste
de color y otros. Ademas, existen filtros de audio para controlar el margen dindmico,
los niveles pico, la ecualizacién y los fundidos de entrada y salida.

+ Vista previa: puede previsualizar y ajustar todos los ajustes del filtro en tiempo real
mediante la ventana “Vista previa“, mientas los ajusta en la ventana Inspector. Asi, podra
modificar los ajustes seguin desee, antes de transcodificar el archivo multimedia de
origen.

+ Destinos: puede crear y guardar destinos para los archivos de salida, que se podran
asignar posteriormente al objetivo de cada archivo de salida. Incluso podra incluir
ubicaciones FTP y ubicaciones de un volumen iDisk. También se puede especificar un
destino en la convencion de nombres de archivos que desee utilizar.

+ Geometria: puede ajustar el tamano de fotograma utilizando los controles de geometria
de la ventana Inspector y los controles graficos de la ventana “Vista previa“. Estas
funciones le permiten recortar dreas de imagen que no desee del archivo multimedia
de origen y reducir el tamafio del archivo. Compressor también permite cambiar el
tamafo de la imagen segun otras proporciones, como 4:3, 16:9 y 2,35:1, para su
visualizacién en otras plataformas, como DVD o iPod.

* Publicacién: puede utilizar Compressor para cargar archivos de salida en un servidor
de transmisién en tiempo real QuickTime Streaming Server u otras ubicaciones para la
creacion de DVD.

+ UsodeAppleScript: puede anadir informacién especializada sobre AppleScript a cualquier
archivo de salida, lo que le proporcionara flexibilidad para automatizar y personalizar
posibles operaciones de poscodificacion.

+ Interoperabilidad: Compressor es un componente integral de otras aplicaciones de
video profesional de Apple como Final Cut Pro y Motion. Por ejemplo, puede exportar
secuencias directamente desde Final Cut Pro a Compressor para su transcodificacion.

« Actividad de transcodificacion en sequndo plano: Compressor le permite comenzar a
transcodificar un lote y después continta el procesamiento en segundo plano, por lo
que podra realizar al mismo tiempo otras tareas.

* Notificacién por correo electrénico: puede configurar Compressor para que envie una
notificacion por correo electrénico a cualquier ubicacion para notificarle que ha
finalizado la transcodificacion por lotes.
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* Procesamiento distribuido: Compressor ofrece procesamiento distribuido, que permite
distribuir el trabajo entre varios ordenadores para proporcionar mayor capacidad de
procesamiento. La opcion de procesamiento distribuido se limita a ordenadores que
tienen instalado Compressor. Para obtener mas informacion, consulte Apple Omaster
y el procesamiento distribuido.

+ Funciones de linea de comandos: Compressor dispone de numerosas opciones de linea
de comandos para enviar tareas, activar y desactivar los servicios de control de clusters
y nodo de servicio, y monitorizar lotes. Para obtener mas informacién, consulte Cémo
utilizar la linea de comandos.

Capitulo 2 Diferentes formas de usar Compressor
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Flujo de trabajo basico en la 3
transcodificacion

Compressor simplifica la transcodificacién de contenidos a varios formatos. Ademas,
Compressor esta integrado en Final Cut Pro y Motion.

En el caso de flujos de trabajo sencillos o repetitivos, puede recurrir también a la opcion
Compartir de Final Cut Pro y Motion. Esta opcion le permite enviar al instante sus proyectos
a clientes, amigos y demds destinatarios sin conocimientos avanzados de transcodificacion,
formatos de archivo de entrega ni protocolos FTP. Desde la ventana Compartir de

Final Cut Pro y Motion, puede crear y enviar al momento archivos multimedia de salida
en formatos compatibles con el iPhone, iPad, iPod, Apple TV, DVD, Blu-ray y YouTube sin
necesidad de abrir otras aplicaciones. Para obtener mas informacion acerca de la opcion
Compartir, consulte el Manual del usuario de Final Cut Pro y el Manual del usuario de Motion.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Conceptos y términos usados con Compressor (p. 33)

+ Como preparar Compressor para la transcodificacion con ajustes personalizados (p.
37)

+ Como seleccionar el formato de salida (p. 38)
= Como crear un lote de Compressor (p. 40)
» Visualizaciéon del estado de la transcodificacion (p. 42)

+ Funciones rapidas opcionales de Compressor (p. 42)

Conceptos y términos usados con Compressor
Este apartado presenta algunos de los términos habituales que encontrard al utilizar
Compressor.
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El diagrama siguiente ilustra cémo funciona el proceso de transcodificacién estandar de
Compressor. El componente mas grande de una transcodificacién es el lote. El lote
representa todos los componentes necesarios para transcodificar el contenido actual.
Debe contener una o mas tareas. Una tarea se compone, como minimo, de un archivo
multimedia de origen que lleva asociado uno o varios objetivos, cada uno de ellos con
un ajuste y un destino. Tras el proceso de transcodificacion, el archivo resultante recibe
el nombre de archivo multimedia de salida. Se crea un archivo multimedia de salida por
cada ajuste asignado al archivo multimedia de origen.

En la ilustracién siguiente, el lote contiene dos archivos multimedia de origen, cada uno
de los cuales es una tarea que contiene dos objetivos (conjuntos de un ajuste y un destino).
El total de archivos de salida que se creara transcodificando este lote serad de cuatro: La
tarea 1 creard dos archivos multimedia de salida, al igual que la tarea 2.

Job1

Target 1 g Output media file

g Uob . Target 1)
media file

1 Target 2 g Output media file

> e

Source

Job 2

Target 1 g Output media file

~

Source

media file
2 Target 2 ]l Output media file

Sk

Es importante que se familiarice con los siguientes términos de uso habitual:

+ (Cddec: acronimo de COdificacién/DEsCodificacién. Es un modelo matematico para
reducir los datos de un archivo multimedia de origen.

« Formato de archivo: el formato de salida usado para transcodificar el archivo multimedia
de origen.

* Grupo: contiene los ajustes seleccionados que se colocaron en una carpeta en la pestana
Ajustes. Los grupos le ayudan a organizar sus ajustes y pueden simplificar el proceso
de creacion de tareas.
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« Transcodificacién: el proceso de convertir archivos desde su formato original en archivos
de salida en otro formato listos para su distribucion. Algunos términos estrechamente
relacionados con este proceso son compresion, que se refiere especificamente a la
reduccién de los datos, y codificacién, un término sinédnimo de “transcodificacién”, pero
que no resalta el aspecto de la conversién.

+ Archivo multimedia de origen: el proceso de transcodificacién siempre comienza con
un archivo multimedia de origen, que es el archivo destinado a la transcodificacion en
su forma original. Los archivos multimedia de origen son siempre uno de los que
indicamos a continuacién:

« peliculas: archivos con video, audio y otros datos (por ejemplo, marcadores),

 imdgenes estdticas: se usan como parte de una secuencia de imagenes estéticas en
ciertas producciones de video.

* QuickTime: QuickTime es una tecnologia multimedia multiplataforma que permite a
las aplicaciones de Mac OS y de Windows capturar y reproducir archivos de video, audio
y de fotografia. Los archivos QuickTime pueden incluir diferentes tipos de contenidos
multimedia y cédecs. Los cddecs dan informacién a QuickTime sobre la forma de
reproducir los contenidos.
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Un proceso de transcodificacion tipico de Compressor tiene estos componentes.

+ Ajuste: una vez que haya importado el archivo multimedia de origen, debera asignarle
uno o mas ajustes. Un ajuste consiste en varios atributos de transcodificacién
combinados, por ejemplo: un formato de salida, un filtro y los ajustes de geometria
que se aplican al archivo multimedia de origen durante el proceso de transcodificacion.

« Formato (del archivo) de salida: el codificador que selecciona para convertir el archivo
multimedia de origen. Elija uno de los formatos de salida siguientes tomando como
base el método de reproduccién previsto y el entorno de los archivos multimedia
transcodificados: AIFF, Dolby Digital Professional, Secuencias DV, H.264 para
dispositivos Apple (que contiene ajustes para su uso en un iPhone, iPad, iPod o en
Apple TV), Secuencia de imégenes (que admite imagenes TIFF y TARGA), MPEG-1,
MPEG-2, MPEG-4, pelicula QuickTime o componentes de exportacion QuickTime.

« Filtros: le permiten ajustar diferentes caracteristicas del video, como el color, el brillo
y la nitidez, para maximizar su calidad en la compresién del archivo.

« Ajustes de geometria: le permiten recortar la imagen y ajustar el tamafo del fotograma.

« Ajustes de acciones: permiten crear acciones automaticas de postranscodificacion y
aplicarlas a las tareas y los ajustes. Con ellos podra crear e intercambiar archivos
multimedia de salida, enviar notificaciones por correo electrénico y ejecutar tareas
de postranscodificacion con Automator de forma rapida y sencilla.

+ Destino: también es necesario indicar un destino para el archivo multimedia de origen.
Se trata del lugar donde se almacenaréd el archivo multimedia transcodificado. Puede
usar bien un destino por omisién denominado Origen (la misma carpeta donde se
encuentra el archivo multimedia de origen) o bien puede indicar una ubicacion a la
que tenga pleno acceso. También puede cambiar el destino por omisién en las
Preferencias de Compressor. El destino también controla el nombre que se asigna al
archivo multimedia transcodificado.

+ Objetivo: una plantilla para crear un archivo multimedia de salida que contiene un
ajuste, un destino y un nombre de archivo de salida.

+ Tarea: una vez que haya asignado uno o mas objetivos al archivo multimedia de origen,
se convertird en una tarea, y estard listo para su transcodificacion.

+ Lote: un lote se compone de uno o mas objetos que se procesan al mismo tiempo.
Todas las tareas incluidas en el lote se envian colectivamente con el botén Enviar.

+ Archivo multimedia de salida: los archivos multimedia transcodificados creados tras
enviar y procesar el lote se denominan archivos multimedia de salida. Estos archivos
son resultado de la transcodificacién completa de un archivo multimedia de origen
(provisto de un ajuste y un destino). Puede crear tantos archivos multimedia de salida
como ajustes se hayan aplicado a los distintos archivos multimedia de origen presentes
en el lote.
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Coémo preparar Compressor para la transcodificacion con ajustes

personalizados

Compressor contiene diversos ajustes preconfigurados que le permiten iniciar la
transcodificacion inmediatamente. Si desea transcodificar los archivos multimedia de
origen inmediatamente y no tiene que crear unos ajustes especificos, puede seguir los
pasos indicados en Flujo de trabajo rapido v sencillo de Compressor: sistema de plantillas
de lote. Asimismo, si ninguna plantilla de lote recoge el flujo de trabajo que necesita y
desea comenzar al instante con la transcodificaciéon, puede probar con los pasos descritos
en el apartado Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema manual.

Sin embargo, si desea crear sus propios ajustes y destinos, y personalizar otros atributos
como puedan ser los filtros, el recorte, el redimensionamiento de fotogramas y los ajustes
de accién, tendra que ejecutar los pasos indicados mas abajo. Si los ajustes personalizados
gue crea aqui pueden usarse en todas sus tareas de transcodificacion, no tendra que
ejecutar estos pasos nuevamente. Sin embargo, si tiene que crear nuevos ajustes y destinos
para cada objeto de la transcodificacidn, tendra que repetir estos pasos cada una de las
veces.

Fase 1: Creacidén de un ajuste

A menos que utilice un ajuste o una plantilla de lote ya suministrados con Compressor,
tendra que crear unos ajustes especificos. Esta operacion se realiza en la pestaia Ajustes
y se inicia seleccionando un formato de salida en el menu “Formato de archivo” que se
abre al pulsar el botén Afadir (+). Consulte Como seleccionar el formato de salida para
obtener mas informacion al respecto. Ademads, también tiene la opcion de anadir filtros,
ajustes de geometria y acciones de postranscodificacion y, luego, previsualizar el ajuste
para asegurarse de que es correcto. Consulte Como crear un ajuste partiendo de cero
para obtener mas informacion al respecto.

También puede simplificar el flujo de trabajo creando grupos con los preajustes. Consulte
Como crear grupos de ajustes para obtener mas informacion al respecto.

Una vez que haya creado un ajuste, podra personalizarlo con otros mas, como filtros (para
ajustar la calidad de la imagen o aiadir efectos, como letterbox), tamafio de pixel (valores
geométricos) y opciones de postranscodificacion. Estos ajustes adicionales se administran
en la ventana Inspector. Consulte Como anadir filtros a un ajuste, Como trabajar con
controles de fotogramas, Cémo afadir ajustes de geometria y Cémo anadir acciones para
obtener mas informacion al respecto.

Fase 2: Previsualizacion del ajuste

Previsualizar los ajustes es una buena medida para ahorrar tiempo antes de enviar el lote.
Para ello, puede utilizar la ventana “Vista previa“, donde podra comprobar que la calidad
del archivo multimedia de salida sea 6ptima. La ventana “Vista previa“ consiste en una
ventana dividida que previsualiza el contenido del archivo multimedia de origen en su
forma original en una de las mitades y el del archivo de salida en la otra mitad.

Capitulo 3 Flujo de trabajo bésico en la transcodificacion

37



38

En la ventana “Vista previa” puede realizar cualquiera de las operaciones siguientes:
+ reproducir el archivo multimedia;

+ previsualizar dinamicamente efectos (en tiempo real);

+ modificar los efectos de los filtros y los ajustes de geometria de su ajuste;

+ comparar las versiones de origen y de salida;

+ recortar el tamanfo del fotograma del archivo de salida;

+ cambiar las proporciones;

+ anadir varios marcadores (de compresion, capitulo o podcast).

Nota: Los ajustes de “Controles de fotogramas” no pueden previsualizarse en la ventana
“Vista previa"“. Para previsualizar los ajustes de estos controles, realice una transcodificacion
de prueba con un fragmento pequeiio de su archivo multimedia de origen. (Consulte

para obtener mas
informacién.)

Consulte para obtener
mas informacion al respecto.

Fase 3: Creacion de un destino

Por omisién, el archivo transcodificado se guarda en la misma carpeta que su archivo
multimedia de origen (Origen). Sin embargo, si desea almacenar los archivos
transcodificados en una ubicacién distinta, puede crear un nuevo destino en la pestana
Destinos. Usando esta pestaia, puede seleccionar cualquier carpeta, volumen o servidor
remoto para cuyo uso como destino y acceso tenga permiso, y afadir Utiles identificadores
de archivo al archivo de salida transcodificado. Una vez que haya creado destinos
suficientes, no necesitara abrir de nuevo la pestana Destinos.

Consulte para obtener mds informacion al respecto.

Cémo seleccionar el formato de salida

Lo primero que debe elegir para comprimir un archivo multimedia de origen en un
formato de salida diferente es la plataforma de reproduccién (dispositivos Apple, DVD,
Internet, CD y quiosco) correspondiente. Una vez que haya decidido la plataforma, podra
elegir el formato de salida adecuado para dicha plataforma.

Sea cual sea el formato de video digital del archivo multimedia de origen, podra
transcodificarlo mediante uno de los muchos codificadores suministrados con Compressor,
incluidos los siguientes formatos estandar, todos con sus propios atributos:

+ AIFF: pensado para audio (incluida la creacion de DVD o CD) cuando es necesario
personalizar los ajustes. Para obtener mas informacién sobre el formato AIFF, consulte
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+ Formatos de audio comunes: pensado para facilitar el acceso a los formatos de audio
mas habituales, como AIFF, archivos CAF de Apple y WAVE. Para obtener mas
informacién, consulte Como crear archivos con formato de audio comunes.

+ Secuencia DV Stream: formato comun utilizado para proyectos SD. Consulte Como crear
archivos de salida de secuencias DV para obtener mas informacion al respecto.

+ Dolby Digital Professional: conocido también como AC-3. Esté disefiado basicamente
para la creacién de DVD. Para obtener més informacion sobre el formato AC-3, consulte
Coémo crear archivos de audio Dolby Digital Professional.

* H.264 para dispositivos Apple: pensado para crear archivos de video adecuados para
reproducir con iTunes, un iPhone, un iPad, un iPod y un Apple TV. Para obtener mas
informacion sobre el formato H.264 para dispositivos Apple, consulte Cémo crear
archivos de salida H.264 para dispositivos Apple.

* H.264 para Blu-ray: formato desarrollado para crear ajustes H.264 configurados
especificamente para Blu-ray. Para obtener mas informacién sobre el formato H.264
para Blu-ray, consulte Como crear H.264 para Blu-ray.

+ Secuencia de imdgenes: es compatible con una amplia gama de aplicaciones de
composicién y procesamiento de imagenes. Para obtener mas informacién, consulte
Coémo crear archivos de secuencias de imagenes.

+ MP3: pensado para compresién de audio. El formato MP3 crea archivos de audio
compatibles con una gran variedad de dispositivos de reproduccién. Para obtener mas
informacién sobre el formato MP3, consulte Creacion de archivos de salida MP3.

* MPEG-1: disefado para Internet, CD-ROM o uso especializado de DVD. Para obtener
mas informacion sobre el formato MPEG-1, consulte Creacion de archivos de salida
MPEG-1.

* MPEG-2: pensado para uso en DVD estandar y de alta definicién. Para obtener mas
informacién sobre el formato MPEG-2, consulte Creacion de archivos de salida MPEG-2.

* MPEG-4, Parte-2: pensado para diversos usos, incluidos los dispositivos inalambricos e
Internet. Para obtener mas informacién sobre el formato MPEG-4, consulte Creacion
de archivos de salida MPEG-4.

+ “Componentes de exportacion QT": aprovechando la arquitectura de médulo de
QuickTime, Compressor puede ofrecer muchas otras opciones de coédecs y formatos
de otros fabricantes, como Windows Media, RealPlayer, 3G o AVI. La funcién
“Componentes de exportacion QuickTime” permite controlar el motor de codificacion
de otros fabricantes sin necesidad de abrir otra aplicacion. Para obtener mas informacion
sobre “Componentes de exportacion QuickTime”, consulte Como crear archivos de
salida con el componente de exportaciéon de QuickTime.
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* Pelicula QuickTime: pensado para usarlo con QuickTime en diversos entornos de
reproduccién. Como QuickTime es una tecnologia multimedia multiplataforma, permite
a las aplicaciones de Mac OS y de Windows capturar y reproducir archivos de video,
audio y fotograficos. Para obtener mas informacion sobre el formato QuickTime, consulte
Cémo crear archivos de salida de pelicula QuickTime,

Como crear un lote de Compressor

Este apartado explica los pasos necesarios para crear y enviar un lote completo de
Compressor de forma manual. Si desea utilizar un sistema mas rapido y sencillo, pero
también mas limitado, consulte Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema
de plantillas de lote.

Una vez que tenga disponibles los ajustes y destinos podrd comenzar a crear el lote para
la transcodificacién. Un lote contiene una o mas tareas. Una tarea se compone de un
archivo multimedia de origen con uno o mas objetivos, que contienen los ajustes y
destinos.

Puede enviar un lote para la transcodificacion solamente después de haber asignado al
menos un objetivo (ajuste y destino) a cada tarea (archivo multimedia de salida) del lote.
Se envian a la vez todas las tareas del lote. Piense en los lotes como si fueran documentos
gue se pueden abrir, guardar y cerrar. Y, como sucede con los proyectos de Final Cut Pro,
existe una pestana especifica para cada lote de Compressor (que se puede desactivar).

Fase 1: Importacion de archivos multimedia de origen a Compressor

Puede importar los archivos multimedia de origen en un lote usando bien el cuadro de
didlogo “Selecciéon de archivo”, bien arrastrando los archivos desde el Finder hasta la
ventana Lote de Compressor. Puede importar archivos multimedia de origen almacenados
en cualquier carpeta a la que tenga acceso.

Consulte Como importar archivos multimedia de origen para obtener mas informacion
al respecto.

Fase 2: Asignacion de un ajuste

Una vez que haya importado el archivo multimedia de origen a la ventana Lote, tendra
gue asignarle uno o mas ajustes. Esto lo convierte en una tarea. El archivo multimedia
de origen solo se puede transcodificar después de haberle asignado, como minimo, un
ajuste, y Unicamente se puede afiadir un ajuste al archivo multimedia de origen después
de haber seleccionado un ajuste preexistente o de haber creado uno. El ajuste debe tener
asociado un formato destinado para el archivo de salida.

+ Sielige un ajuste preexistente: el formato de archivo de salida ya estara asignado.

« Sicrea un ajuste personalizado: debe seleccionar un formato para el archivo de salida
en el menu de formato del archivo, que se abrira al hacer clic en el botén Adadir (+)
de la pestafia Ajustes.
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Puede anadir un ajuste a varias tareas en un solo paso; para ello, tiene que seleccionar
las tareas en la ventana Lote y seleccionar un ajuste en el cuadro de didlogo que aparece
al seleccionar Objetivo > “Nuevo objetivo con ajuste” o, con la tecla Control pulsada,
hacer clic en una de las tareas seleccionadas y seleccionar un ajuste en el submend “Nuevo
objetivo con ajuste” del menu de funcién rapida que aparece.

Sitiene un ajuste favorito (preexistente o personalizado), puede simplificar el flujo de trabajo
creando una aplicacion auténoma (un droplet) con varios ajustes y usarla para enviar lotes
sin abrir Compressor. Consulte para
obtener mas informacion al respecto.

Nota: También puede crear un grupo de ajustes, una manera comoda y rapida de asignar
varios ajustes a un archivo multimedia de origen. Consulte
para obtener mas informacion al respecto.

Fase 3: Previsualizacion del ajuste con la ventana “Vista previa”

Puede previsualizar el archivo multimedia de origen o ese mismo archivo con el ajuste
que lleva asignado. En la ventana “Vista previa” puede previsualizar dinamicamente (en
tiempo real) y modificar los efectos de los filtros y ajustes de geometria, reproducir el
archivo multimedia, ver las previsualizaciones del archivo de origen o de salida, recortar
el tamano del fotograma del archivo de salida, cambiar las proporciones y afiadir diversos
marcadores para los formatos MPEG-1, MPEG-2 y H.264 para dispositivos Apple.

Consulte o} para obtener mas
informacion al respecto.

Fase 4: Asignacion de un destino

Puede seleccionar una ubicaciéon donde colocar los archivos multimedia de salida
asignando un destino a cada objetivo. El destino también define varios aspectos con
respecto al nombre que se asigna al archivo multimedia de salida. En la pestafia Destinos
se proporcionan varios destinos que puede seleccionar, aunque también puede crear los
suyos, personalizados. Ademds de asignar un destino arrastrandolo desde la pestaia
Destinos hasta el objetivo de una tarea, puede utilizar el menu Objetivo > Destino o el
menu de funcién rapida que aparece al hacer clic con la tecla Control pulsada en un
objetivo para asignar un destino existente a una tarea. También tiene la opcion de
seleccionar una ubicaciéon que no se haya definido como un destino, seleccionado Otro
en los dos menus anteriores.

Consulte para obtener mas
informacion al respecto.
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Fase 5: Envio del lote para su transcodificacion

Una vez que haya creado todas las tareas del lote y esté satisfecho con los ajustes y con
la calidad de los archivos de salida (después de previsualizarlos), estd preparado para
enviar el lote. Puede realizar esta operacién haciendo clic en el botén Enviar de la ventana
Lote.

Nota: Siva a transcodificar un lote de gran tamano, deberia desactivar el salvapantallas
del ordenador. De este modo, aumentara la velocidad de la transcodificacion, puesto que
los recursos no se desviaran al salvapantallas.

Consulte Como enviar un lote para obtener mas informacién al respecto.

Visualizacion del estado de la transcodificaciéon

Con Share Monitor y la ventana Historial puede ver el estado actual de un lote enviado
y todas las tareas que contiene. Share Monitor es una aplicaciéon independiente, de manera
gue puede trabajar tanto con Compressor como con droplets, independientemente de
gue Compressor esté abierto o no y tanto si ha enviado algo como si no. Consulte Creacion
de un droplet desde la pestana Ajustes para obtener mas informacion sobre los droplets.

Fase 1: Visualizacion del estado de la transcodificacion del lote

Después de enviar un lote, puede abrir Share Monitor para controlar el estado de la
transcodificacién del lote. Es una buena manera de monitorizar el momento en que su
lote ha terminado de transcodificarse y si se ha producido algun problema durante el
proceso de transcodificacion. Asimismo, puede configurar en las preferencias de
Compressor que Share Monitor se abra automaticamente.

Consulte Como establecer las preferencias de Compressory el Manual del usuario de Share
Monitor para obtener mas informacion.

Otra posibilidad es ver la ventana Historial de Compressor, que incluye una barra de
estado y, como en el caso de Share Monitor, puede indicar si se ha transcodificado
correctamente un envio.

Fase 2: Confirmacion del final de la transcodificacion
Es buena idea abrir la carpeta de destino del archivo multimedia transcodificado para
asegurarse de que se ha transcodificado con éxito y se ha guardado en esa ubicacién.

Funciones rapidas opcionales de Compressor
Compressor se ha disefiado pensando en el flujo de trabajo. Existen diversas maneras de
acelerar el flujo de trabajo de la transcodificacién de Compressor segun sus necesidades.
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Uso de ajustes preexistentes

Compressor incluye diversos ajustes que le permiten iniciar la transcodificacion
inmediatamente. Si estos ajustes satisfacen sus necesidades, puede transcodificar los
archivos multimedia de origen inmediatamente.

Consulte Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema manual para obtener
mas informacion.

Aunque tenga que crear ajustes personalizados, puede agruparlos para aplicarselos con
facilidad a los objetivos. Consulte Como crear, previsualizar y modificar ajustes para
obtener mas informacion al respecto.

Uso de ajustes y destinos por omision

Si va a aplicar los mismos ajustes y destinos a todos los archivos multimedia de origen,
puede configurar las Preferencias de Compressor para aplicar automaticamente estos
ajustes y destinos. Consulte Como establecer las preferencias de Compressor para obtener
mas informacion al respecto.

Uso de droplets

Los droplets permiten transcodificar material de forma rapida y comoda incluso sin abrir
Compressor. Se crea un droplet guardando un ajuste o un grupo de ajustes y destinos a
modo de icono activo. Cuando arrastra uno o mas archivos multimedia de origen sobre
el droplet, este inicia automaticamente el proceso de transcodificacion.

Consulte Creacion de un droplet desde la pestana Ajustes para obtener mas informaciéon
al respecto.
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La interfaz de Compressor 4

La interfaz de Compressor esta formada por una serie de ventanas principales donde se
realiza la mayoria de las tareas de preparacion para la transcodificacion.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Las ventanas de Compressor y el flujo de trabajo de transcodificacion (p. 46)
+ Creacion y gestion de disposiciones de Compressor (p. 47)

+ Caracteristicas de las ventanas de Compressor (p. 50)

+ Laventana Lote (p. 53)

+ La pestana Ajustes (p. 57)

+ La pestafna Destinos (p. 58)

+ La ventana del Inspector (p. 59)

+ La ventana Historial (p. 69)

+ Ventana “Vista previa” (p. 70)

+ Ventana “Compartir Apple Qmaster” (p. 72)

+ Share Monitor (p. 73)

+ Las ventanas Droplet (p. 74)

+ Acerca del cambio de valores y cédigos de tiempo introducidos (p. 74)

+ Funciones rapidas de teclado (p. 76)
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Las ventanas de Compressor y el flujo de trabajo de

transcodificacion
Cada una de las ventanas de Compressor representa una parte del flujo de trabajo de
transcodificacion.
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+ Laventana Lote: le permite importar archivos multimedia de origen, afadir ajustes y
destinos, y dar un nombre al lote.

« Las pestarias Ajustes y Destinos: la pestafia Ajustes le permite gestionar de forma
centralizada los ajustes de Apple y los ajustes personalizados. La pestafia Destinos le
permite crear, modificar o eliminar ajustes de destino, establecer un destino por omisién
y afadir identificadores de archivo al nombre del archivo multimedia de origen.

* Laventana del Inspector: le permite acceder facilmente a los controles de
transcodificacion comunes y a una tabla completa de resumen con todos los detalles
de cada ajuste. También puede utilizar la ventana del Inspector para recopilar
informacién sobre los clips de origen y para realizar cambios dindmicos de forma
interactiva con la ventana “Vista previa”

+ Ventana “Vista previa™: le permite reproducir sus archivos multimedia de origen en su
formato original o previsualizar su archivo multimedia de origen con una serie de ajustes
asignados. Puede ver los efectos de los ajustes, como filtros y cambios de tamafio de
fotogramas, y realizar ajustes en estos atributos mientras previsualiza el archivo
multimedia en tiempo real. También puede utilizar la ventana “Vista previa” para anadir
y visualizar varios tipos de marcadores.
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« La ventana Historial: la ventana Historial le permite visualizar un registro completo de
todos los lotes enviados desde el ordenador (incluidas las barras de estado de aquellos
lotes que aun se estan transcodificando), y poner en pausa o volver a enviar cualquier
lote que aparezca en el registro.

* Laventana Droplet (no se muestra en laimagen): le permite guardar uno o varios ajustes
0 grupos de ajustes en un droplet, que es un preajuste independiente empaquetado
en una aplicacién de arrastrar y soltar, y guardado como un icono.

« Share Monitor (no se muestra en la imagen): le permite visualizar el estado de todos los
lotes que se estan procesando. (Si desea mas informacién, consulte el Manual del usuario
de Share Monitor.)

Creacion y gestion de disposiciones de Compressor

A medida que utilice Compressor observara que, en funcién de la tarea de codificacién
concreta que esté configurando, la disposiciéon de las distintas ventanas de Compressor
puede afectar a su facilidad de uso. Para facilitarle el trabajo, Compressor incluye la
posibilidad de configurar y guardar disposiciones. Las disposiciones definen qué ventanas
estan visibles, su tamafio, su posicidon y qué iconos se muestran en la barra de herramientas
de la ventana Lote.

Compressor incluye dos disposiciones que puede utilizar como punto de partida para
crear sus propias disposiciones personalizadas.

Nota: Cada una de estas disposiciones estd disponible en varios tamaios, lo que le permite
seleccionar el tamafio que mejor se ajuste a su monitor. Puede modificar cualquiera de
estas disposiciones y guardarlas como sus propias disposiciones personalizadas.
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Disposicion estandar

La disposicion estandar muestra todas las ventanas de Compressor, con las pestafias
Ajustes y Destinos compartiendo una misma ventana. Esta disposicion esta optimizada
para situaciones en las que se va a transcodificar un Unico archivo multimedia de origen.

10 for Apple Davices (5| _Source

S0 for Apple Deices | source

Disposicion de lote
La disposicion de lote hace hincapié en la ventana Lote. Esta disposicion estad optimizada
para situaciones en las que se va a transcodificar una serie de archivos multimedia similares.

[ rowrmmw G v o®
! [ ] oo e o i ©0)
%
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2111 1917 | oy

Cémo seleccionar, guardar y gestionar disposiciones
Compressor facilita la seleccién de una disposicion.

Para seleccionar una disposicion
Seleccione Ventana > Disposiciones y, a continuacioén, seleccione una disposicién en la
lista que aparecera.
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Una vez que haya seleccionado una disposicion, la interfaz de Compressor cambiard para
ajustarse ella.

También puede crear y guardar sus propias disposiciones personalizadas.
Para guardar una disposicion

1 Configure la interfaz de Compressor del modo en que desee que se guarde.

Consulte Caracteristicas de las ventanas de Compressor para obtener informacion sobre
la forma de trabajar con distintas ventanas.

2 Seleccione Ventana > Guardar disposicion.
3 En el cuadro de didlogo que aparecer3, introduzca un nombre para la disposicién y haga
clic en Guardar.

La disposicién se guardard y aparecera en la lista Ventana > Disposiciones.

Puede gestionar la lista de disposiciones eliminando o cambiando de nombre las
disposiciones existentes.

Para gestionar las disposiciones
1 Seleccione Ventana > Gestionar disposiciones.

Aparecera el cuadro de didlogo del gestor de disposiciones.

Untitled

+T & Use the current window layout as a basis to create a new layout. 5 =
£ b h s L (») =
Add File . Add Surround Sound o Preview Share Monitar
J Untitled ] T

“Batch 1024x768
Debra enters cafe WS S:mov | | Barch 1280x800

[ —— | Batch 1440x300

[ .. 2kl Standard 12B0x800
= 3 Standard 1440%300
: RN .

o———

Debra sidewalking 6.mov.

— 1 (apply )

[ =

2 jobs, 4 targets | Last submitted TOUAY AF L10°17 I 45 "DEBra ERTErs Care Mo & Submit...

2 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Para renombrar una disposicién: haga doble clic en la disposicion y escriba el nombre
que desee asignarle.

* Para eliminar una disposicién: selecciénela y haga clic en el botén Eliminar ().

* Para guardar la configuracion de la interfaz actual como nueva disposicion: haga clic en
el boton Anadir (+) e introduzca un nombre para la disposicion.

* Para seleccionar una disposicion y aplicarla a la interfaz actual de Compressor: seleccione
la disposicion y haga clic en el botén Aplicar.

3 Haga clic en Salir cuando haya terminado de gestionar las disposiciones.
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El gestor de disposiciones se cerrard y la interfaz de Compressor mostrard el ajuste de la
disposicion seleccionada.

Nota: La lista de disposiciones esta dividida en dos secciones: las disposiciones
suministradas por Apple y las creadas por el usuario. Las disposiciones suministradas por
Apple no pueden renombrarse ni eliminarse. Las creadas por el usuario se muestran en
orden alfabético. Tenga cuidado a la hora de asignar nombres a sus disposiciones, para
asegurarse de localizarlas facilmente en la lista.

Acerca de los archivos de disposiciones
Si dispone de varias estaciones de trabajo que utilizan Compressor, es posible que desee
tener las mismas disposiciones disponibles en todas estas estaciones.

Para ello tiene que copiar los archivos de las disposiciones de un sistema a otro,
asegurandose de colocarlos en la ubicacién correcta. Las disposiciones se almacenan en
la siguiente ruta: Usuarios/nombre_de_usuario/Libreria/Application
Support/Compressor/Layouts. Todas las disposiciones llevan la extensién .moduleLayout.

Importante: No afada ni elimine los archivos de las disposiciones mientras Compressor
esté abierto. Compressor busca disposiciones disponibles en esta ubicacion como parte
de su proceso de inicio. Debe reiniciar Compressor para reconocer los cambios realizados
en estos archivos.

Caracteristicas de las ventanas de Compressor

Aunque en las disposiciones estandar y de lote la interfaz de Compressor aparece como
un Unico elemento de gran tamano, realmente esta compuesto por una serie de ventanas
individuales que pueden cambiarse de posicion y de tamafio para ajustarse mejor a sus
necesidades.

(Por qué hay algunas ventanas que estan tapadas?

Como la interfaz de Compressor estd formada por ventanas individuales, se dara cuenta
de que al pasar de Compressor a otra aplicacion y regresar después a Compressor haciendo
clic en una de sus ventanas, solo aparece dicha ventana; el resto de las ventanas estaran
tapadas por otras ventanas que haya podido abrir.

Para traer todas las ventanas de Compressor al frente
Realice una de las siguientes operaciones:

Al cambiar de una aplicacién a otra, utilice la caracteristica integrada de cambio de
aplicaciéon del Mac OS X. Pulse Comando + Tabulador para que aparezca un cuadro de
didlogo de seleccion de aplicaciones. Con la tecla Comando pulsada, puede pulsar la tecla
Tabulador para recorrer las aplicaciones que estan ejecutdndose en ese momento. Suelte
la tecla Comando una vez que tenga seleccionado el icono de Compressor. De este modo,
todas las ventanas de Compressor estaran visibles.
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Seleccione Ventana > Traer todo al frente.

Haga clic en el icono de aplicacién de Compressor en el Dock.

Nota: La barra de herramientas de Compressor, que se encuentra a lo largo de la parte
superior de la ventana Lote, facilita el acceso a las ventanas principales de Compressor y
a Share Monitor.

Cémo cambiar de tamafio las ventanas de Compressor
Puede cambiar de tamaio todas las ventanas de Compressor, a excepcién de la ventana
del Inspector, que tiene un tamano fijo.

Las ventanas tienen un limite de tamafo, tanto en sentido horizontal como vertical, que
le permite reducir la ventana hasta un minimo.

Para cambiar el tamaiio de una ventana
Arrastre la esquina inferior derecha de la ventana para alargar o comprimir la ventana
horizontal o verticalmente.

History

v Debra enters cafe WS 5 (2 jobs, 4 targers)
Submitted on 3/7/07 11:13:26 AM | High priority

[ a(d

0:00:00 remaining

Debra enters cafe WS 5.mov
Dolby Digital Professional 2.0
MPEG-2 6.2Mbps 2-pass

(24 0]

vl

Drag this corner to resize
— the window.

i

Nota: Al cambiar de posicion o de tamafio una ventana, se alineara con una ventana
cercana cuando se acerque a ella. Esto facilita la creacién de una disposicion ordenada,
sin huecos ni superposiciones.

Acerca de las pestanas
La ventana Lote y las pestafias Ajustes y Destinos pueden incluir varias pestafas.

+ Laventana Lote: sitrabaja con un monitor de gran tamafo y tiene varios lotes abiertos,
es posible que desee ver cada uno de ellos en su propia ventana.

- Las pestanas Ajustes y Destinos: por omision, la pestafia Ajustes y la pestafa Destinos
se encuentran en la misma ventana. Puede seleccionar que cada una de estas pestaias
tenga su propia ventana, o puede cerrar una de las pestafias. Puede incluso seleccionar
que se anada a la ventana cualquiera de las otras ventanas (a excepcion de la ventana
Lote) en forma de pestaia adicional.

En ambos casos, también puede controlar el orden de las pestaias.
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Para mover una pestafa a su propia ventana mediante el método de arrastrar
1 Arrastre la pestaia fuera de su ubicacion actual.

2 Suelte la pestana para que aparezca en su propia ventana.

Para mover una pestaiia a su propia ventana mediante un menu de funcién rapida
= Con la tecla Control pulsada, haga clic en la pestafa y seleccione “Extraer pestaia” en el
menu de funcién rapida.

La pestana se abrird en su propia ventana.

Para ainadir una pestafia de una ventana a otra mediante el método de arrastrar
1 Arrastre la pestaiia hasta el drea de pestaias de la ventana donde desee afadirla.
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El drea de pestafias se resaltara.
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2 Suelte la pestana.

Se alineara al drea de pestafias y se cerrard su ventana original.

Para afadir una pestaiia de una ventana a otra mediante un menu de funcion rapida
= Con la tecla Control pulsada, haga clic en el drea de pestafias donde desee que aparezca
la ventana y seleccione la pestafa en la lista que aparecera en el menu de funcién répida.

Nota: Se trata del Unico método que le permite afadir las pestafias Historia, Vista previa
o Inspector a la ventana.

Para cambiar el orden de las pestaias en su ventana actual
= Arrastre la pestafna hacia la izquierda o hacia la derecha hasta su nueva posicion.

El resto de las pestaiias se desplazara para darle cabida.

Una vez que tenga configurada la interfaz de Compressor del modo que desee, podra
guardarla como una disposicién. Esto le permitira restaurar la disposicién o alternarla con
otras disposiciones. Consulte para
obtener mas informacion al respecto.

La ventana Lote

La primera vez que se abre Compressor, se muestra la ventana Lote. La ventana Lote le
permite importar archivos multimedia de origen para comprimir, le permite afadir ajustes
y destinos, dar nombre al lote y seleccionar déonde desea guardarlo. La ventana Lote es
el lugar donde se colocan todos los archivos multimedia de origen como parte de los
preparativos para la transcodificacién.
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Nota: Normalmente, siempre se muestra la ventana Lote. Si la cierra, volvera a abrirse
cuando cree un nuevo lote (Archivo > Nuevo lote) o cuando abra un lote existente (Archivo
> Abrir).

Puede utilizar la barra de menus de Compressor o la barra de herramientas de la parte
superior de la ventana Lote para abrir todas las demas ventanas. (Si la barra de
herramientas no se encuentra visible al abrir Compressor, haga clic en el botén de la
esquina superior derecha de la ventana Lote para abrirla.)

Show/hide
Batch tabs toolbar button |
ano Untitled —
i & | E 0 © :|~ Toolbar
Add File Add[Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
([ onue |—
Job area
1job | Newer submitted — ( submit_ ) |
Batch status Batch submission button

Ademas de la barra de herramientas de Compressor y del botén Enviar, la ventana Lote
incluye las pestafas para los lotes abiertos y un drea donde mostrar y configurar las tareas
de un lote. Para obtener informacién sobre cémo afadir archivos multimedia de origen
a un lote, consulte Cémo anadir archivos multimedia de origen a un lote para crear tareas.
Para obtener informacidn sobre cémo trabajar con tareas y objetivos, consulte Como
finalizar tareas y enviar lotes.

Cémo personalizar la barra de herramientas
La ventana Lote incluye una barra de herramientas que puede personalizar para que se
ajuste mejor a sus necesidades.

Nota: Sila barra de herramientas no se encuentra visible al abrir Compressor, haga clic
en el botén de la esquina superior derecha de la ventana Lote para abrirla.

Para personalizar la barra de herramientas de la ventana Lote
Realice una de las siguientes operaciones para abrir la paleta de personalizacién de la
barra de herramientas:

+ Seleccione Visualizacién > Personalizar barra de herramientas.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en la barra de herramientas y seleccione
“Personalizar barra de herramientas” en el menu de funcién rapida.

+ Haga clic en el icono Personalizar en la barra de herramientas (si esta presente).

Capitulo 4 La interfaz de Compressor



Se abrira la paleta de la barra de herramientas.

[6¥a¥o) Untitled =
e T - -
r o = \:| =2 6 o
Add File' Add Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
Untitl  prag your favorite items into the toolbar.
= = = +, a
= = i &
New Batch Open Batch Close Add File Add Surround Sound
. =
E ] (=] = @
Add Image Sequence Submit with Previous Settings History Inspector
= A
| & ® B2 a
Settings Destinations Preview Share Monitor Create Droplet
i | | &
pum—
[ ] £ %
- Separator Space Flexible Space Customize =
== _. or drag the default set into the toolbar. ]
§ Ty o s —
e 1Y ® =) B2 @ &
= Add File Add Surround Sound  Add Image Sequence  History Inspector Preview Share Monitor
| snow: [iconatent

2 Para personalizar la barra de herramientas, realice una de las siguientes operaciones:

* Para eliminar los elementos que hay en la barra de herramientas: arrastrelos fuera de la
barra de herramientas.

* Para afiadir elementos a la barra de herramientas: arrastrelos desde la paleta de la barra
de herramientas hasta la barra de herramientas, colocandolos donde desee que
aparezcan.

« Para cambiar de sitio los elementos de la barra de herramientas: arrastrelos hasta el sitio
donde desea que aparezcan.

* Para restaurar la configuracién por omision de la barra de herramientas: arrastre el
conjunto por omision (situado en la parte inferior de la paleta) hasta la barra de
herramientas.

* Para configurar la forma como aparecen los elementos en la barra de
herramientas: seleccione un ajuste en el menu local Mostrar.

Puede seleccionar que se muestre tanto el icono como el texto, solo el icono o solo el
texto.

3 Haga clic en Salir cuando haya terminado.

Nota: La configuracion de la barra de herramientas se guardara como parte de una
disposicion. Consulte Creacion y gestion de disposiciones de Compressor para obtener
mas informacion sobre las disposiciones.
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Es posible afadir mas elementos a la barra de herramientas una vez que se ocupa todo
el espacio disponible. Cuando esto ocurre, en el borde derecho de la barra de herramientas
se muestra una flecha doble en la que puede hacer clic para obtener acceso a los iconos
que no caben.
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Acerca de los elementos de la barra de herramientas

La mayoria de los elementos que pueden afiadirse a la barra de herramientas solo pueden
anadirse una vez. Algunos pueden afadirse varias veces, como el separador, el espacio
y el espacio flexible.

» Nuevo lote: crea un nuevo lote sin titulo.

« Abrir lote: abre un cuadro de didlogo que le permite buscar y seleccionar un lote
guardado para abrirlo.

« Cerrar: cierra el lote actualmente seleccionado.
Nota: No se puede cerrar un lote si es el Unico que esta abierto.

+ AAadir archivo: abre un cuadro de didlogo que le permite buscar y seleccionar uno o
varios archivos multimedia de origen para importarlos en el lote actual.

+ AAadir sonido surround: abre el cuadro de didlogo de asignacién de archivos de audio,
que puede utilizar para asignar archivos manualmente a cada canal de audio en una
configuracién de sonido surround.

+ Afadir secuencia de imdgenes: abre un cuadro de didlogo que permite buscar y
seleccionar la carpeta que contiene los archivos multimedia de origen de la secuencia
de imagenes.

« Enviar con ajustes previos: envia el lote utilizando los ajustes utilizados por los envios
de lotes previos, omitiendo el cuadro de didlogo de envio.

* Historial: abre la ventana Historial.

+ Inspector: abre la ventana del Inspector.
« Ajustes: abre la pestafia Ajustes.

« Destinos: abre la pestafia Destinos.

« Vista previa: abre la ventana “Vista previa”
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« Share Monitor: abre la aplicaciéon Share Monitor.

« Crear droplet: abre un cuadro de didlogo que permite seleccionar los ajustes de este
droplet.

+ Separador: aflade una linea vertical a la barra de herramientas, o que le permite agrupar
una serie de elementos.

+ Espacio: anade una espacio de ancho fijo a la barra de herramientas.

« Espacio flexible: afiade un espacio de ancho flexible a la barra de herramientas. Este
espacio permite forzar la colocacién de los elementos hacia los bordes izquierdo y
derecho de la barra de herramientas, que se expande para rellenar las dreas no utilizadas.

* Personalizar: abre la paleta de personalizacién de la barra de herramientas.

La pestafa Ajustes

la pestafa Ajustes le permite gestionar de forma centralizada los ajustes de Apple y los
ajustes personalizados. La pestafia Ajustes se utiliza junto con la ventana del Inspector
para crear y modificar ajustes, decidir exactamente qué ajustes desea utilizar para
transcodificar el archivo multimedia de origen y seleccionar el formato de salida al que
desea convertir el archivo transcodificado.

Para abrir la pestafia Ajustes
Realice una de las siguientes operaciones:
= Seleccione Ventana > Ajustes (o pulse Comando + 3).

= Haga clic en el icono Ajustes de la barra de herramientas de la ventana Lote (si esta
presente).

= Haga clic en la pestafa Ajustes (si esta presente).
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La pestana Ajustes contiene una lista de los ajustes existentes y los botones necesarios
para afadir, eliminar o duplicar un ajuste y para crear grupos y droplets.

ano Settings.
J Settings. ] Destinations. ]

)(pl(m] & ) =
A

& Apple Devices
8

= HO for Apple Devices (10 Mops)
U Compatible with AppleTV (2G), iPad, and iPhane/iPod touch|
Retina Display

HD for Apple Devices (5 Mbps)
Compatible with AppleTV (1G), iPad, and iPhane/iPod touch)
Retina Display

m

|| 5D for Apple Devices
Compatible with all iPods. AppleTV, and iDS devices

Audio Formats
3
E] 6 Settings

'S Disc Burning
3 Settings

Motion Graphics. b
» E] 4 Settings

Consulte Como crear, previsualizar y modificar ajustes para obtener informacién sobre
como utilizar la pestafia Ajustes para crear, gestionar y seleccionar ajustes.

La pestafa Destinos

La pestana Destinos le permite crear, modificar o eliminar ajustes de destino, establecer
un destino por omisién y aiadir identificadores de archivo al nombre del archivo
multimedia de origen.

Para abrir la pestafia Destinos
Realice una de las siguientes operaciones:
Seleccione Ventana > Destinos (o pulse Comando + 3).

Haga clic en el icono Destinos en la barra de herramientas de la ventana Lote (si esta
presente).
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= Haga clic en la pestafia Destinos (si esté presente).

Consulte Como crear y cambiar destinos para obtener mas informacién sobre cémo
configurar los destinos para simplificar el flujo de trabajo de Compressor.

La ventana del Inspector

La ventana del Inspector permite acceder de forma sencilla a los controles de
transcodificacién comunes (para crear y modificar ajustes y destinos), a una tabla de
resumen completa con todos los detalles de cada ajuste e informacion acerca de los
archivos multimedia de origen, como atributos de A/V, datos de subtitulos opcionales,
anotaciones y acciones relacionadas con tareas.

Para abrir la ventana del Inspector
Realice una de las siguientes operaciones:
= Seleccione Ventana > Mostrar Inspector.
= Haga clic en el icono del Inspector en la barra de herramientas de la ventana Lote.

Nota: A diferencia de otras ventanas de Compressor, no es posible cambiar de tamano
la ventana del Inspector.
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Acerca de los ajustes automaticos

Hay varios elementos de los paneles de ajustes que incluyen un modo automatico
opcional. Cuando se activa el modo automatico, Compressor determina el valor 6ptimo
para el ajuste.

An0 Inspector
Name: | Auto MPEG-2

| Automatic For Rate

File Format: [ MPEG-2 %
Extension: | m2v [¥] Allow Job Segmenting

Stream Usage: The Automatic button is
[ Video rormat | auaiity | Go | earas | dark when active, and its
Video Format: | Automatic Bl item is dimmed.
Frame Rate: | Automatic ]
Aspecthatios (a3 7] (8]} The Automatic button is
Field Dominance: | Automatic 3]

dimmed when inactive,
] o e e and its item is selectable.
* 00:00:00:00 =~
[ Drop Frame

A change in video format can result in modifications 1o
GOP znd quality settings.

-

En general, cuando el modo automatico esté activo, su elemento se mostrara atenuado
y no podra cambiarse.

« Si el ajuste no se ha asignado a ningtin archivo multimedia de origen: aparece marcado
como “"Automatico” Se produce una excepcion a esta regla en el panel “Controles de
fotogramas” de la ventana del Inspector, cuyo estado es indeterminado hasta que el
ajuste se aplica a un archivo multimedia de origen.

+ Siel gjuste se ha asignado a un archivo multimedia de origen: el elemento permanece
atenuado, pero muestra el valor que se utilizara.

Cuando el modo automdtico se encuentra inactivo, su botén se atenta y puede seleccionar
valores para un elemento del modo habitual.

Puede pulsar el botén Automatico para activarlo (el botén se oscurece) y desactivarlo (el
botdn se aclara).

Consejo: Es una buena idea comprobar los valores que figuran en los Inspectores para
los ajustes establecidos en automético. Normalmente Compressor es capaz de determinar
correctamente los valores adecuados, pero en ocasiones no hay suficiente informacién
en el archivo multimedia de origen para determinar el valor correcto. Por ejemplo, es
posible que algunos clips de QuickTime no tengan metadatos adecuados, o que los
metadatos sean incorrectos. Ademads, si el archivo multimedia de origen utiliza ajustes
que no son estandar (como el tamafo de fotograma de video o la frecuencia de
fotogramas), Compressor selecciona el valor estandar mas cercano para utilizarlo.
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Archivos multimedia de origen y la ventana del Inspector

Al seleccionar una tarea en la ventana Lote, la ventana del Inspector muestra informacion
sobre el archivo multimedia de origen de la tarea y le permite afiadir anotaciones, archivos
con subtitulos opcionales y acciones relacionadas con tareas.

(SECECT Inspector
[ A1V Atiribures | Additional information | Job Action |
108050 HDV-14.mov
Location: MacPral Media HOV te...: 108050 HDV-14.mov
Type: QuickTime
Start: 01:16:29.11
Duration: 00:00:48 08
Video
Encoded bounds: 1440x1080
Display bounds: 19201080
Pixel Aspect Ratio: HDV 1080i (16.9)
Native Field Dami Top first 3

Frame rate: 25

Audio

Properties: 16-bit Integer (Little Endian),
Sterea (L R), 48.000 kkz

La ventana del Inspector presenta tres pestafias: “Atributos de A/V’ “Informacién adicional”
y “Accién de tarea”

Pestaia “Atributos de A/V”
La pestana “Atributos de A/V" contiene informacién general sobre el archivo multimedia
de origen y esté dividida en tres secciones.

* Informacién de archivo: en esta seccion se muestra el nombre, la ubicacion y el tipo de
archivo.

* Informacién de video: en esta seccion, cuando asi procede, se muestra toda la
informacién del archivo relacionada con el video. Entre esta informacion se incluye su
tamano de fotograma, frecuencia de fotogramas y datos de cédigo de tiempo.

+ Informacién de audio: en esta seccioén, cuando asi procede, se muestra toda la
informacién del archivo relacionada con el audio. Entre esta informacidn se incluye su
tamafio de fotograma y frecuencia de fotogramas.

Pestana “Informacién adicional”

La pestana “Informacién adicional” le permite ver y modificar una gran variedad de
elementos de metadatos que podrian haberse afadido a otra aplicacion, como

Final Cut Pro o QuickTime. También puede afadir elementos de metadatos al archivo
multimedia de salida. Ademas, incluye la posibilidad de asociar al archivo un archivo de
subtitulos.
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Consulte Pestana “Informacion adicional para obtener mas informacién sobre la gestién
de archivos de subtitulos y anotaciones.

ann Inspector
| AV Attributes | Additional Information [ Job Action |

Closed Caption file: No file selected.

Annotations
Annatation | Value

(Remove )

« Campo "Archivo subtitulos”: muestra el nombre del archivo de subtitulos vinculado en
ese momento al archivo multimedia de origen.

+ Botdn Seleccionar (subtitulos opcionales): con este botén puede abrir un cuadro de
didlogo y navegar hasta el archivo de subtitulos opcionales que desee vincular al archivo
multimedia de origen.

* Botdn Borrar: utilice este botdn para eliminar el archivo de subtitulos opcionales
asociado.

+ Tabla Anotaciones: muestra los tipos de anotacion utilizados en ese momento y el texto
correspondiente.

« Mend local “Afadir anotacion”: con este botén puede elegir el tipo de anotacion que
se anadird al archivo multimedia de origen.

* Botdn Eliminar (anotacidn): utilice este botén para eliminar la anotacién seleccionada.
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Pestaia “Accion de tarea”
La pestana “Accion de tarea” permite aplicar y ajustar acciones de postranscodificacién
a tareas enteras. Consulte Como anadir acciones para obtener mas informacién al respecto.

When job completes: [ Do Nothing B

+ Mend local “Cuando finalice la tarea”: utilice este menu local para elegir y aplicar una
accion a la tarea seleccionada en la ventana Lote después de la transcodificacion.

Acerca de los paneles Ajustes
Cuando se selecciona un ajuste en la pestafia Ajustes, o un objetivo en la tarea de un
lote, el Inspector muestra uno de los seis paneles siguientes.

El panel Resumen

El panel Resumen incluye la tabla Resumen, donde se describen todos los ajustes (ajustes
de audio y video, geometria y ajustes de filtro) asociados al ajuste seleccionado en la
pestafna Ajustes. La informacion de la tabla Resumen se actualiza automaticamente
siempre que se modifica cualquier ajuste.

Name: H.264 for iPod 640
Description: Configured to support iPad with a 640
width
File Extension: mév
Estimated file size: 472.51 MB/hcur of source
Size: iPod VCA
Frame sync rate: 5 seconds
Video Encoder
Format; QT
Width and Height: Automatic
Pixel aspect ratio: Square
Crop: None
Padding: None
Frame rate: (100% of source)
Frame Cantrols: Automatically selected: Off
Codec Type: H.264
Multi-pass: On, frame rearder: OFf
Pixel depth: 24
Spatial quality: 50
Min. Spatial quality: 50

T

Cheverr ) (save )
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La tabla Resumen incluye la informacién siguiente.

Nombre: nombre del ajuste seleccionado en la pestafia Ajustes.
Descripcioén: descripcion del ajuste seleccionado en la pestafia Ajustes.

Extension del archivo: extension asignada al archivo multimedia transcodificado. Identifica
el formato al que va a convertirse el archivo multimedia de origen.

Tamano aproximado: cuando se asigna a un archivo multimedia de origen, muestra
una estimacién del tamao total del archivo. Si no se asigna a ningun archivo
multimedia, muestra una estimacion del tamafio por hora de los contenidos originales.

Nota: El tamano total estimado del archivo no esté disponible para todos los formatos
de salida.

Codificador de audio: detalles del formato del archivo de salida de audio y otros ajustes
de transcodificacion, como la frecuencia de muestreo, los canales, los bits por muestra
y el tipo de codec.

Codificador de video: detalles del formato del archivo de salida de video y otros ajustes
de transcodificacién, como el ancho y la altura de fotograma, la cantidad de recorte
(en pixeles), la frecuencia de fotogramas, las proporciones, el tipo de cédec, la
profundidad de pixeles, la calidad espacial, la calidad espacial minima, el intervalo entre
fotogramas de referencia, la calidad temporal, la calidad temporal minima y la velocidad
de bits (en bits por segundo).

Filtro: detalles sobre todos, algunos o ninguno de los filtros disponibles de Compressor,
en funcion del nimero de filtros seleccionados en el panel Filtros.
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panel Codificador
El panel Codificador se utiliza para seleccionar y configurar el formato del archivo de
salida y otros ajustes. Las opciones de formato de archivo son distintas para cada formato.

ann Inspector
Name: | Untitled MPEG-2

[No i

Ell -

Encoder

File Format: [ MPEG-2 +

Extension: [m2v___| [¥] Allow Job Segmenting

Stream Usage:

(s o i o e

Video Format: [ NTSC

Frame Rate: [ 20.97

Aspect Ratio:

@ @ (==

Field Dominance:

] Choose start timecode
* 00:00:00;00 ~
[ brop Frame

A change in video format can result in modifications to
GOP and quality settings.

(save )

* Formato de archivo: utilice este menu local para elegir un formato de archivo de salida.
Consulte Como seleccionar el formato de salida para obtener mas informacién sobre
los formatos de salida disponibles.

« Campo “Extension del archivo™: las siguientes extensiones de archivo se muestran
automaticamente en este campo en funcién del formato seleccionado en el menu local
“Formato de archivo’ siempre y cuando estén activadas las pistas de audio y video.
No modifique este campo si no tiene una buena razédn para ello ya que, si lo hace,
podria no reconocerse el archivo.

« aiff: representa el formato AIFF.

+ ac3: representa el formato Dolby Digital Professional.

« caf: representa los archivos CAF de Apple.

+ dv: representa el formato de Video Digital (DV).

* mpg: representa el formato de secuencia MPEG-1 multiplexado (audio y video).
« miv: representa el formato de secuencia elemental de video MPEG-1.
+ mia: representa el formato de secuencia elemental de audio MPEG-1.
« m2v: representa el formato de secuencia elemental de video MPEG-2.
« m2t: representa el formato de secuencia de transporte MPEG-2.

+ mpeg: representa el formato de secuencia de programa MPEG-2.

« m4v: representa el formato H.264 para dispositivos Apple.

+ mp4: representa el formato MPEG-4.
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« mov: representa QuickTime.
* tga: representa TARGA.
« tiff: representa el formato TIFF.

 Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de dos o varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

Panel “Controles de fotogramas”

Este panel del Inspector ofrece ajustes automaticos y personalizados que permiten llevar
a cabo andlisis de imagenes avanzados para el redimensionamiento de fotogramas y la
reprogramacion de fotogramas.

Frame Controls

Freene Cnokes (=)
Resizing Contral

Resize Filir:

Output Flelds:

i [Fast (Line averaging) 1)

[¥] Adaptive Details

Anti-alias: ————————————————0
Details Level: 0
Retiming Control
Rate Conersion:
Set Duration to: (@) [100.000% | [+ of source

* 00:00:38:04

() so source frames play at 28.97 fps

El redimensionamiento de fotogramas seria necesario al realizar una transcodificacion
entre un formato de alta definicién, como 1080i, y un formato de definicion estandar,
como DV-NTSC. Un ejemplo de reprogramacion de fotogramas seria la realizacion de una
transcodificacion entre formatos de video con distintas frecuencias de fotogramas, como
NTSC (29,97 fotogramas por segundo) y PAL (25 fotogramas por segundo). Para obtener
mas informacion acerca del panel “Controles de fotogramas’, consulte Acerca del panel
“Controles de fotogramas.
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Panel Filtros
El panel Filtros se utiliza para afnadir filtros a un ajuste. Puede realizar tareas como la
correccion gamma y la eliminacién de ruido desde este panel.

0.0.0 Inspector
Mame: | Untitled QuickTime Movie

Description: No description

Filters

Video | Audio | Color

Check the box to add a Filter:

[ Name
| O] BlackWhite Restore
[T Brightness And Contrast

[ Color Correct Highlights
1 Color Correct Midtones
[ Color Correct Shadows

Black J———— (00 8]

|
00 100.0

White: —— ‘cm 6}
00 1000

( Revert ) ( save )

Seleccione la opcidn situada junto a cualquiera de los filtros que desee incluir en un ajuste
en concreto. Utilice los reguladores o los controles de flecha del filtro para ajustar los
ajustes del filtro en funcién de sus necesidades.

Los filtros se aplican al archivo multimedia de origen en el orden en que los coloque en
la lista Filtros. Puede reordenar los filtros arrastrandolos hacia arriba y hacia abajo en esta
lista.

Para obtener mas informacién acerca del panel Filtros, consulte Acerca del panel Filtros.
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Panel Geometria
Las opciones del panel Geometria se utilizan para recortar y ajustar el tamaro del archivo
multimedia comprimido, asi como para establecer sus proporciones.

0.0.0 Inspector

Mame: | Untitled QuickTime Movie

Description: | No descripti

Source Inset (Cropping)

Crop to: [ Custom B}

Left: [0 Top: [0

Right: [0 Bottom: [0

(encoded pixels)

Width  Height

Frame Size: | 720 4BO 720x4B0 B
Pixel Aspect: | 11250 | [ Default for size B

Output Image Inset (Padding)

Padding: [ Custom B)

Left: [0 Top: [0

Right: [0 Bottom: [0

- nevert W save Y

El panel Geometria tiene tres secciones:

+ Insercién de origen (recorte): utilice cualquiera de los cuatro campos para introducir el
numero de pixeles por el que desea reducir el tamafio del archivo multimedia de origen
o seleccione un ajuste en el menu local Recortar para que Compressor introduzca
valores de recorte basados en el contenido de video del archivo multimedia de origen.

+ Dimensiones (pixeles codificados): utilice el ment local “Tam. fotograma” o estos campos
para crear un tamano de fotograma de salida y unas proporciones adecuadas para el
archivo multimedia de salida. Utilice el menu local “Proporciéon pixel” para establecer
los valores de ancho y altura, de modo que se ajusten a una proporcion de pixel indicada.

* Insercién de imagen de salida (relleno): utilice el mend local Relleno para calcular los
valores de ancho o altura de la salida. Si selecciona Personalizado, podra introducir
valores en los campos.

Para obtener mas informacion acerca del panel Geometria, consulte Como anadir ajustes
de geometria.
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Panel Acciones
El panel Acciones permite activar los correos electrénicos de notificacion de la finalizacion
de la transcodificacién y asignar un destino por omisién a este ajuste.

(cHa¥a) Inspectar

Name: Untitled QuickTime Movie

Description: No description
5 |

Actions.

Email Notification to:

PR W0 save )

+ Opcién y campo “Enviar notificacion por correo electrénico a”: se utiliza para introducir
la direccién a la que desea enviar una notificacion de correo electrénico una vez
transcodificado el archivo multimedia o en caso de que se produzca un error.

* Destino por omision: seleccione en el menu local el destino que desee que utilice este
ajuste por omision.

Para obtener mas informacién acerca del panel Acciones, consulte

La ventana Historial

La ventana Historial proporciona un acceso rapido a lotes previamente enviados, asi como
informacién acerca de los mismos. Puede utilizarla para poner en pausa una operacion
de transcodificacidn, para volver a enviar lotes arrastrandolos hasta la ventana Lote o
para visualizar los detalles del envio de lotes particulares. También puede utilizarla para
localizar los archivos multimedia de salida de otros lotes previamente enviados.

La ventana Historial también incluye una barra de estado que puede utilizar para supervisar
el estado de otros lotes previamente enviados.

Para abrir y cerrar la ventana Historial
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione Ventana > Historial (o0 pulse Comando + 1).

Capitulo 4 La interfaz de Compressor

69



= Haga clic en el botdn Historial en la barra de herramientas de la ventana Lote.

v Debra enters cafe WS § (2 jobs, 4 targers)
Submitted on 3/7/07 11:13:26 AM | High priority

[
0:00-00 remaining

Debra enters cafe WS S.mov

Dolby Digital Professional 2.0 [a]
MPEG-2 6.2Mbps 2-pass e |4
A 1
|

Nota: La ventana Historial se abre automaticamente, si esta cerrada, cuando se envia un
lote para su transcodificacién.

La ventana Historial incluye entradas que muestran informacién acerca del nombre del
lote y la fechay hora en que se transcodificé originalmente. Las entradas estan ordenadas
por fecha, con la entrada mas antigua en primer lugar. Cuando se arrastra un lote a la
ventana Lote para reenviarlo, se crea un nuevo lote sin titulo para el mismo (los lotes
existentes no se ven afectados).

Para obtener mas informacion acerca de los controles y los ajustes de la ventana Historial,
consulte Acerca de la ventana Historial.

Ventana “Vista previa”

La ventana “Vista previa” esta formada por una pantalla dividida en dos partes: en el lado
izquierdo se muestra el archivo multimedia de origen seleccionado con su formato original
y en el lado derecho se muestra el aspecto que presentara el archivo multimedia de salida.
Esto le permite comparar las versiones original y transcodificada, y configurar los ajustes
en funcién de sus necesidades. Puede utilizar las opciones de esta ventana para recortar
el fotograma, afadir fotogramas de referencia y cambiar las proporciones.

Para abrir la ventana “Vista previa”
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione Ventana > Vista previa (o pulse Comando + 2).
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Haga clic en el botén “Vista previa” en la barra de herramientas de la ventana Lote.

[eleYe) Freview

(2 %) [ United quickTime Bxpe ¢

wnww Ol Y Hla-—— Marker pop-up menu
button

La ventana “Vista previa” incluye opciones adicionales, como un ment local Marcador.
El menu local Marcador permite importar listas de capitulos o afadir manualmente

marcadores de capitulos (y podcast), asi como marcadores de compresién (para mejorar
la calidad de compresién del archivo multimedia).

Para obtener mas informacién acerca de los controles y los ajustes de la ventana “Vista
previa; consulte Acerca de la ventana “Vista previa.
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Ventana “Compartir Apple Qmaster”

Compressor incluye una funcién de procesamiento distribuid, que puede utilizar para
acelerar las tareas de transcodificacion. Esta funcién le permite unir la potencia de varios
ordenadores de su red local para repartir el trabajo. La ventana “Compartir Apple Qmaster’,
que se abre desde Apple Qmaster > “Compartir este ordenador’, incluye la mayoria de
los controles necesarios para configurar un sistema de procesamiento distribuido. Para
obtener mas informacion sobre el proceso de configuracién, consulte Apple Omaster y
el procesamiento distribuido.

Apple Qmaster Sharing

[seur Jisotmscnl

[ share this computer
(®) as QuickCluster with services
() as Services and cluster controller

(D) as services anly

Services:

[ Rendering
[ compressor

"] Require these services to only be used in managed clusters

QuickCluster:

Identify this QuickCluster as:  Mac Pro 1 Cluster

[¥l include unmanaged services from other camputers

Security:

] Require password ~ (Change Password._

EE
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Share Monitor

Share Monitor se utiliza para supervisar el progreso de todas las actividades de
transcodificacién de lotes, incluidas las estimaciones del tiempo de transcodificacion
restante para todas las tareas. Share Monitor es una aplicacién independiente que puede
abrirse sin necesidad de abrir Compressor. Para obtener mas informacion acerca de Share
Monitor, consulte el Manual del usuario de Share Monitor.

This Computer

B Debra enters cafe WS 5

Para abrir Share Monitor
Haga clic en el botdn “Share Monitor” en la barra de herramientas de la ventana Lote.

También puede configurar las preferencias de Compressor de modo que Share Monitor
se abra automaticamente cuando se envia un lote. Consulte Como establecer las
preferencias de Compressor para obtener mas informacion al respecto.

Share Monitor muestra el estado de todos los lotes enviados, asi como el nombre de cada
lote y otros detalles. Puede ver informes tanto de las tareas que se han realizado
correctamente como de aquellas con errores en Share Monitor y en la ventana Historial.

Para obtener mas informacion acerca de los controles y ajustes de Share Monitor, consulte
el Manual del usuario de Share Monitor.
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Las ventanas Droplet

Puede guardar uno o varios ajustes o grupos de ajustes en un droplet, que es un preajuste
independiente, empaquetado en una aplicacién de arrastrar y soltar y guardado como
icono. Después, puede transcodificar archivos multimedia de origen (sin siquiera abrir
Compressor) simplemente arrastrandolos hasta un icono de droplet. Consulte Como usar
droplets para obtener informacién sobre como crear y utilizar los droplets.

Drag selected source
media files to a Droplet
to transcode them.

HD and SD
Apple TV

Puede abrir cualquier droplet y visualizar su ventana para obtener detalles completos
acerca del droplet.

Para abrir la ventana de un droplet
Haga doble clic en un icono de droplet.

[cXzYe) Droplet

Sowee s Desinton:

fai [ ) ©O®
(=]

Open with QuickTime Player  Filename Tempiate 0files

[¥] Show window on startup

Show Derails. Submit

Para obtener mas informacién acerca de los controles y los ajustes de la ventana Droplets,
consulte Acerca de la ventana Droplet.

Acerca del cambio de valores y codigos de tiempo introducidos
Compressor incluye varios tipos de métodos para introducir valores. La mayoria cuenta
con caracteristicas que permiten cambiar los campos de valores y cddigos de tiempo con
mayor facilidad.
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Uso de los reguladores de valores

Se utilizan dos métodos para introducir valores numéricos generales: los reguladores
tradicionales con campos independientes para introducir nimeros y los reguladores de
valores que combinan el regulador con el campo para introducir nimeros.

Fade In Duration: (¢ 000+ Value slider with
Fade Out Duration: (4 0.00  + combined slider and
Fade In Opacity: Wf"—‘-- 16) numeric entry field
Fade Out Opacity: [ MCCE, Separate slider and

o Ly Hh numeric entry field

Los reguladores de valores le permiten introducir un nimero especifico en el campo de
valores, o arrastrar el ratén en el campo de valores para ajustar un valor. Cuando utilice
los reguladores de valores, podré utilizar una tecla de modificacion para realizar ajustes
de valores normales, pequefios o grandes. Cuando se arrastra hacia el medio (donde esta
el nimero), funciona igual que un regulador normal: cuando se arrastra hacia la derecha
incrementa el valor, y cuando se arrastra hacia la izquierda lo disminuye. Ademds, puede
hacer clic en la flecha derecha o izquierda para cambiar el valor en sucesion. También
puede hacer doble clic en el propio nimero y escribir un nuevo nimero para introducir
un numero especifico en el campo de valores.

Para modificar los valores en incrementos normales
Realice una de las siguientes operaciones:
Arrastre el ratéon hacia la izquierda o hacia la derecha en el campo de valores.

Haga clic en la flecha izquierda para disminuir un valor, o en la flecha derecha para
aumentarlo.

Si tiene un ratén de tres botones con rueda de desplazamiento, haga clic en el campo
de valores y utilice la rueda de desplazamiento del raton.

Para modificar los valores en incrementos finos

Realice una de las siguientes operaciones:

Con la tecla Opcién pulsada, arrastre el ratén en el campo de valores.

Con la tecla Opcion pulsada, haga clic en la flecha izquierda para disminuir un valor, o
en la flecha derecha para aumentarlo.

Si su ratén tiene rueda de desplazamiento, con la tecla Opcién pulsada desplacese en el
campo de valores.

Para modificar los valores en incrementos grandes

Realice una de las siguientes operaciones:

Con la tecla Mayusculas pulsada, arrastre el ratén en el campo de valores.

Con la tecla Mayusculas pulsada, haga clic en la flecha izquierda para disminuir un valor,
o en la flecha derecha para aumentarlo.
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= Sisu raton tiene rueda de desplazamiento, con la tecla Mayusculas pulsada desplacese
en el campo de valores.

Cuando un regulador o campo de valores estd activo (resaltado), puede pulsar Tabulador
para desplazarse al siguiente campo.

Uso de los reguladores de valores de c6digo temporal

Compressor utiliza reguladores de valores de cédigo temporal para todos los campos de
introduccién de cédigos de tiempo. Ademas de introducir valores de cddigo de tiempo
directamente, podra “normalizar” el valor de cédigo de tiempo arrastrando el ratén.

Si coloca el puntero sobre un segmento del cédigo temporal, se mostraran flechas de
pequefo tamafo por encima y por debajo de dicho segmento.

(v nz:m:d{l‘ ! 1 ~1f

Puede arrastrar el puntero hacia arriba o hacia la derecha para aumentar el valor de dicho
segmento (los valores de los segmentos situados a la izquierda también aumentaran si
la accién de arrastrar hace que el segmento seleccionado se sustituya). Si arrastra el
puntero hacia la izquierda o hacia abajo, se reducira el valor. Puede mantener pulsada la
tecla Opcién para que el valor cambie mas lentamente, o la tecla Mayusculas para que
los cambios sean mas rapidos.

También puede hacer clic en las flechas arriba y abajo de cada lado del valor del control
temporal o pulsar las teclas flecha arriba y flecha abajo del teclado para aumentar o
reducir el valor del control temporal.

- 02:10:48:11 G F

Puede controlar a qué segmento afectan las flechas arriba y abajo seleccionando un
segmento de modo que aparezca un signo de intercalaciéon por debajo del mismo.
También puede utilizar las teclas flecha izquierda y flecha derecha del teclado para
seleccionar otros segmentos.

Funciones rapidas de teclado

Para ver una lista completa de las funciones rapidas de teclado de Compressor, consulte
Funciones rapidas de teclado generales de Compressor y Funciones rapidas de teclado
de la ventana “Vista previa.
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Como establecer las preferencias 5
de Compressor

Puede usar las preferencias de Compressor para configurar numerosos aspectos de
Compressor.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

» Acerca de las preferencias de Compressor (p. 77)

+ Configuracion de las preferencias de Compressor (p. 80)

Acerca de las preferencias de Compressor
Desde la ventana Preferencias de Compressor puede configurar numerosos controles de
la aplicacion.

Preferences

Email Address: | |
‘psmith@mac.com
Outgoing Mail Server: | |
Smtp.mac.com

[ Automatically launch Share Monitor

[¥] Display job thumbnails

Cluster Options: [ Copy source to cluster as needed B

[_] Copy at submission (high priority)

Default Setting: [ None -

Default Destination: [ Source B

For New Batches: (%) Show Template Chooser
() Use Blank Template

[_] Allow connections from other computers

Enter IP addresses or ranges for manually selected computers:

Name | IP address or range | Status.

La ventana Preferencias de Compressor incluye los siguientes controles.
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Opciones de las preferencias de Compressor

Direccion de correo: utilice este campo para introducir la direccién de correo electrénico
por omisién para las notificaciones por correo.

Servidor correo saliente: Para obtener mas informacion acerca de las notificaciones por
correo, consulte

Abrir Share Monitor automdticamente: utilice esta opcion para indicar si desea que Share
Monitor se abra automaticamente al enviar un lote.

Mostrar miniaturas de tarea: utilice esta opcion si desea que las tareas de un lote
aparezcan representadas como miniaturas.

Opciones del cluster: elija una de las siguientes opciones para controlar los clusters
(para los ajustes de almacenamiento temporal de procesamiento distribuido).

« Copiar la fuente en el cluster cuando sea necesario: esta opciéon indica a Compressor
gue copie los archivos de origen en la ubicacién de almacenamiento temporal de
un cluster cuando sea necesario.

« Copiar siempre la fuente en el cluster: esta opcién indica a Compressor que copie
siempre los archivos de origen en la ubicacién de almacenamiento temporal de un
cluster.

* No copiar nunca la fuente en el cluster: esta opcion indica a Compressor que no copie
los archivos de origen.

+ No copiar nunca archivos en/desde cluster: esta opcién indica a Compressor que no
copie ningun archivo. En este caso, si los archivos no estan todos en su ubicacion
correcta, falla el procesamiento del lote.

Copiar al enviar (prioridad alta): utilice esta opcidn para controlar si Compressor transfiere
archivos de origen al cluster de procesamiento inmediatamente.

Ajuste por omisién: use el menu local “Ajuste por omisién” para seleccionar uno de la
lista de ajustes ya existentes.

Destino por omisién: use el menu local “Destino por omisién” para seleccionar uno de
la lista de destinos ya existentes.

Para nuevos lotes: utilice las siguientes opciones para configurar la pantalla de inicio
de Compressor.

« Mostrar selector de plantilla: Compressor abrira el selector de plantillas de lote cuando
ejecute la aplicacion.

« Usar plantilla En blanco: Compressor se abre con un lote sin titulo vacio, que incluye
un marcador de posicién de tarea.

Permitir conexiones desde otros ordenadores: utilice esta opcion para controlar si los
ordenadores remotos con Share Monitor activado pueden visualizar el estado de la
tarea de este ordenador. Share Monitor en el ordenador remoto solo debe saber la
direccién IP o el nombre del host. (No es necesario introducir una contrasefia.)
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* Introduzca las direcciones o los intervalos de IP de los ordenadores seleccionados
manualmente: esta tabla muestra informacién sobre los servidores remotos.

* Botdn Anadir/Eliminar: utilice este botén para afadir o eliminar informacién sobre los
servidores remotos.

Cuadro de didlogo “Direccién del ordenador remoto”
El cuadro de didlogo “Direccién del ordenador remoto” aparece al hacer clic en el botén
Afnadir/Eliminar de la ventana Preferencias de Compressor. Utilice esta ventana para

introducir las direcciones o los intervalos IP de los ordenadores seleccionados
manualmente.

Search far:
(3) Host

() Host IP address range

HostMame: | |

—
1P Address: | ]

ex: 17.100.200.10

Este cuadro de didlogo incluye los siguientes controles:

* Botones Host/Intervalo de direcciones IP de host: estos botones permiten controlar si
utilizamos el cuadro de didlogo en modo direccién IP (introduciendo una direccién

concreta) o en modo intervalo de direcciones IP (introduciendo un intervalo de
direcciones).

+ Host: utilice este modo si desea introducir un nombre y una direccién IP para un
ordenador remoto concreto.

+ Intervalo de direcciones IP de host: utilice este modo si desea introducir un nombre y
una serie de numeros de intervalo (Intervalo desde, Intervalo hasta) para un intervalo
de direcciones IP remotas.
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Configuracion de las preferencias de Compressor
Siga estas instrucciones para configurar las preferencias de Compressor.

Preferences

Email Address:
psmith@mac.com

Outgoing Mail Server:
Smip.mac.com

[ Automatically launch Share Monitor

[¥] Display job thumbnails

Cluster Options: [ Copy source to cluster as needed B

[_] Copy at submission (high priority)

Default Setting: [ None -

Default [‘source B

For New Batches: (=) Show Template Chooser
() Use Blank Template

[_] Allow connections from other computers

Enter IP addresses or ranges for manually selected computers:

Name IP address or range | Status

[+]=]

Para abrir las preferencias de Compressor
= Seleccione Compressor > Preferencias o pulse Comando + coma (,).

Aparecera la ventana Preferencias.

Para configurar las preferencias de notificacion por correo electrénico
1 Escriba la direccién de correo electrénico por omisidon que se usard cuando se active la
notificacién por correo.

Puede cambiar la direccién en el panel Acciones de la ventana Inspector.
2 Escriba el servidor de correo que usara este ordenador para el correo saliente.

Para obtener mas informacion acerca de las notificaciones por correo, consulte Como
trabajar con acciones de postranscodificacion.

Para configurar la apertura automatica de Share Monitor
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione la opcién “Abrir Share Monitor automaticamente” para que Share Monitor se
abra automaticamente cuando envie un lote.

= Anule la seleccion de “Abrir Share Monitor automaticamente” para evitar que Share
Monitor se abra automaticamente. De todos modos, puede abrir Share Monitor
manualmente desde la ventana Lote.
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Para configurar la visualizacion de las tareas de un lote como miniaturas
Seleccione “Mostrar miniaturas de tarea” si desea que Compressor muestre las imagenes.

Anule la seleccién de “Mostrar miniaturas de tarea” si no desea que Compressor muestre
las imagenes.

Para controlar las opciones del clister (para los ajustes de almacenamiento de
procesamiento distribuido)
Seleccione una opcidn del menu local “Opciones del clister”,

« Copiar la fuente en el cltster cuando sea necesario: esta opcién indicaa Compressor que
copie los archivos de origen en la ubicacién de almacenamiento temporal de un clUster
cuando sea necesario.

« Copiar siempre la fuente en el cluster: esta opcion indica a Compressor que copie siempre
los archivos de origen en la ubicacién de almacenamiento temporal de un cluster.

* No copiar nunca la fuente en el cluster: esta opcién indica a Compressor que no copie
los archivos de origen.

+ No copiar nunca archivos en/desde cluster: esta opcién indica a Compressor que no
copie ningun archivo. En este caso, si los archivos no estan todos en su ubicacion
correcta, falla el procesamiento del lote.

Para controlar si Compressor transfiere archivos de origen al clister de procesamiento
inmediatamente
Realice una de las siguientes operaciones:

seleccione “Copiar al enviar (prioridad alta)” para que Compressor transfiera los archivos
de origen inmediatamente;

deje sin seleccionar la opcién “Copiar al enviar (prioridad alta)” para evitar que Compressor
transfiera inmediatamente los archivos de origen.

Para controlar el ajuste por omision
use el menu local “Ajuste por omisién” para seleccionar uno de la lista de ajustes ya
existentes.

El ajuste que seleccione aparecerd como valor por omisién cuando importe un nuevo
archivo de origen en la ventana Lote.

Para cambiar el destino por omisién
use el menu local “Destino por omisiéon” para seleccionar uno de la lista de destinos ya
existentes.

El destino que seleccione aparecerd como destino por omisién cuando importe un nuevo
archivo de origen en la ventana Lote.
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Para controlar si Compressor muestra el selector de plantillas de lote al abrirse
Seleccione “Mostrar selector de plantilla” si desea que aparezca el selector de plantillas
de lote al abrir la aplicacion.

Seleccione “Usar plantilla En blanco” si desea que no aparezca el selector de plantillas de
lote al abrir la aplicacién.

Para controlar si otros ordenadores con Share Monitor pueden ver el estado de la tarea
de este ordenador

Seleccione “Permitir conexiones desde otros ordenadores” para permitir que ordenadores
remotos con Share Monitor puedan consultar el estado de la tarea de este ordenador.

El ordenador remoto debe conocer la direccién IP o el nombre de host de este ordenador.
(No se necesita contrasena.)

Para introducir las direcciones o los intervalos IP de los servidores remotos

Haga clic en Afadir (+), en la parte inferior de la ventana Preferencias de Compressor.

Aparecera el cuadro de didlogo de la direccion del servidor.

Search for:
(@ Host

() Host IP address range

Host Name: | |

1P Address: | ]
ex 17.100.200.10

En este cuadro de didlogo, realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Servidor, rellene los campos Servidor y “Direccién IP” y haga clic en “Afdadir
servidor”.

Nota: También puede introducir Unicamente el nombre de servidor o la direccién IP
y pulsar la tecla Tab. Si se encuentra el nombre de servidor o la direccién IP
correspondientes, la concordancia se introducira en el campo de forma automatica.

+ Seleccione “Intervalo de direcciones IP de servidor”, rellene los campos Intervalo y haga
clic en “Anadir intervalo”.

Los servidores o intervalos de servidores apareceran en la tabla Servidor de la ventana
principal Preferencias.

Importante: cualquier cambio que realice en los ajustes de las preferencias de Compressor
se aplicaradn Unicamente cuando haga clic en Aceptar. Si realiza cambios pero decide no
utilizarlos, haga clic en Cancelar.

Capitulo 5 Como establecer las preferencias de Compressor



Coémo importar archivos 6
multimedia de origen

El primer paso del proceso tradicional de transcodificacion de Compressor es importar
al menos un archivo multimedia de origen en la ventana Lote.

Nota: Si opta por el flujo de trabajo de plantillas de lote, el primer paso es elegir una
plantilla de lote. Para obtener mas informacion sobre el flujo de trabajo de plantillas de
lote simple, consulte Flujo de trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema de plantillas
de lote.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca de la ventana Lote (p. 84)

+ Como anadir archivos multimedia de origen a un lote para crear tareas (p. 87)

+ Uso del Inspector con archivos multimedia de origen (p. 97)

+ Consejos para importar archivos multimedia de origen (p. 100)
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Acerca de la ventana Lote

La ventana Lote constituye un centro neurdlgico donde organizar las tareas de
transcodificacién y asignar ajustes rdpidamente. La primera vez que se abre Compressor,
se muestra una ventana Lote sin titulo. Piense en los lotes como si fueran documentos
gue se pueden abrir, guardar y cerrar. Puede utilizar la barra de herramientas de la parte
superior de la ventana Lote para abrir todas las demas ventanas de tareas.

Show/hide
Batch tabs toolbar button |
ano Untitled —
0 & ) =2 @ ® :|~ Toolbar
Add File Add[Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
([ onue |—
Job area
1job | Newer submitted — ( submit__ ) |
Batch status Batch submission button

Informacién general sobre la ventana Lote

Los lotes son la parte central del flujo de trabajo de Compressor, y la ventana Lote es el
lugar donde se trabaja con ellos. La ventana Lote permite tener varios abiertos de una
vez, y los muestra en forma de pestanas independientes.

Para crear un nuevo lote
Seleccione Archivo > “Nuevo lote” (o pulse Comando + N).

Se afadira un nuevo lote sin titulo a la ventana Lote. En funcién del ajuste de configuracién
de la opcion “Para nuevos lotes” de las preferencias de Compressor, es posible que
aparezca el selector de plantillas de lote.

Nota: Para crear un nuevo lote y asegurarse de que aparece el selector de plantillas de
lote, seleccione Archivo > Nuevo lote a partir de plantilla (o pulse Comando + Mayusculas
+ N).

The new batch’s tab

ann
Add File Add Surround Sound

[x | ko 2 Set 2 | Untitled |

Each tab is for
a different batch.
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Consulte Como guardar y abrir un archivo de |ote para obtener mas informacién sobre
los archivos de lote. Consulte Acerca del selector de plantillas de lote para obtener mas
informacioén acerca del selector de plantillas de lote.

Puede incluso tener varias ventanas Lote abiertas, cada una de ellas con un lote distinto;
para ello, tiene que arrastrar la pestafia de un lote a una nueva ubicaciéon. Consulte Acerca
de las pestanas para obtener informacién sobre cdmo arrastrar pestanas para abrir o
cerrar varias ventanas Lote.

La ventana Lote incluye un botén Enviar en la esquina inferior derecha que puede utilizar
para iniciar la transcodificacion del lote actualmente seleccionado. En la esquina inferior
derecha se muestra el estado del lote actual (cudntas tareas contiene y si se ha enviado).

Acerca del selector de plantillas de lote

Para simplificar los flujos de trabajo més habituales, Compressor cuenta con un selector
de plantillas de lote que puede aparecer siempre que cree un nuevo lote. El ajuste “Para
nuevos lotes” de las preferencias de Compressor determina si el selector de plantilla de
lote aparece o no. Consulte Acerca de las preferencias de Compressor para obtener mas
informacién sobre este ajuste.

El selector de plantillas de lote incluye una amplia variedad de opciones que puede elegir
al configurar un nuevo lote.

Choose a template for your batch:

- Q B

Create Audio  Create Blu-ray  Create DVD HTTPLive  Publish to Apple
P disc Streaming ™v
You
e
Publish to
YouTube
[l Don't show this dialog again (Cancel ) ( Choose

Al elegir una plantilla se afade un ajuste o varios al lote y también una accién de tarea,
gue se ejecuta tras la salida del lote.

A continuacién, aparecerd una lista de las plantillas de lote estandar de Apple.

« Crear podcast de audio: utilice esta plantilla para crear un archivo de audio AAC adecuado
para podcasting y para afiadirlo a la biblioteca de iTunes.

+ Crear disco Blu-ray: utilice esta plantilla para crear videos H.264 en BD y archivos de
audio Dolby Digital Professional (.ac3) y grabarlos automaticamente en un disco Blu-ray
0 en un disco AVCHD. (Los discos AVCHD pueden reproducirse en reproductores de
Blu-ray compatibles con el formato AVCHD.)
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 Crear DVD: utilice esta plantilla si desea crear un DVD de definicién estandar con video
MPEG-2 (.m2v) y audio Dolby Digital Professional (.ac3) y, a continuacién, grabarlo
automaticamente en un disco.

+ Transmision en directo HTTP: utilice esta plantilla para crear un conjunto de archivos
que le permitan transmitir una pelicula en tiempo real a un iPhone, iPad, iPod touch o
Mac con un servidor normal.

* Publicar en Apple TV: utilice esta plantilla para crear un archivo de video que pueda
visualizarse en Apple TV y ahadirse a la biblioteca de iTunes.

* Publicar en YouTube: utilice esta plantilla para crear un archivo de video que pueda
visualizarse en YouTube y cargarse en una cuenta de YouTube.

Nota: Al elegir una plantilla, debe tener en cuenta basicamente para qué va a utilizar el
archivo multimedia de salida que se creard. Si no encuentra ninguna que se ajuste a su
flujo de trabajo, puede probar con el método manual. Para obtener mas informacion,
consulte . Para obtener
mas informacién acerca de la creacion de plantillas personalizadas, consulte

Creacioén de una plantilla de lote personalizada

Cualquier lote puede guardarse como plantilla de lote personalizada. Las plantillas de
lote personalizadas aparecen como opciones en el selector de plantillas de lote, junto
con las plantillas de lote por omision de Apple. Estas plantillas pueden ahorrarle mucho
tiempo, sobre todo en los flujos de trabajo que utiliza habitualmente.

Para crear una plantilla de lote personalizada

En la ventana Lote, realice una de las siguientes operaciones para abrir un lote con las
caracteristicas (tareas, ajustes, destinos o acciones de tarea, entre otras) que desee incluir
en la plantilla de lote:

+ Cree un lote nuevo y realice los ajustes necesarios.
Para obtener mas informacidn, consulte ,
’ y
+ Abra un lote guardado con las caracteristicas que desee incluir en la plantilla de lote.
Para obtener mas informacién, consulte
Seleccione Archivo > Guardar como plantilla.

En el cuadro de didlogo que aparecerd, introduzca un nombre y la descripcion y, después,
haga clic en Aceptar.

Se guardarad la plantilla de lote personalizada.

Si lo desea, seleccione Archivo > “Nuevo lote a partir de plantilla” para abrir el selector
de plantillas de lote y confirme o utilice la nueva plantilla de lote personalizada.
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Acerca de la barra de herramientas de la ventana Lote

La ventana Lote incluye una barra de herramientas personalizable a lo largo de su parte
superior. Puede seleccionar si desea mostrar u ocultar la barra de herramientas haciendo
clic en el botén de la esquina superior derecha de la ventana.

Show/hide toolbar
button (with the toolbar
hidden in this example)

Drag Settings and Destinations Here |

Puede seleccionar una gran variedad de elementos para incluirlos en la barra de
herramientas, como elementos para abrir, guardar o cerrar un lote. Consulte Cémo
personalizar la barra de herramientas para obtener informacién sobre los elementos que
pueden anadirse y cobmo hacerlo.

Cémo anadir archivos multimedia de origen a un lote para crear

tareas

Es necesario importar los archivos multimedia de origen en el lote de la ventana Lote
para poder afadir cualquier ajuste de transcodificacién a los mismos. Una vez importados
en el lote, los archivos multimedia de origen crean una tarea, que es el primer paso que
hay que dar para obtener los archivos transcodificados. Existe una serie de métodos
especiales para importar archivos multimedia de origen de sonido surround.

Cémo anadir archivos multimedia de origen estandar a los lotes
A continuacién, se explica cdmo afadir archivos multimedia de origen estandar (sonido
no surround o secuencia de imagenes) a un lote.

Para afadir archivos multimedia de origen a un lote
1 Abra Compressor.
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La ventana Lote se abrird con una pestafia de lote vacia denominada “Sin titulo”

Untitled batch tab

[cXzXz) Untitled =
¥ - o
i L iy B @ ®
Add Fife Add Surround Sound  Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
|[ untittea |

)
Empty batch area with

a placeholder job

Ljob | Never submitted

Nota: Si el selector de plantillas de lote se abre automaticamente, haga clic en Cancelar
para cerrarlo. Para que no aparezca el selector de plantillas de lote cada vez que abra
Compressor, seleccione la opcion “No volver a mostrar este mensaje” o vaya a las
preferencias de Compressor y seleccione “Para nuevos lotes: Usar plantilla En blanco’

2 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Tarea > “Nueva tarea con el archivo” (o pulse Comando + 1), vaya a la carpeta
de archivos multimedia correspondiente, seleccione uno o varios archivos multimedia
de origen y, a continuacion, haga clic en Abrir.

+ Haga clic en el botén “Afadir archivo” (en la barra de herramientas de la ventana Lote,
si estd visible), vaya a la carpeta de archivos multimedia correspondiente, seleccione
uno o varios archivos multimedia de origen y, a continuacién, haga clic en Abrir.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en una tarea y seleccione Origen > Archivo en
el menu de funcién rapida.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en un érea vacia del lote y seleccione “Nueva
tarea con el archivo” en el menu de funcion rapida. A continuacién puede ir a la carpeta
de archivos multimedia correspondiente, seleccionar uno o varios archivos multimedia
de origen y hacer clic en Abirir.
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+ Abra la carpeta de archivos multimedia de origen y arrastre uno o varios archivos al
lote.

ano Untitled [=]
T 8 =
0w = 2 0 O
Add File Add Surround Sound  Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
Untitled
Drag Settings and Destinations Here

Debra ente... WS 5.mov
jebra side.._king 6.mov

Tjob | Never submitted

Nota: Puede combinar los pasos anteriores seleccionando todos los archivos multimedia
de origen que desee transcodificar antes de abrir Compressor y arrastrandolos después
al icono de aplicaciéon de Compressor. De este modo se abrird Compressor y los archivos
multimedia se afadiran al mismo tiempo al lote sin titulo por omisién.

Guarde el lote desde Archivo > “Guardar como” (o pulsando Comando + Mayusculas +
S).

Introduzca un nombre para el lote y seleccione la ubicacién donde desee guardarlo en
el cuadro de didlogo que aparecera.

Haga clic en Guardar cuando haya terminado.
La pestaia de la ventana Lote cambiara para adoptar el nombre del archivo.

Nota: Si las preferencias del Finder estan ajustadas de modo que se muestren las
extensiones, la extension .Compressor aparecerd en la pestafia junto con el nombre.

No es preciso que asigne un nombre a sus lotes y los guarde, y para tareas rapidas es
posible que decida no hacerlo. No obstante, si asigna un nombre a un lote y lo guarda,
serd mas facil regresar atras y volver a enviarlo mas adelante si descubre que los archivos
de salida no quedan como esperaba o si necesita realizar algin cambio. Ademéds, le
resultard mas facil hacerse una idea de lo que hay en la ventana Historial y en Share
Monitor si envia varios lotes en un corto periodo de tiempo.
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Ahora el lote incluye los archivos multimedia seleccionados, cada uno de ellos en su
propia tarea. Los archivos multimedia de origen con contenido de video también incluyen
una imagen en miniatura y una barra de desplazamiento que puede utilizar para
desplazarse por el video.

The targets for this job
will appear in this area.

[CHeXe) Untitled [=])
i K i 2 @ ®
Add File Add Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
Unitled
Debra enters cafe WS S.mov I
- P . | Drag Settings and Destinations Here | l_ Each source media
_— file creates a job.
Debra sidewalking €.mov ] ‘:
—
2jobs | Never submitted
| Drag the slider to scroll Click anywhere in the job
through video files. to see this file’s attributes

in the Inspector window.

Puede cambiar el archivo multimedia de origen asignado a una tarea.

Para cambiar el archivo multimedia de origen asignado a una tarea
Seleccione la tarea para la que desee cambiar el archivo multimedia de origen.

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Tarea > Origen > Archivo, vaya a la carpeta de archivos multimedia
correspondiente, seleccione uno o varios archivos multimedia de origen y, a
continuacion, haga clic en Abrir.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en la tarea y seleccione Origen en el menu de
funcion rapida. A continuacion puede ir a la carpeta de archivos multimedia
correspondiente, seleccionar uno o varios archivos multimedia de origen y hacer clic
en Abrir.

+ Arrastre un nuevo archivo multimedia de origen a la tarea.

Se conservara cualquier objetivo que ya haya configurado y se aplicara ahora al nuevo
archivo multimedia de origen. También puede eliminar un archivo multimedia de origen
de una tarea si es necesario.

Para eliminar un archivo multimedia de origen de una tarea
con la tecla Control pulsada, haga clic en la tarea y seleccione “Borrar la fuente” en el
menu de funcién rapida.
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Para eliminar una tarea de un lote
Realice una de las siguientes operaciones:

seleccione una tarea y pulse Suprimir;
con la tecla Control pulsada, haga clic en una parte vacia del lote y seleccione “Eliminar
todas las tareas” en el menu de funcién rapida.

Estas tareas ya estan listas para que se aflada un objetivo a las mismas.

Cémo anadir archivos multimedia de origen de sonido surround a los
lotes

Puede utilizar dos métodos para afadir archivos de audio a un lote para crear una tarea
de sonido surround: un método automatico que se basa en los nombres de archivo para
asignar los archivos de audio a los canales correctos y un método manual que le permite
asignar manualmente los archivos de audio a los canales.

Cada método da lugar a una tarea a la que puede afadir un ajuste y que admite salidas
de audio de sonido surround como Dolby Digital Professional, AIFF y varios cédecs de
audio en el formato de salida de pelicula QuickTime.

Importante: Algunos de los formatos de salida tienen varias configuraciones para los
canales de audio de sonido surround. Asegurese de saber qué configuracidon necesita su
dispositivo de reproduccion. Por ejemplo, el formato de salida AIFF proporciona cuatro
configuraciones distintas para las salidas de audio 5.1 (seis canales), cuya diferencia radica
en el orden de los canales.

Como asignar archivos a canales de sonido surround (método automatico)
Compressor ofrece algunas técnicas racionalizadas de asignacién de canales que pueden
ahorrarle tiempo.

Para asignar archivos a canales surround con cédigos identificadores de canal
Anada el cédigo identificador del canal surround objetivo al nombre de cada archivo de
audio de origen. (Consulte en la tabla siguiente los cédigos identificadores de canal.)

+ -L: canal frontal izquierdo

+ -R: canal frontal derecho

+ -C: canal frontal central

+ -Ls: canal surround izquierdo
* -Rs: canal surround derecho
+ -S: canal surround central

* -LFE: canal de baja frecuencia (Subwoofer, LFE)

Capitulo 6  Como importar archivos multimedia de origen

91



92

Por ejemplo, para asignar un archivo AIFF al canal surround izquierdo, modifique el
nombre del archivo y escriba nombre_de_archivo-Ls.aiff (donde nombre_de_archivo se
refiere al nombre de su archivo). (Los cddigos identificadores del canal deben incluir un
guion, tal y como se muestra en los ejemplos.)

Nota: Mac OS X puede anadir una extension de archivo como .aiff. Esta extensién no
interferira con el método de asignacion de canales.

Este procedimiento solo funciona cuando se arrastran y sueltan archivos en la ventana
Lote. Si arrastra los archivos hasta el icono de aplicacién de Compressor, se mostraran
como archivos de origen independientes, cada uno de ellos en su propia tarea.

Nota: Si esta creando secuencias de sonido surround Dolby Digital Professional (AC-3),
no utilizard a la vez todos los canales que aparecen en la tabla. Consulte
para ver un esquema con los modos de codificaciéon de audio de Dolby.

Arrastre los archivos de audio de origen renombrados a la ventana Lote.

Si se cumplen las siguientes condiciones, Compressor contrae automaticamente el grupo
completo de archivos en lo que aparece como un Unico archivo multimedia de origen
surround en la ventana Lote.

+ Los archivos del grupo deben tener nombres correctos. (Consulte la lista del paso
anterior.)

+ El nimero total de archivos del grupo debe ser inferior a siete.

Como asignar archivos a canales de sonido surround (método manual)

Siga estos pasos para utilizar el método manual de asignacion de archivos de audio
individuales a canales de sonido surround. Ademas, puede anadir un archivo de video a
una tarea con sonido surround.

Para asignar manualmente archivos de audio de origen a canales de una secuencia
de sonido surround
Realice una de las siguientes operaciones para importar los archivos de audio de origen:

+ Seleccione Tarea > Nueva tarea con el grupo de sonido surround (o pulse Comando +
Control + I).

+ Haga clic en el botén “Adadir sonido surround” en la ventana Lote.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en el lote y seleccione “Nueva tarea con el grupo
de sonido surround” en el menu de funcién rapida.

Se abre la interfaz de asignacion de canal.

Realice una de las siguientes operaciones para asignar un archivo de audio de origen a
un canal en particular:

+ arrastre el archivo de audio de origen desde el Finder hasta el icono de un canal
especifico (por ejemplo, “L");

Capitulo 6  Como importar archivos multimedia de origen



+ Haga clic en el icono de un canal especifico (por ejemplo, “L") y utilice el cuadro de
didlogo Abrir para localizar el archivo de audio de origen destinado a ese canal.

El archivo se asigna al canal “L" (frontal izquierdo).

Repita el paso 2 para cada uno de los archivos de audio de origen que desee incluir en
la secuencia surround.

Nota: Si esta creando secuencias de sonido surround Dolby Digital Professional (AC-3),
no utilizara a la vez todos los canales que aparecen en la tabla. Consulte Ajustes de la
pestafa Audio para ver un esquema con los modos de codificacion de audio de Dolby.

Otra opcidn es hacer clic en el botén “ARadir video” para seleccionar el archivo de video
que desee incluir en la tarea con sonido surround.

Cuando haya acabado de afadir archivos de audio y video de origen a la interfaz de
asignacién de canales, haga clic en Aceptar.

El grupo de archivos surround aparece como una Unica tarea de archivo multimedia de
origen surround en la ventana Lote.
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Acerca de las tareas de sonido surround

Una vez que haya creado una tarea de sonido surround, la ventana Lote mostrara el icono
de sonido surround en la miniatura del archivo multimedia de origen (a menos que haya
anadido un archivo de video a la tarea), y la ventana del Inspector mostrara los canales
y sus archivos asignados.

— Click a channel’s icon to
change the file assigned
to that channel.

Heartland-LFE
AT 4
Ls s Rs

Hearand-Ls. one. Heartland-Rs

Puede cambiar cualquier de las asignaciones de archivo en la ventana del Inspector.
Para cambiar la asignacién de un archivo de sonido surround

Haga clic en el icono de altavoz del canal que desee cambiar.

Se abrird un cuadro de didlogo de seleccién de archivos.

Localice el archivo que desee asignar a dicho canal y haga clic en Abrir.

Otra opcidn es hacer clic en “Afadir video” para afiadir un archivo de video a la tarea o
eliminar el archivo de video asignado y, después, hacer clic en “Afadir video” para
seleccionar un archivo de video diferente.

Consulte Como crear archivos de audio Dolby Digital Professional para obtener informacion
acerca de la creacion de archivos de salida Dolby Digital Professional.
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Coémo anadir secuencias de imagen a los lotes

Si trabaja con una secuencia de imagenes estaticas, puede importarla a Compressor como
una Unica tarea de secuencias de imagen y luego aplicar una frecuencia de fotogramas
de salida y un archivo de audio a la tarea. A partir de alli, puede tratar la tarea como
cualquier otro archivo multimedia de origen de Compressor, afadiendo ajustes, destinos,
filtros y acciones de postranscodificacién para crear un archivo multimedia de salida con
las caracteristicas y los formatos de video y audio deseados.

Para aiadir a un lote una tarea con una secuencia de imagenes estaticas
Abra Compressor.

La ventana Lote se abrira con una pestafia de lote vacia denominada “Sin titulo”

Untitled batch tab

0.00) Untitled —
i 5 i 2 @ ©
Add Fife Add Surround Sound  Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
Untitled |

.
Empty batch area with

a placeholder job

1job | Never submitted

Nota: Si el selector de plantillas de lote se abre automéaticamente, haga clic en Cancelar
para cerrarlo. Para que no aparezca el selector de plantillas de lote cada vez que abra
Compressor, seleccione la opcion “No volver a mostrar este mensaje” o vaya a las
preferencias de Compressor y seleccione “Para nuevos lotes: Usar plantilla En blanco”

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en el botén “Afadir secuencia de imagenes” y navegue hasta la carpeta donde
estan guardados los archivos de la secuencia de imagenes que desea importar.

+ Seleccione Tarea > “Nueva tarea con secuencia de imagenes” (o pulse Comando +
Opcidén + 1) y navegue hasta la carpeta donde estan guardados los archivos de la
secuencia de imagenes que desea importar.

Seleccione la carpeta donde estan guardados los archivos de la secuencia de imagenes
que desea importar.

4 Haga clic en Abrir.
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La nueva tarea aparecera en la ventana Lote.

Drag Settings and Destinations Here

5 Seleccione la tarea en la ventana Lote.

En la ventana del Inspector aparecerd la pestafia “Atributos de A/V” con informacion y
controles para trabajar con la nueva tarea de secuencia de imagenes.

JXXe) hsoecer
IETET T T
Sequence 1 [#4].tif:1:20
Location: Media Bucket MEDIA-C.. Sequence 1 [#£].1if:1:20
Type: Image Sequence 0120 L]
Start: 00:00:00,01
Duration: 00:0000:20

Encoded bounds: 853x430
Display bounds: 853x430
Pixel Aspect Ratio: Square
v il Domieance
p—

6 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Confirme la seleccién de los archivos de secuencia de imagenes. (Haga clic en el botén
Informacién (i) para consultar la lista entera de archivos.)

+ Valide la informacion sobre el formato de video en el apartado Video.

+ Utilice el menu local “Dominancia campo nativa” para ajustar la dominancia de campo
de los archivos de origen. (Puede elegir entre estas opciones: Progresivo, Superior
primero e Inferior primero.)

« Utilice el menu local “Frecuencia de fotogramas” para ajustar la frecuencia de fotogramas
de los archivos de origen. Para ello, elija una de las frecuencias esténdar de la lista.

+ Haga clic en “Seleccionar audio” para encontrar, seleccionar y afiadir un archivo de
audio a la tarea de secuencia de imagenes.
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Nota: Compressor admite los tipos de archivos de audio siguientes para las secuencias
de imagenes: AIFF, MP3, MPEG-4 de solo audio (.m4a) y peliculas QuickTime (.mov).

Nota: Asimismo, tiene la opcién de utilizar Compressor para crear archivos de salida con
una secuencia de imagenes. Para obtener mas informacién, consulte Como crear archivos
de salida de secuencias de imagenes.

Uso del Inspector con archivos multimedia de origen
Cuando se selecciona la tarea de una lote, la ventana del Inspector muestra informacién
sobre el archivo multimedia de origen de la tarea.

La ventana del Inspector presenta tres pestafias: “Atributos de A/V’ “Informacién adicional”
y “Accién de tarea”

Pestana “Atributos de A/V”
La pestana “Atributos de A/V" contiene informacién general sobre el archivo multimedia
de origen y esta dividida en tres secciones.

ann Inspector
|[ v Atributes | Additional information | Job Action |

Master shot Debra 1 CU.mov
Location: Media BucketMEDIA-_...er shot Debra 1 Cllmav
Type: QuickTime
Start: 02:04:33:16
Duration: 00:00:53:22

Video
Encoded bounds: 7201480
Display bounds: 853430
Pixel Aspect Ratio: NTSC CCIR 601/DV (16:9)

Native Field Domi Bottom first ¥

Frame rate: 29.97

Audio

Properties: 16-bit Integer (Big Endian,
Sterea (L R, 46.000 kiz

* Informacién de archivo: en esta seccidn se muestra el nombre, la ubicacion y el tipo de
archivo.

* Informacion de video: en esta seccién, cuando asi procede, se muestra toda la
informacién del archivo relacionada con el video. Entre esta informacion se incluye su
tamafo de fotograma, frecuencia de fotogramas y datos de cédigo de tiempo.

* Informacion de audio: en esta seccion, cuando asi procede, se muestra toda la
informacién del archivo relacionada con el audio. Entre esta informacion se incluye su
tamano de fotograma y frecuencia de fotogramas.
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Pestaina “Informacién adicional”

La pestana “Informacion adicional” le permite ver y modificar una gran variedad de
elementos de metadatos que podrian haberse afadido a otra aplicaciéon, como

Final Cut Pro o QuickTime. Ademas, incluye la posibilidad de asociar al archivo un archivo
de subtitulos.

ann Inspector

| Asv Antributes | Additional Information | Job Action |

Closed Caption file: Mo file selected

Annotations

Annotation  Value

Para asociar un archivo de subtitulos al archivo multimedia de origen de una tarea
Haga clic en la tarea para que se muestren los atributos del archivo multimedia de origen
en la ventana del Inspector.

Haga clic en la pestafia “Informacién adicional”

Haga clic en Seleccionar, localice el archivo de subtitulos opcionales (debe ser un archivo
con el formato de subtitulos Scenarist, normalmente con la extension de archivo .scc) y
haga clic en Abrir.

Nota: Los formatos de salida H.264 para dispositivos Apple, MPEG-2 y pelicula QuickTime
son compatibles con los datos de subtitulos.

En funcién del formato de salida del objetivo de la tarea, Compressor aplicara el archivo
de subtitulos a los archivos multimedia de salida.

« Para las salidas QuickTime: Compressor aflade el archivo de subtitulos como una pista
de subtitulos al archivo de salida QuickTime. Puede ver los subtitulos utilizando
QuickTime Player (versién 7.2 o posterior).

* Para las salidas en formato de secuencia elemental MPEG-2: Compressor incrusta los
datos de subtitulos en la secuencia de video elemental MPEG-2, de modo que puedan
utilizarse para la creacién de discos DVD.

* Para las salidas en formato de secuencia de programa y transporte MPEG-2: Compressor
incrusta los datos de subtitulos en las secuencias de programa y transporte MPEG-2
utilizando el protocolo EIA-708 ATSC.

Capitulo 6  Como importar archivos multimedia de origen



Importante: Los valores de cddigo de tiempo del archivo de subtitulos deben estar
directamente relacionados con el cédigo temporal del archivo multimedia de origen.
Puede abrir un archivo de subtitulos en TextEdit para ver los valores de cédigo de tiempo
gue contiene (el texto propiamente dicho esta codificado y no puede leerse de esta
forma).

Para anadir una anotacion

1 Haga clicen la tarea para que se muestren los atributos del archivo multimedia de origen
en la ventana del Inspector.

2 Haga clic en la pestafia “Informacion adicional”

3 Utilice el menu local “Afadir anotacion” para seleccionar el tipo de anotacion.

Album
Artist
Author

Copyright
Description
Title
Information
Keywords
Producer
Software
Import...

4 Haga doble clic en el campo Valor correspondiente e introduzca el texto de la anotacién.

ann Inspector
f i I * ]

Closed Caption file: Mo file selected.

e)

Annotations

| Value

Comment 1 Good start; flubbed Wine.l_ I

5 Haga clic en Guardar.

Nota: Los formatos de salida H.264 para dispositivos Apple, MP3 y pelicula QuickTime
son compatibles con la opcién “ARadir anotacion”
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Pestafna “Accion de tarea”
La pestana “Accion de tarea” permite aplicar y ajustar acciones de postranscodificaciéon
a tareas enteras.

When job completes: [ Do Nothing t

Para obtener mas informacién sobre el funcionamiento de la pestaiia “Accion de tarea)
consulte Como anadir acciones de tarea.

Consejos para importar archivos multimedia de origen
A continuacién, se muestran algunos consejos adicionales para importar archivos
multimedia de origen.

Archivos de origen muy comprimidos

Se recomienda encarecidamente no utilizar archivos de origen muy comprimidos (como
archivos MPEG) como archivos de origen, ya que pueden producir efectos no deseados
en el video codificado.

Peliculas de referencia QuickTime

Si envia una pelicula de referencia para la aplicacion de un procesamiento distribuido, el
sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster copiara automaticamente los
archivos multimedia necesarios al cltster de procesamiento. Para obtener unos mejores
resultados, recomendamos evitar este paso de transferencia de archivos. Para ello,
asegurese de que los archivos multimedia especificados en la pelicula de referencia estan
a disposicion de todos los nodos del cluster de Apple Qmaster. Para obtener mas
informacion, consulte Como distribuye el sistema de Apple Omaster los lotes.
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Coémo importar archivos MPEG-2

Cuando importe un archivo MPEG-2, Compressor deberd analizarlo antes de que pueda
reproducirse en la ventana “Vista previa” El andlisis del archivo implica la determinacién
de su estructura de fotogramas, asi como de otros datos necesarios sobre el archivo.
Como la estructura de fotogramas puede cambiar a lo largo del archivo, Compressor
debe explorar todo el archivo, lo que puede llevar varios minutos en el caso de archivos
largos.

Esto no ocurre con los archivos elementales MPEG-2 codificados mediante Compressor
y que tenian seleccionada la opcién “Afadir metadatos de DVD Studio Pro” Consulte
para obtener mas informacion al respecto.

Acerca de los archivos multimedia de origen Dolby Digital Professional
Puede utilizar archivos de audio Dolby Digital Professional (AC-3) como archivos
multimedia de origen para sus tareas. Normalmente se recurre a esta opcién por dos
razones.

* Para probar un archivo recién codificado: como los ajustes de salida Dolby Digital
Professional no pueden previsualizarse, importar un archivo codificado en una tarea le
permite reproducirlo y comprobar sus ajustes.

* Para convertir un archivo de audio Dolby Digital en otro formato: puesto que no todos
los reproductores multimedia incluyen descodificadores Dolby Digital, es posible que
necesite transcodificar el archivo en otro formato.

Compressor incluye un descodificador Dolby Digital que utiliza cuando se reproducen o
transcodifican archivos de audio Dolby Digital. Este descodificador permite comprobar
los ajustes de salida Dolby Digital Professional de un archivo previamente codificado en
su sistema, sin necesidad de disponer de un descodificador Dolby Digital externo. Para
poder oir el sonido surround debe disponer de un dispositivo externo de sonido surround
conectado a la salida FireWire o USB del ordenador. La mezcla de audio se rebaja
(downmix) a dos canales si el audio se reproduce utilizando los altavoces estéreo del
sistema.

Importante: Como la salida de audio ya esta descodificada y no esté en formato Dolby
Digital, no puede utilizarse la salida éptica cuando se reproducen archivos Dolby Digital
desde Compressor.

Consejo: Anada la extension .ac3 al nombre de archivo si Compressor no le permite
anadirla a la tarea.
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Valores automaticos y archivos QuickTime no estandar

Compressor utiliza una serie de tacticas para determinar los valores adecuados para
cualquiera de los ajustes establecidos en Automatico. En la mayoria de los casos, los
archivos QuickTime incluyen metadatos que especifican los distintos atributos del archivos,
como la frecuencia de fotogramas y el tamafio de fotograma. En algunos casos estos
metadatos no estan presentes, lo que obliga a Compressor a intentar determinar esta
informacién, o los metadatos no son correctos, lo que hace que Compressor genere
valores incorrectos para los ajustes establecidos en Automatico.

Ademas, algunos archivos QuickTime utilizan ajustes que no son estandar y que exigen
que Compressor seleccione un valor automético que puede no ser adecuado.

Por estos motivos, es una buena idea comprobar los valores que figuran en los Inspectores
para los ajustes establecidos en automatico. Consulte Acerca de los ajustes automaticos
para obtener mds informacion al respecto.
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Cémo crear, previsualizar y
modificar ajustes

Un ajuste es una combinacién de atributos de transcodificacion, tales como el formato
de salida, el filtrado y los ajustes de geometria, que se aplica al archivo multimedia de
origen como parte del proceso de transcodificacion.

Es necesario asignar al menos un ajuste a un archivo multimedia de origen antes de poder
transcodificarlo. Una vez que tenga un archivo multimedia de origen en el lote visualizado
en ese momento en la ventana Lote, puede seleccionar un ajuste preexistente o crear
uno personalizado utilizando la pestafia Ajustes.

Una vez que se tengan todos los ajustes que se crean necesarios, no hard falta volver a
abrir la pestaia Ajustes, porque se podran seleccionar los ajustes directamente desde la
ventana Lote.

Nota: Un ajuste es solo una clase de preajuste de Compressor. También se pueden crear,
modificar, guardar o eliminar preajustes de destino. Para obtener mas informacién sobre
los destinos, consulte Como crear y cambiar destinos.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca de la pestana Ajustes (p. 104)

+ Como utilizar el Inspector con ajustes (p. 108)

« Como duplicar ajustes (p. 109)

= Coémo crear un ajuste partiendo de cero (p. 110)

« Como buscar un ajuste (p. 112)

+ Como previsualizar un ajuste (p. 112)

+ Como eliminar ajustes (p. 114)

+ Coémo crear grupos de ajustes (p. 115)

+ Coémo distribuir y compartir ajustes (p. 116)

+ Ejemplo: como crear grupos y ajustes personalizados para DVD (p. 117)
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Acerca de la pestana Ajustes

La pestaia Ajustes permite gestionar los ajustes. Junto con la ventana Inspector, la pestafia
Ajustes proporciona también detalles de todos los ajustes y un acceso répido a los
controles mas utilizados de transcodificacion.

La pestafa Ajustes (junto con la ventana Inspector) se usa para crear, modificar o eliminar
ajustes, asi como para crear carpetas de grupo para ajustes multiples. También se pueden
crear droplets desde la pestafia Ajustes.

La pestana Ajustes contiene una lista de los ajustes existentes y los botones necesarios
para afiadir, eliminar o duplicar un ajuste y para crear grupos y droplets.

“Create a New
Setting Group” button

Duplicate Selected
Setting button

[=X: Xz

Jsgnil;gs | Destifations |

By

v Apple
8 Groups

= Apple Devices
L 3 Settings

[ HD for Apple Devices (10 Mbps)
u Compatible with AppleTV (2G), iPad, and iPhone [iPad touch
Retina Display

[ HD for Apple Devices (5 Mbps)
u Compatible with AppleTV (1G), iPad, and iPhone iPad touch
Retina Display

] SD for Apple Devices
Compatible with all iPads, AppleTV, and IS devices

[ — ]

> B Audio Formats
6 Settings

> Disc Burning
3 Settings

> B Motion Graphics
4 Settings

4l

| Settings list

“Create a New
Setting” button

Delete Selected
Settings button
“Save Selection
as Droplet” button

Click the disclosure
triangles to show
or hide a setting
group’s contents.

An example setting

Botones de la pestafia Ajustes
Los siguientes botones estan ubicados en la parte superior de la pestafia Ajustes.

« Crear un grupo de ajustes nuevo: haga clic para crear una carpeta en la que se pueden
agrupar ajustes existentes. Utilice este botén como un medio para organizar los ajustes
con alguna clase de orden légico, conservando una facil navegacién por la pestafia
Ajustes. Una vez que se han creado los ajustes, se puede asignar un grupo entero de
ellos a un archivo multimedia de origen (arrastrandolos al archivo de origen en la
ventana Lote) o se puede crear un droplet que contenga multiples ajustes. Consulte
Como crear grupos de ajustes para obtener mds informacion al respecto.
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* Guardar seleccion como droplet: haga clic para crear un droplet a partir de un ajuste o
grupo de ajustes existente. Los droplets permiten transcodificar un archivo multimedia
simplemente arrastrando uno o mas archivos multimedia de origen hasta el icono del
droplet. Una vez haya seleccionado el ajuste o grupo y haya hecho clic sobre el botén
“Guardar seleccién como droplet’ el cuadro didlogo Guardar le pedird que asigne un
nombre al droplet y que elija una ubicacién para el droplet y una carpeta de destino
para los archivos multimedia de salida pertinentes. Una vez complete este cuadro de
didlogo, el droplet estard preparado y podra arrastrar hasta su icono tantos archivos
como desee. Consulte para obtener mas informacion sobre los
droplets.

+ Duplicar ajuste seleccionado: haga clic para duplicar un ajuste seleccionado en la pestana
Ajustes. El boton Duplicar copia los ajustes exactos del ajuste seleccionado en la pestaia
Ajustes. Con el botén Duplicar se puede crear un nuevo ajuste a partir de otro existente;
después se puede modificar ese ajuste conforme a las necesidades en lugar de tener
que crear uno partiendo de cero.

+ Campo de busqueda: introduzca el texto deseado para buscar los ajustes de unos
atributos concretos. Por ejemplo, escriba “iPod” si desea acceder a una lista de ajustes
disefados especificamente para el iPod.

« Crear un ajuste nuevo (+): haga clic para afadir un nuevo ajuste a la pestafa Ajustes.
Cuando haga clic en este botdn, aparecerd un cuadro de didlogo que le permitira
seleccionar un formato para el archivo de salida (H.264 para dispositivos Apple, MPEG-2,
MPEG-4, etc.)

* Eliminar los ajustes seleccionados (- ): haga clic para eliminar un ajuste de la pestaia
Ajustes. No se le pedira confirmacion, por lo que debe estar seguro de que desea
eliminar el ajuste antes de hacer clic en este boton.

Nota: No se pueden eliminar los ajustes de Apple.
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La lista Ajustes

La primera vez que se abre la pestafna Ajustes aparece un conjunto de ajustes preexistentes
(Apple) suministrados con Compressor. La pestafia Ajustes muestra el nombre y detalles
descriptivos de todos los ajustes y grupos guardados en el ordenador.

The Apple setting group
with subgroups

New “Untitled” setting

Los nuevos ajustes aparecen en la carpeta del grupo Personalizado con el nombre por
omisién “Sin titulo [formato de archivo]; donde “[formato de archivo]” es el formato de
archivo elegido en el menu local (+). Es una buena idea cambiar el nombre del ajuste por
algo maés significativo, como por ejemplo detalles de los ajustes o el método de
distribucion asociado con el mismo. Haga clic en el ajuste en la pestafa Ajustes para
abrirlo en la ventana Inspector.

e I Enter the selected
setting’s name and

description in the
Inspector window.

Click a setting to see it in
the Inspector window.
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Utilice el campo Nombre de la ventana Inspector para introducir un nombre. Utilice el
campo Descripcién para introducir mas informacion sobre cada ajuste. Esta informacion
solo aparece dentro de la pestafna Ajustes, y puede ayudarle a realizar un seguimiento
de sus archivos cuando tiene muchos ajustes.

También puede organizar sus ajustes poniéndolos en carpetas de grupo. Una vez haya
creado y asignado un nombre a una carpeta de grupo, puede arrastrar cualquier ajuste
personalizado hasta ella. Cuando arrastra un ajuste a un grupo, lo elimina de su ubicacion
actual. También puede arrastrar ajustes individuales desde un grupo a un archivo
multimedia de origen. Consulte Como crear grupos de ajustes para obtener més
informacion al respecto.

Cémo seleccionar un objetivo

Siempre que selecciona el objetivo de un lote, su ajuste aparece inmediatamente en la
ventana Inspector con “Objetivo seleccionado” en el campo Nombre. Se trata de una
copia temporal del ajuste, y no del ajuste en si mismo, por lo que puede realizar
modificaciones temporales en él para ese Unico envio de lote.

Untitiea

o » IC) 2 @ O

Add File Mlnillrruu‘nllmri Add Image Sequence History Inspecior Preview Share Monitor
=
n
Detra emmers csfe WS Smov
ﬂ. [= [E] HD for Appie Devices (5 | Source | [Debra enters cate WS Select a target in the

Batch window to see
its settings in the

E /E.

RN [ o ameonics | o | Tebra snvers cafe WS

o— .
Inspector window.
Dot sklavealt iy Gy l X
= T — W — ol
2jobs, 4 cargets | Never subitzed
[:X=Xe Inspector
M wwiiss = The setting’s name
st ptoni | Compatinle with App. 1 with Retin Dissiay | "
shows as “Selected
He 8 & 8 .
Ercoder Target.
FileFormat:
Exter v [¥ Allow job Segmenting
Device:
AopectRatir (155 o7 7] (@
Frame Rate: | 29.97 3 E]
Bit Rate: 5000  Kbps
sEopil dii e s000
A
Frame Sync:
[Automatic
o - Fe Click the Save As button
options: S to save this as a new
ulti-pass [Jinclude Dolby 5. . .
¥ Multi-p: [ include Dolby 5.1 setting with any
(svens 20— changes you make.

Cuando modifica el ajuste de objetivo, se activa el botén “Guardar como” de la parte
inferior de la ventana Inspector. Haga clic en “Guardar como” para guardar el ajuste
modificado con un nombre nuevo. La copia guardada aparece en la pestafia Ajustes como
Nombre del ajuste-Copia e inmediatamente pasa a ser el ajuste seleccionado en la pestaia
Ajustes.
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Como utilizar el Inspector con ajustes

La ventana Inspector incluye los paneles que permiten crear y modificar todos los ajustes
relacionados con el archivo multimedia de salida, como filtros, geometria y formato de
salida. La ventana Inspector también permite asignar un nombre a los ajustes, asi como
anadir descripciones para poder recordar sus personalizaciones mas adelante.

* Panel Resumen: proporciona un resumen detallado de un ajuste seleccionado. Consulte
El panel Resumen para obtener mas informacion sobre este panel.

* Panel Codificador: permite seleccionar un formato de archivo de salida y otros ajustes
relacionados con el video y el audio. Consulte los apartados especificos que aparecen
a continuacion para obtener mas informacién acerca de los distintos paneles del
codificador.

« Acerca del panel Codificador de AIFF

+ Cémo crear archivos con formato de audio comunes

+ Acerca del panel “Codificador de secuencias DV

+ Acerca del panel del codificador Dolby Digital Professional

+ Acerca del panel Codificador de H.264 para dispositivos Apple
« Como crear H.264 para Blu-ray

« Acerca del panel “Codificador de secuencia de imagenes

+ Creacion de archivos de salida MP3

+ Acerca del panel Codificador de MPEG-1

« Acerca del panel Codificador de MPEG -2

+ Acerca del panel Codificador de MPEG-4 Parte 2

+ Acerca del panel Codificador de “Componentes de exportacién QuickTime”
« Acerca del panel Codificador de peliculas QuickTime

* Panel “Controles de fotogramas”: permite personalizar cambios en el tamafio de
fotograma, la frecuencia de fotogramas o la dominancia de campo. (Consulte Como
trabajar con controles de fotogramas para obtener mas informacion al respecto.)

* Panel Filtros: permite afadir filtros a su ajuste para mejorar la calidad de los archivos
de salida. (Consulte Acerca del panel Filtros para obtener mas informacion al respecto.)

* Panel Geometria: permite cortar y definir el tamafio de fotograma para el archivo
multimedia de salida. (Consulte Como anadir ajustes de geometria para obtener mas
informacion al respecto.)

* Panel Acciones: permite enviar notificaciones por correo electrénico y asignar un destino
por omision al ajuste. (Consulte Como anadir acciones para obtener mas informacion
al respecto.)
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Cémo duplicar ajustes

Si existe un ajuste que contiene algunos atributos que desea utilizar en otro ajuste, puede
duplicar el existente y hacer en el duplicado las modificaciones necesarias, en lugar de
crear uno nuevo partiendo de cero. Duplicar un ajuste Apple estdndar y ajustar el duplicado
a sus necesidades es la forma mas practica de crear ajustes personalizados.

Para duplicar un ajuste
Seleccione el ajuste que desea duplicar en la pestafia Ajustes.

Haga clic en el botén “Duplicar ajuste seleccionado”

Click the Duplicate
Selected Setting
button to duplicate
the selected setting.

ann Settings
JSznings | bestipations |
(m] & &3 =

= HD for Apple Devices (10 Mbps)
u Compatible with AppleTV (2G), iPad, and iPhone/ifod touch
Retina Display

HD for Apple Devices (5 Mbps)

Compatible with AppleTV {1G), iPad, and iPhene/iPod touch
Retina Display

=

Select the setting
to be duplicated.

Aparece un nuevo ajuste en la carpeta Personalizado, con las palabras Sin titulo colocadas
antes del nombre original.

Seleccione el nuevo ajuste en la carpeta Personalizado.
Abra los siguientes paneles del Inspector para modificar los siguientes items:

+ Elnombre del ajustey la descripcion: modifique el nombrey la descripcion para recordar
con facilidad el motivo de creacién de este ajuste personalizado.

* Panel Codificador: cambie aqui el formato de salida y los cédecs de audio y video y sus
atributos asociados;

* Panel “Controles de fotogramas”: cambie los atributos que desee en el panel de controles
de fotograma;

* Panel Filtros: cambie aqui los atributos de los filtros. Haga clic en la casilla junto a un
filtro para afnadirlo al ajuste, o quitele la marca para eliminarlo del ajuste;

* Panel Geometria: cambie los atributos que desee en el panel Geometria;

* Panel Acciones: cambie los atributos que desee en el panel Acciones.
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5 Siha efectuado alguna modificacion al ajuste, puede realizar cualquiera de las siguientes
acciones para guardar los cambios:

+ Haga clic en el botdn Guardar, en la parte inferior de la ventana Inspector, para guardar
los cambios.

* Intente seleccionar cualquier otro ajuste.

Un cuadro de didlogo le preguntara si desea guardar los atributos cambiados.

W Would you like to save your changes to HD
" 5 = for Apple Devices (10 Mbps) copy?

6 Haga clic en Aceptar para guardar los cambios, o haga clic en Restaurar para cancelar los
cambios y volver al Inspector.

Consulte Como asignar ajustes a los archivos multimedia de origen para obtener
informacioén sobre la asignaciéon de ajustes.

Como crear un ajuste partiendo de cero
Si los ajustes preexistentes no son suficientes para sus necesidades de transcodificacion
o simplemente desea contar con ajustes complementarios, puede crear los suyos propios.

Nota: El procedimiento recomendado para crear ajustes personalizados es duplicar un
ajuste Apple estandar y ajustar la copia a sus necesidades. Para obtener informacion sobre
la duplicacién de ajustes, consulte Como duplicar ajustes.

Para crear un ajuste
1 Haga clic en el botén Afadir (+) en la pestafia Ajustes y seleccione un formato de salida
en el menu local.

000 Settings
|| settings | Destinations |
& llm| @ ) [ }——— Choose an output format
for the new setting
Custom

0 Settings

+
Apple
> El 9 Croups
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Aparece un nuevo ajuste llamado “Sin titulo” en la carpeta Personalizado de la pestana
Ajustes, con el formato de archivo de salida afadido (por ejemplo, Sin titulo MPEG-2).

[cE:=Nz] Settings
jsmings | pestinations |
a- . =
Il 020
5
ﬁ Untitled H.264 for Apple Devices
No description

The new Untitled setting

La ventana Inspector también cambia para mostrar los parametros de este ajuste.

Nota: Puede cambiar cuando lo desee el formato del archivo de salida del ajuste en el
panel Codificador del Inspector, pero asegurese de cambiar el nombre del ajuste para
que refleje su formato de archivo de salida.

Abra los siguientes paneles del Inspector para modificar los siguientes items:

+ Elnombre del ajustey la descripcion: modifique el nombre y la descripcion para recordar
con facilidad el motivo de creacién de este ajuste personalizado.

* Panel Codificador: cambie aqui el formato de salida y los cédecs de audio y video y sus
atributos asociados;

* Panel “Controles de fotogramas”: cambie los atributos que desee en el panel de controles
de fotograma;

* Panel Filtros: cambie aqui los atributos de los filtros. Haga clic en la casilla junto a un
filtro para anadirlo al ajuste, o quitele la marca para eliminarlo del ajuste;

* Panel Geometria: cambie los atributos que desee en el panel Geometria;
* Panel Acciones: cambie los atributos que desee en el panel Acciones.
Haga clic en Guardar para guardar el ajuste.

Consulte para obtener
informacién sobre la asignacion de ajustes.

Nota: Puede crear grupos de ajustes que se pueden aplicar a un archivo multimedia en
un solo paso. Consulte para obtener mas informacion al
respecto.
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Cémo buscar un ajuste

En la pestaia Ajustes hay un campo de busqueda que le permite buscar rdpidamente el
ajuste que necesite. Por ejemplo, si escribe “iPhone” le aparecera una lista de los ajustes
relativos al iPhone.

Para buscar un ajuste
= Haga clic en el campo de busqueda e introduzca el texto que desee buscar.

El texto introducido se busca tanto en el nombre como en las descripciones de los ajustes.
Haga clic en la “X” situada a la derecha del campo de busqueda para borrar el texto
introducido y volver a la pantalla de ajustes normal.

Cémo previsualizar un ajuste

La ventana “Vista previa” de Compressor permite ver los efectos del ajuste (como filtros
y redimensionado de fotogramas) y realizar ajustes a estos atributos mientras se
previsualiza el archivo multimedia en tiempo real.

Nota: No es posible previsualizar un ajuste por si solo; antes debe asignarse a una tarea
con un archivo multimedia de origen. Ademads, los ajustes de los paneles “Codificador” y
“Controles de fotogramas” no pueden previsualizarse. Si desea ver los efectos de los
ajustes introducidos en estos dos paneles, puede utilizar la ventana “Vista previa” para
seleccionar una pequena porcién del archivo multimedia de origen a fin de transcodificarla
y, a continuacion, visualizar el archivo de salida para ver los resultados. Consulte

para obtener informacion.

Para ver un ajuste en la ventana “Vista previa”
1 aplique el ajuste a una tarea de un lote.

Consulte para obtener mas
informacion al respecto.

2 seleccione el objetivo con el ajuste que desee previsualizar en la ventana Lote.

Nota: Es posible que tenga que pulsar el botén “Vista previa” de la ventana Lote (o pulsar
Comando + 2) para que aparezca la ventana “Vista previa’”
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El fotograma inicial del archivo multimedia de origen seleccionado aparece en la ventana
“Vista previa’ y el titulo del ajuste seleccionado se muestra en el menu local “item de
lote” La mitad izquierda de la pantalla muestra el archivo multimedia de origen en su
formato original (vista del origen) y la mitad derecha muestra el aspecto que tendra la
imagen de salida con los filtros seleccionados y el resto de atributos del ajuste aplicados
a ella (vista del resultado).

Batch Item pop-up menu

[2Ya) Preview. =
G ]

— Batch Item
selection buttons

— Output view

[~ 02:10:40:16 ) Py

Natazma o) B

Source: 7204480, 29.97 fps Duratian: 00:00:36:06 (in-out) /|

Source view
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3 Realice las modificaciones necesarias al ajuste mientras previsualiza el archivo multimedia

en la ventana “Vista previa”

This half of the
Preview window
shows the effects
of the Inspector
window changes.

Select the item you
want to change.

I )
. Fkes |

(1]~ o01:03:38:20 4]

Make adjustments while
previewing the media
file in the Preview
window.

Nota: Para previsualizar el efecto de los filtros en el archivo multimedia, debe asegurarse
de que la casilla de ese filtro en concreto esta seleccionada en la lista Filtros. En caso
contrario, la ventana “Vista previa” no reconocera dicho filtro y no formara parte de los
ajustes de transcodificacion para esa tarea. Consulte Cémo usar la ventana “Vista previa
para obtener mds informacion acerca de la previsualizacién de los ajustes y Acerca del
panel Filtros para obtener mds informacion acerca de los filtros.

Coémo eliminar ajustes
Utilice el botén “Eliminar ajustes seleccionados” para eliminar ajustes personalizados.

Nota: No se pueden eliminar los ajustes de Apple.

Para eliminar un ajuste
Seleccione el ajuste que desea eliminar.

Haga clic en el botén “Eliminar ajustes seleccionados” (-) o pulse la tecla Suprimir del
teclado.

Advertencia: no aparece ningun aviso antes de eliminar un ajuste, y no se puede deshacer
la eliminacién para restaurar el ajuste.
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Como crear grupos de ajustes
Crear un grupo de ajustes permite asignar rapidamente multiples ajustes a un archivo
multimedia de origen.

Para crear un grupo de ajustes
1 Haga clic en el botén Grupo de la pestafia Ajustes.

Aparece una pestafa llamada “Sin titulo” en la pestafa Ajustes, con “0 ajustes” en la
columna Descripcion. No se puede modificar este campo. Muestra el nimero de ajustes
gue contiene el grupo.

Click the Group button.

Seitings BA0 Inspectar

Sertings | Destinations | Meme umea = Enter a name for

(] @& Q)| o e the new group.
‘ ; CIEGIEE]
r ety e
| | D Settings:
r &t
| Untitled
byt

A new untitled group
with 0 settings is created.

2 Introduzca un nombre de grupo adecuado en el campo Nombre del Inspector.

3 En la pestaia Ajustes, arrastre los archivos pertinentes a la carpeta del grupo.

Capitulo 7  Como crear, previsualizar y modificar ajustes 15



116

Nota: También pueden crearse jerarquias de grupos (grupos dentro de grupos). Basta
con arrastrar una carpeta de grupo dentro de otra.

ano Sertings
J Settings. 'I Destinations. !

(es} (=] (m] @@ — T
I
e
Y Custom
1Group .
This custom group
il S contains three other
custom groups, each
For Audio Files
" 2 s with its own settings.

> E] For Pulldown Files
1 Setting

For Video Files

L. 2 Settings

El campo Descripcién muestra el nimero de ajustes que contiene un grupo. Una vez que
se tiene al menos un ajuste dentro de la carpeta de grupo, se puede hacer clic en el
tridngulo desplegable junto a la carpeta de grupo para mostrar u ocultar los detalles del
grupo de ajustes. Se pueden ver también detalles completos de los ajustes de cualquier
grupo, selecciondndolo y mirando el panel Resumen de la ventana Inspector.

Nota: También se pueden arrastrar ajustes de un grupo a otro.

Para ainadir el mismo ajuste a mas de un grupo
Seleccione el ajuste.

Haga clic en el boton Duplicar para crear una copia.
Arrastre el ajuste duplicado a otra carpeta de grupo.

Tiene la opcién de renombrar el ajuste eliminando, por ejemplo, la palabra “copia” del
nombre.

Cémo distribuir y compartir ajustes

Los nuevos ajustes se guardan en la carpeta de inicio, en
/Usuarios/nombre_de_usuario/Libreria/Application Support/Compressor/Settings como
archivos XML, con la extensién .setting. Se pueden distribuir y compartir otros ajustes
personalizados simplemente poniéndolos en la misma ubicacién dentro de la carpeta de
inicio de cualquier ordenador al que se le hayan distribuido los ajustes. También se pueden
transferir estos archivos de la misma forma en que se distribuiria cualquier otro,
envidndolos por correo electrénico como adjuntos o poniéndolos en un servidor.
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Nota: Los ajustes creados con Compressor 4 o versiones posteriores no son compatibles
con versiones anteriores de Compressor.

Una forma sencilla y rapida de copiar un archivo de ajustes es arrastrarlo desde la pestana
Ajustes hasta el escritorio o hasta una ventana del Finder. Desde alli, puede adjuntarlo a
un correo electrénico o copiarlo a otra carpeta o volumen.

Para copiar un ajuste directamente desde Compressor
Arrastre uno o varios ajustes desde la pestafia Ajustes hasta el Finder (por ejemplo, hasta
el escritorio).

Lo mismo en sentido inverso: puede afadir un ajuste a Compressor arrastrando el archivo
a la aplicacion desde el Finder.

Para aplicar o afiadir un ajuste a Compressor desde el Finder
Realice una de las siguientes operaciones:

Arrastre uno o varios ajustes desde el Finder hasta el grupo Personalizado, en la pestafa
Ajustes.

Los ajustes aparecerdn en el grupo Personalizado de la pestafia Ajustes.
Arrastre uno o varios ajustes desde el Finder hasta un espacio vacio de la ventana Lote.
Aparecera una tarea nueva con una o varias filas de objetivos con ajustes.

Arrastre uno o varios ajustes desde el Finder hasta un espacio vacio del titulo de la tarea,
en la ventana Lote.

Apareceran una o varias filas nuevas de objetivos en la tarea con ajustes.

Otra opcidn para anadir ajustes a Compressor son los droplets. Para obtener mas
informacidn, consulte

Ejemplo: cobmo crear grupos y ajustes personalizados para DVD
Para este ejemplo va a trabajar en un proyecto HD que finalmente acabard tanto en un
disco DVD HD (alta definicion) como en un disco DVD SD (definicién estandar). Pero,
antes de que esto ocurra, también necesitara suministrar una serie de discos DVD SD
cotidianos.

Una forma sencilla de hacerlo es crear dos grupos de ajustes.

« Ajustes para los discos cotidianos: estos ajustes deben incluir un codificador de audio
AIFF (dado que desea realizar esta tarea con rapidez y no parece probable que el espacio
en disco sea un problema) y un codificador MPEG con un tamafo de fotograma SD
que utilice los ajustes mas rapidos (dado que la calidad no es lo mas importante en
estos momentos). También puede utilizar un codificador HD si tiene posibilidad de
reproducir discos DVD HD con facilidad.
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« Ajustes para el disco final: estos ajustes deben incluir una codificacién de audio AC-3,
una codificaciéon de video H.264 HD para DVD y una codificacion MPEG-2 que utilice
los controles de fotogramas para garantizar un video de salida SD de alta calidad.

Lo mas probable es que tenga que crear un tercer grupo de ajustes que lleve el nombre
del proyecto actual e incluya los dos grupos anteriores.

Para crear los grupos para las salidas cotidianas y final
1 Enla pestafa Ajustes, haga clic en el botdn Grupo tres veces para crear tres nuevos grupos
sin titulo.

2 Seleccione el primero de los grupos nuevos y, utilizando la ventana Inspector, asignele
el mismo nombre que el proyecto.

Seleccione el segundo de los grupos nuevos y asignele el nombre “Discos cotidianos’.
4 Seleccione el tercero de los grupos nuevos y asignele el nombre “Discos finales”

En la pestafa Ajustes, arrastre los grupos “Discos cotidianos” y “Discos finales” hacia arriba,
hasta que un cuadro de color negro rodee el grupo que lleva el nombre del proyecto, y
a continuacion suéltelos.

Nota: Puede seleccionar varios grupos o ajustes manteniendo pulsada la tecla Mayusculas
mientras los selecciona.

6 Localice los ajustes de Apple que mas se ajusten a sus necesidades en estos nuevos
grupos.

7 Realice una copia de cada ajuste haciendo clic en el botén “Duplicar ajuste seleccionado’”.

8 Seleccione cada uno de los ajustes copiados, cdmbielos de nombre y, a continuacién,
arrastrelos a la carpeta adecuada.

eXaXs) Settings
J Settings. 'I Destinations. !

Blo0e— I

This custom group

- contains the other

v ¢| folter Fcamice: custom groups, each
with its own settings.

Dailies
2 Settings

v

= This custom group
] e 3 A s ik contains the settings
used to create the dailies.

' MPEG-2 Fast SD
21 Fits 120 minutes of video with AIFF on 2 DVD-S

v EFI Final Discs.
3 Settings.
= This custom group
', Dolby 2.0 . .
00| 2.0 Dalby Digital audia at 192kbs contains the settings
used to create the
final disc.

H H.264 for HD.
For Blu-ray. Fits up to 60 minutes with Dalby audio on

'y MPEG-2 good 4
2} Fits 120 minutes of vidso with Dolby sudio on a DVD-5|

Puede seleccionar cada uno de los ajustes y realizar los cambios que sean necesarios.

18 Capitulo 7  Como crear, previsualizar y modificar ajustes



Cuando haya importado los archivos multimedia de origen y haya creado sus tareas,
podrd simplemente asignar el grupo adecuado (“Discos cotidianos” o “Discos finales”) y
todas los ajustes pertinentes se aplicaran a los objetivos.
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Coémo finalizar tareas y enviar lotes

Una tarea esta formada por un archivo multimedia de origen con al menos un objetivo
(compuesto por un ajuste y un destino) asignado a dicho archivo. Las tareas se crean
importando los archivos multimedia de origen.

Para completar una tarea y poder enviarla para su transcodificacion, es necesario afadir
uno o varios objetivos a la misma. Cada objetivo incluye un ajuste donde se definen todos
los aspectos de transcodificacién del archivo, y un destino que define dénde debe
guardarse el archivo transcodificado y como debe generarse su nombre. Cada objetivo
también le permite introducir manualmente el nombre del archivo de salida.

Compressor ofrece una serie de opciones diferentes para asignar ajustes y destinos a los
objetivos, asi como para enviar y reenviar lotes.

Nota: Consulte Acerca de la pestana Ajustesy Acerca de la pestana Destinos para obtener
mas informacién acerca de la creacién de preajustes en estas ventanas.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Como asignar ajustes (p. 121)

« Como asignar destinos (p. 126)

+ Informacion general sobre las tareas y los objetivos (p. 128)

* Informacién general sobre los lotes (p. 130)

+ Uso de Final Cut Pro y Motion con Compressor (p. 137)

+ Uso del procesamiento distribuido con Compressor (p. 139)

Como asignar ajustes
En este apartado encontrard informacion sobre como asignar ajustes a archivos multimedia
de origen y sustituir o modificar los ajustes asignados.
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Como asignar ajustes a los archivos multimedia de origen

Puede utilizar una gran variedad de métodos para asignar ajustes a una tarea. Algunos
métodos, como arrastrar el ajuste desde la pestafia Ajustes, son mas recomendables al
trabajar con una tarea. En cambio, otros como el uso del menu de funcion rapida son
mas adecuados para asignar los mismos ajustes a un grupos de tareas. Asimismo, existe
la opcién de asignar los ajustes arrastrando (ajustes o droplets) desde el Finder.

Nota: En los siguientes pasos se da por sentado que ya ha afadido archivos multimedia
de origen a un lote, por lo que ya se han creado las tareas a las que va a afadir los ajustes.
Consulte Como importar archivos multimedia de origen para obtener informacién sobre
cémo importar archivos multimedia de origen.

Consejo: Con la tecla Opcidn pulsada, puede hacer clic en el tridngulo desplegable de
un grupo de ajustes para expandir dicho grupo (y todos sus subgrupos) y mostrar todos
los ajustes que contiene.

Para asignar un ajuste a una tarea mediante el método de arrastrar
1 seleccione uno o varios ajustes o grupos de ajustes en la pestaina Ajustes;
2 arrastre los ajustes hasta la tarea de la ventana Lote;
A job with a source

media file in the
Batch window

EXaxa nfid
H ® =) 2 0 &
P ) (o it o

) HD for Apple Devices (5 Mbps)
™ Compatile wth AppieTV (1), Psd. and Phonz iFod touch
e

Retina Display. Drag Senings and Destinations Here
E for Apple Devices
Compatible with all iPods, AppleTV, and 105 devices

Debra sidewalking 6.mov I
= = -

b | Weise sabustied
4

a———

600 Settings
([ setiings | Destinations |

e -
a D ()
1o
v [
M — [t
HO for Apple Devices (10 Wbos)

E| Compatible with AppleTV (262, iPad, and iPhone fiPod tauch
‘Retina Display

Mby
AppleTV (1G), iPad, and

EI HD for Apple Devices (5 Mbps)

Retina Display
— Select one or more
SO for Apple Devices. . . .
‘Compatile with al iPods, AppIETY, and i0S devices (two in this case) settings
> (] e o to apply to the job.
LAt
» (0] AT e seaming vl
7 Setings 1)

122 Capitulo 8 Como finalizar tareas y enviar lotes



Se creard un nuevo objetivo para cada ajuste que afiada a la tarea del lote.

New targets are added
for each setting you
drag to the job.

Nota: Los ajustes solo pueden aplicarse a una Unica tarea cuando se asignan mediante
el método de arrastrar.

Para asignar un ajuste a una tarea mediante el menu Objetivo
1 Seleccione una o varias tareas en el lote actual de la ventana Lote.
2 seleccione Objetivo > ARadir objetivo con ajuste.

El cuadro de didlogo de seleccidn de ajustes se abrira sobre la ventana Lote.

Select the jobs in
the Batch window.

Click Add to assign
the settings to the
selected jobs.

Select the settings
to apply to the
selected jobs.

3 Seleccione uno o varios ajustes o grupos de ajustes para asignarselos a las tareas y haga
clic en Anadir.

Los ajustes se asignaran a cada una de las tareas seleccionadas.

Capitulo 8 Como finalizar tareas y enviar lotes 123



124

Para asignar un ajuste a una tarea mediante el menu de funcién rapida
Seleccione una o varias tareas en el lote actual de la ventana Lote.

Con la tecla Control pulsada, haga clic en una de las tareas seleccionadas y seleccione
“Nuevo objetivo con ajuste” en el menu de funcién répida.

El menu de funcién rapida muestra los ajustes basados en sus grupos. No puede
seleccionar directamente un grupo para asignar, pero cada grupo contiene un elemento
“Todos” que selecciona todos los ajustes del grupo.

Nota: No se pueden seleccionar varios ajustes individuales con este método.
Seleccione un ajuste o seleccione Todos para seleccionar todos los ajustes de un grupo.
Los ajustes se aplicaran a todas las tareas seleccionadas.

Para asignar un ajuste desde el Finder

Realice una de las siguientes operaciones:

Arrastre uno o varios ajustes desde el Finder hasta un espacio vacio de la ventana Lote.
Aparecera una tarea nueva con una o varias filas de objetivos con ajustes.

Arrastre uno o varios ajustes desde el Finder hasta un espacio vacio del titulo de la tarea,
en la ventana Lote.

Apareceran una o varias filas nuevas de objetivos en la tarea con ajustes.
Para obtener mas informacion, consulte

Otra opcidn para anadir ajustes a Compressor son los droplets. Para obtener mas
informacidn, consulte

Coémo reemplazar un ajuste asignado por otro distinto

Después de asignar un ajuste a una tarea, es posible que encuentre un ajuste mas
adecuado y decida cambiar el ajuste del objetivo por el nuevo ajuste. Puede utilizar varios
métodos para cambiar el ajuste de un objetivo. Todos estos métodos conservaran los
ajustes de nombre de archivo de salida y destino tal y como estan.

Para reemplazar un ajuste ya asignado a un objetivo por otro ajuste distinto
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Objetivo > Modificar ajustes. Se abrird el cuadro de seleccién de ajustes, donde
podrd seleccionar un nuevo ajuste y hacer clic en AAadir para asignar el ajuste al objetivo
seleccionado.

Con la tecla Control pulsada, haga clic en el objetivo y seleccione “Modificar ajustes” en
el menu de funcion répida. Se abrira el cuadro de seleccion de ajustes, donde podra
seleccionar un nuevo ajuste y hacer clic en Afadir para asignar el ajuste al objetivo
seleccionado.

Seleccione el nuevo ajuste en la pestafia Ajustes y arrastrelo hasta el objetivo.
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Nota: Con todos los métodos anteriores, si selecciona varios ajustes, solo se asignara el
ajuste superior al objetivo.

Cémo modificar un ajuste asignado

Se puede editar o cambiar cualquier componente de un ajuste que ya haya sido asignado
a un archivo multimedia de origen en la ventana Lote (identificada como “Objetivo
seleccionado” en la ventana Inspector).

Para modificar un ajuste ya asignado a un archivo multimedia de origen en la ventana
Lote
1 Seleccione el objetivo del lote que incluya el ajuste que desee modificar.

El ajuste aparecerd en la ventana Inspector con “Objetivo seleccionado” en el campo
Nombre. Se trata de una copia temporal del ajuste, y no del ajuste en si mismo, por lo
gue puede realizar modificaciones temporales en él para ese Unico envio de lote.

Untitiea

o » = 2 e O

Add File Add Surround Sound Add Image Sequence. History Inspector Preview Share Monitor
Untitea
Debra enters cafe WS 5.mov M
ﬂ. =[] HD for Apple Devices (5 || Source || [Debra entars cafa Ws Select a target in the

= /n’.— BN [ [ sotoramplenevices [ sounce | [Debra enters cafe ws

Batch window to see
its settings in the

—t=os .
Inspector window.
L T ) ] <
= | = S —i o T —_— =N | b |
o 4 e | N sl
feXeXe nspactar
Name: ‘Sclecied Target —— The setting’s name
Decerlpiions | Compatibte with App. s with Aetna Dispiay | h
shows as “Selected
I .
Ercoder Target.

H.264 for Apple Devices :

v ¥ Allow Job Segmenting

— =
J =
it Rate: 5000 | Kbps

Aspect Ratio: | 16:0 (960 % 720)

Frame Rate: | 2997

Audio: [ 128 Kbps t

Frame Sync:

] Automatic
e e =0 Click the Save As button
optons to save this as a new
Mimunicpsss [ inciude Dolby 5.1 setting with any
(sens = changes you make.

2 Realice los cambios que desee en el ajuste.

Cuando modifica el ajuste, se activa el boton “Guardar como” de la parte inferior de la
ventana Inspector.

3 Haga clic en “Guardar como” para guardar el ajuste modificado con un nombre nuevo.

La copia guardada aparece en la pestafa Ajustes como Nombre del ajuste-Copia, e
inmediatamente pasa a ser el ajuste seleccionado en la pestaia Ajustes.
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Nota: No es necesario que guarde el ajuste modificado, pero es una buena idea hacerlo
por si acaso necesita utilizarlo mas tarde.

Coémo asignar destinos
En este apartado encontrard informacién sobre como asignar destinos de salida y nombres
de archivo de salida.

Cémo asignar destinos a archivos multimedia de origen

Al asignar ajustes a los objetivos, también se asigna autométicamente el destino por
omision. Puede establecer el destino por omision mediante las preferencias de Compressor.
(Seleccione Compressor > Preferencias.) Puede utilizar uno de los destinos que se
suministran con Compressor o un destino personalizado que haya creado. Consulte Como
crear un destino para obtener informacién sobre cémo trabajar con destinos.

Puede reemplazar el destino por omisién por otro destino, e incluso seleccionar
manualmente una ubicacion donde guardar el archivo de salida. Existen varias formas
de asignar un destino a un archivo de origen. Del mismo modo que ocurre al asignar
ajustes, los distintos métodos presentan diferentes ventajas.

Para asignar un destino mediante el método de arrastrar
1 Seleccione un destino en la pestana Destinos.

2 Arrastre el destino hasta el objetivo de la ventana Lote.
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La parte correspondiente al destino del objetivo se actualizara con el nuevo destino.

Nota: El destino solo puede aplicarse a una Unica tarea cuando se asigna mediante el

método de arrastrar. Ademds, no pueden crearse destinos temporales con este método.

Con este método de arrastrar, también puede crear un nuevo objetivo (con un ajuste
vacio) arrastrando el destino hasta una parte vacia de la tarea.

Para asignar un destino mediante el menu Objetivo o el menu de funcién rapida
Seleccione todos los objetivos para los que desee ajustar el destino.

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Objetivo > Destino > [Destino].

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en uno de los objetivos y seleccione Destino >
[Destino] en el menu de funcion rapida.

Debra sidewalking 6.mov

Change Setting...
Clear Setting
Destination
Clear Destination

New Job With Target Output

Cluster Starage

Media
Source

[CECECT Untitled —
+ aa 3
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Add File Add Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
|[ untittea |
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— 1 Ccopy %C
|z [ soforan) Paste | [Debea srers care s - Use the target’s shortcut

menu to change the
destination for the
selected targets.

vl

=) (1]

User's Movies Folder ‘S«- !

O [-= anor.hndr_m%

2jobs, 4 targets | Never submitted | other

Tras seleccionar un destino, este aparece en la seccién Destino de todos los objetivos.

Nota: También puede asignar un destino temporal seleccionando Otro. De este modo,
se abrird el cuadro de didlogo “Seleccion de archivo) que le permitird crear un nuevo
destino solo para ese envio de lote en concreto. Este destino no se guarda y solo se aplica
al lote enviado.

Cémo ajustar el nombre de archivo de salida

Ademas de definir dénde debe guardarse el archivo de salida, los destinos también
definen cémo debe crearse el nombre de archivo de salida. Una vez que se haya asignado
un destino, el nombre de archivo de salida estard completo. Puede utilizarlo tal y como
esta, modificarlo manualmente o introducir un nuevo nombre.
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Para modificar o introducir un nuevo nombre de archivo de salida
= Haga clic en el 4rea del nombre de archivo de salida y edite el nombre existente o haga
triple clic en el nombre existente para introducir un nuevo nombre.

The output filename

Informacién general sobre las tareas y los objetivos
En este apartado encontrard informacién general sobre las tareas y los objetivos.

Acerca de los objetivos
Los objetivos incluyen tres elementos:

+ El ajuste
+ El destino

» El nombre de archivo de salida

Drag the dividers

to expand a target’s
section and make it
|easier to see the entry.

The target Add
and Delete buttons

The output filename

The setting The destination

Puede utilizar una gran variedad de métodos para afadir objetivos a una tarea. Lo mas
comun es afnadir un ajuste o un destino a la tarea. También puede utilizar cualquiera de
los siguientes métodos.
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Para anadir un objetivo vacio a una tarea
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione una o varias tareas y, a continuacion, seleccione Objetivo > Afadir objetivo.
De este modo, se afadira un objetivo vacio a las tareas.

Seleccione una o varias tareas y, con la tecla Control pulsada, haga clic en un drea vacia
de una de ellas y, a continuacidn, seleccione Objetivo > Aiadir objetivo. De este modo,
se anadira un objetivo vacio a las tareas.

Haga clic en el boton AAadir (+) de un objetivo existente.

También puede copiar uno o varios objetivos de una tarea a otra.

Para copiar objetivos en otra tarea mediante el método de arrastrar
Seleccione los objetivos que desee copiar.

Pulse la tecla Opcion y, a continuacién, arrastre los objetivos a la nueva tarea.
Para eliminar objetivos

Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione uno o varios objetivos y pulse Suprimir.

Haga clic en el botén Eliminar () de un objetivo.

Acerca de anadir y copiar tareas

La forma que mas se utiliza para crear tareas es anadir archivos multimedia de origen a
un lote. Puede utilizar otra serie de métodos para afadir tareas a un lote. Ademas, puede
encadenar tareas en un lote para ajustar el orden de transcodificacién de los archivos
una vez que se envian.

Para anadir una tarea vacia a un lote
Seleccione Tareas > Nueva tarea.

Para eliminar una tarea de un lote
Seleccione la tarea y pulse la tecla Suprimir.

Para copiar tareas de un lote a otro
Realice una de las siguientes operaciones:

Abra cada lote en su propia ventana y arrastre las tareas de una ventana a otra.

Aeleccione las tareas que desee copiar, pulse Comando + C, seleccione el lote donde
desee copiar estas tareas y, a continuacién, pulse Comando + V.

Acerca de encadenar tareas

Puede resultarle util encadenar las tareas si necesita aplicar varios ajustes a un archivo
de origen multimedia, pero necesita que cada ajuste se aplique una vez finalizado el
anterior. Esto le permite controlar el orden en que los ajustes pueden modificar el archivo
multimedia de origen.
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Para encadenar objetivos seleccionados a nuevas tareas
Seleccione los objetivos cuyas salidas desea encadenar a nuevas tareas.

Realice una de las siguientes operaciones:
+ Seleccione Tareas > Nueva tarea con salida determinada.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en uno de los objetivos y seleccione “Nueva
tarea con salida determinada” en el menu de funcién rapida.

Se afiadirdn nuevas tareas al lote con la miniatura de cadena y el nombre del archivo de
salida de los objetivos a los que estén encadenadas.

[CHeXe) Untitled [=])
i K ] 2 @ ®
Add File Add Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor . )
[ uniied | The chained job's source
{ — J | name is the output
filename of the target it
Debra enters cafe WS 5-HD for Apple Devices (5 Mbp: is chained to.
[r—
- [ o
- | The chained job's
%! thumbnail is this chain
X link logo.
2 jobs, 1 target | Newer submitted

Puede encadenar varias tareas si es necesario. Consulte Otras cuestiones relativas a la
caracteristica “Invertir Telecine para ver un ejemplo sobre cémo encadenar dos tareas.

Informacién general sobre los lotes
En este apartado encontrara informacion general sobre codmo enviar, guardar y abrir lotes.

Coémo enviar un lote
Una vez haya configurado las tareas y sus objetivos dentro de un lote, estara listo para
enviar el lote para su procesamiento.

Para enviar un lote

Asegurese de que el lote que vaya a enviar esté seleccionado en la ventana Lote.
Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Archivo > Enviar.

+ Haga clic en el botén Enviar de la ventana Lote.
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Aparecera el cuadro de didlogo de envio.

Untitled

+71 =

i Name: _Publish to Apple TV ||
Addfile aud ] Cluster: [ This Computer 1 [l This Computer Plus Share Monitor

Untitled Priority: [ High 4

Quitting Compressor will not affect the successful completion of your batch. Click the Share
Debra enter} Monitar icon in the toalbar to check on the progress of your batch. Is Library

1job, Ltarget | Never submitted

3 Compruebe el campo Nombre para confirmar el nombre del lote.

Puede cambiar este nombre por otro mas significativo relacionado con este lote. Este
serd el nombre utilizado para el envio, tanto en Share Monitor como en la ventana Historial.

4 Utilice el menu local Cluster para realizar una de las siguientes opciones: Utilice el menu
local Cluster para seleccionar el ordenador o el cluster que se encargara de procesar el
lote.

« Seleccione “Este ordenador”: Compressor no utilizard otros ordenadores para trabajar
en el lote a menos que seleccione “Este ordenador mas” Esta opcidn crea un clister
puntual que incluye “Este ordenador” y los nodos de servicio disponibles.

Consulte Acerca de “Este ordenador mas” y los servicios no gestionados para obtener
mas informacion.

« Seleccionar un cluster: Compressor envia el lote al clister para su procesamiento (“Este
ordenador mas” no esta disponible).

Es posible que tenga que autenticarse en funcién de la opcién que elija. Consulte
Apple Omaster y el procesamiento distribuido para obtener mas informacion.

5 Utilice el menu local Prioridad para seleccionar el nivel de prioridad del lote.
6 Haga clic en Enviar o pulse Intro para enviar el lote para que se procese.

La ventana Historial muestra el progreso del lote. Consulte Acerca de la ventana Historial
para obtener mas informacion al respecto.

Nota: La ventana Historial se abre automaticamente, si no lo esta ya.

También puede supervisar el progreso de la transcodificacién con Share Monitor haciendo
clicen suicono de la ventana Lote. Para obtener mas informacion acerca de Share Monitor,
consulte el Manual del usuario de Share Monitor, que encontrara en el menu Ayuda de
Share Monitor.

Puede establecer que Share Monitor se abra automaticamente en las preferencias de
Compressor. Consulte Como establecer las preferencias de Compressor para obtener mas
informacion al respecto.
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Nota: Cuando se envian lotes de mayor tamafio (por ejemplo, nueve archivos multimedia
de origen con tres ajustes asignados a cada uno de ellos), se produce un retardo de unos
10 segundos tras el envio del lote durante los cuales no ocurre nada. Tenga paciencia.
Compressor tiene que preparar este lote de gran tamafo para poder enviarlo
correctamente para que se procese. Si va a transcodificar un lote de gran tamano, deberia
desactivar el salvapantallas del ordenador. De este modo, aumentara la velocidad de la
transcodificacién, puesto que los recursos no se desviaran al salvapantallas.

Una vez enviado el lote, aparecerd un triangulo de color amarillo con un signo de
exclamacién en el lote.

=) Untitled =)
| - ey This target will overwrite an existing file with \ ‘_'. ) =]
Add File  Add Surround Saund | | &\‘ the same name. Preview Share Monitor
J Untitled 1 L_ﬂ To preserve the existing file, change the destination
or change the name of the output file.
Debra enters cafe WS 5.mov.
aew | 1 Q@]

L Click the warning
symbol to see an
explanation about
why it is there.

1job, 1targer | Lastsubmimted today at 10:58:44 AM a5 “Debra enters cafe WS 5°

Compressor utiliza estos simbolos de advertencia siempre que hay un problema con un
lote. Puede colocar el puntero sobre el simbolo para ver una etiqueta de informacién
donde se define por qué ha aparecido este simbolo, o puede hacer clic en el simbolo
para abrir un cuadro de didlogo sobre el mismo.

En el caso anterior, como ya se ha enviado el lote, esta advertencia le permite saber si ya
existe un archivo con ese nombre en ese destino y que, si vuelve a enviarlo, se sobrescribird
el archivo.

Puede omitir el cuadro de didlogo de envio al enviar un lote. El lote enviado utilizaré de
forma automatica los ajustes del lote previamente enviado.

Para enviar un lote con los ajustes previos

Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Archivo > Enviar con ajustes previos;

Haga clic en el elemento “Enviar con ajustes previos” en la barra de herramientas de la

ventana Lote (si esta visible).

Consulte para obtener mas informacion acerca de la ventana
Lote.
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Consejo de transcodificacion de prueba

Antes de efectuar una sesién de transcodificacion larga, realice una prueba rapida con
un pequeno fragmento del archivo multimedia de origen. Si hay algin problema (como
un ajuste incorrecto o un archivo de referencia que no encuentra los archivos a los que
esta vinculado), puede corregirlo sin tener que perder mucho tiempo. Este tipo de pruebas
también le permiten previsualizar los resultados del panel Codificador y de los controles
de fotogramas que no estdn visibles en la ventana “Vista previa” Si desea utilizar un
sistema rapido para seleccionar una pequefa parte del archivo multimedia de origen,
consulte Cémo transcodificar un fragmento del clip con la ventana “Vista previa.

Asegurese de que la seccién de prueba sea especifica del tipo de ajustes aplicados. Por
ejemplo, escoja una seccién de mucho movimiento si esta realizando conversiones de
frecuencia de fotogramas u orden de campo con los controles de fotogramas.

Acerca de la ventana Historial

La ventana Historial proporciona un acceso rapido a todos los lotes enviados previamente,
lo que le permite reenviar lotes comodamente arrastrdndolos hasta la ventana Lote y ver
los detalles de envio cuando se envian lotes de tareas concretos desde su ordenador.

Click the disclosure
triangle to see the details
of that day’s submissions.

5

La ventana Historial organiza su contenido por la fecha de envio. Puede cambiar el orden
del contenido haciendo clic en el botén “Invertir criterio de ordenacion’, que se encuentra
junto al botén de la ventana Historial. También puede borrar el contenido de la ventana
Historial haciendo clic en el botén Borrar o bien eliminar elementos concretos
seleccionandolos y pulsando la tecla Suprimir.
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La ventana Historial también puede mostrar el progreso de un lote en proceso de
transcodificacién.

Click the disclosure

triangle to see the

details of each target The name of

of this submission. this submission

The Jacob Clip (1 job, 1
Submitted on 2/2/07 1:19:35 PM | High pricrity

80 Click the Pause button
to temporarily pause
the transcode process.
Click it again to resume
transcoding.

0:00:05 remaining

b (=) Debra enters cafe WS 5 (1 job, 1 target)

Submitted on 2/2/07 1:10:48 PM | High priority
Cancelled

I :

S

Click the Cancel
button to end the
transcode process.

Nota: Si esta cerrada, la ventana Historial se abre automaticamente cuando se envia un
lote para su transcodificacién.

Una vez que finalice la transcodificacién, la ventana Historial afiadira un botén para poder
encontrar los archivos codificados con facilidad.

Clicking this disclosure
triangle shows the

submission details.
sa s} e -

v The Jacob Clip (1 job, 1 target)

Click the “Reveal in
Submitted on 2/2/07 1:19:35 PM | High priarity )
Successul Finder” button to show
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B

S

A target from the
submitted batch

Cémo reenviar un lote

Toda la informacion de envio de lotes se almacena en la ventana Historial. Esta informacion
incluye detalles sobre todas las tareas y objetivos del lote, incluidos los archivos multimedia
de origen asignados a los mismos. Puede utilizar esta informacién para reenviar un lote;
basta con que arrastre una entrada particular desde la ventana Historial de vuelta a la
ventana Lote.

Para volver a enviar un envio de lote desde la ventana Historial
utilice los tridngulos desplegables para localizar el envio de lote que desea volver a enviar;
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Nota: Aqui es donde puede resultar de ayuda asignar un nombre reconocible al envio.
Arrastre el envio desde la ventana Historial hasta la ventana Lote.

Al arrastrar un lote desde la ventana Historial hasta la ventana Lote, Compressor crea una
nueva pestafa sin titulo para dicho lote en la ventana Lote. El lote aparecerd en la nueva
pestafa con todos sus detalles originales (archivos multimedia de origen, objetivos, ajustes
asignados, destinos, formato de salida y nombre de lote). Ahora puede realizar cualquier
cambio en el lote y volver a enviarlo.

Cémo guardar y abrir un archivo de lote

Hay muchas ocasiones en las que se configura un lote pero no puede enviarse enseguida.
En estos casos, es posible que le resulte util guardar los ajustes del lote para poder
consultarlos mas adelante.

Para guardar un archivo de lote
Seleccione Archivo > “Guardar como” (o pulse Comando + Mayusculas + S).

Se abrird un cuadro de didlogo donde podré asignar un nombre al archivo y elegir su
destino.

Escriba un nombre para el archivo si no desea utilizar el nombre por omisién.
Seleccione el destino para el archivo.

Haga clic en Guardar.

La extension de los nombres de archivo de los lotes es .Compressor.

Nota: En las pestanas de la ventana Lote aparece la extensién .Compressor si en las
preferencias del Finder ha configurado que se muestren todas las extensiones.

Para abrir un archivo de lote dentro de Compressor
Seleccione Archivo > Abrir (o pulse Comando + O).

Se abrird un cuadro de didlogo donde podra seleccionar el archivo de lote que desee
abrir.

Localice y seleccione el archivo de lote que desee abrir.
Haga clic en Abrir.

También puede abrir un archivo de lote haciendo doble clic en él en el Finder o
arrastrandolo al icono de aplicacion de Compressor.

Nota: Aparecerd un mensaje de error si Compressor no encuentra alguno de los archivos
de origen enumerados en el archivo de lote y solo apareceran los origenes que encuentre.

Cémo transcodificar diferentes clips desde un archivo multimedia de
origen

Si dispone de un archivo multimedia de origen de gran tamafio y solo desea transcodificar
unas cuantas porciones del mismo, puede hacerlo en un envio de lote.
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Para transcodificar diferentes clips desde un archivo multimedia de origen
Abra la ventana Lote.

Importe el archivo multimedia de origen en un lote tantas veces como el nimero de clips
gue desee crear.

Se creard una nueva tarea cada vez que importe el archivo multimedia de origen.
Afada ajustes a cada tarea.

Se aplicara un identificador Unico a cada nombre de archivo de salida, de modo que
pueda identificar facilmente cada clip tras la transcodificacion.

[CHaNz) Untitled =]
i » = 2 @ &
Add File Add Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Manitor
|[ untitied |
| = [F] s for Apple Devices || Source | [Debra enters.mav_— E® -
U Unique file identifiers
are automatically
TR B applied to each job.
Em {z [] sb for Apple Devices || Source | [Debra enters-Lmav— -

2jobs, 2 targsts | Last submitted today at 10:58:44 AM as “Debra enters cafe WS 5

Realice una de las siguientes operaciones para abrir la ventana “Vista previa”:
+ Seleccione Ventana > Vista previa (o pulse Comando + 2).

+ Haga clic en el botén “Vista previa” en la ventana Lote.

Se abrird la ventana “Vista previa’

Use el menu local o los botones de seleccién de item de lote para desplazarse a cada uno
de los archivos multimedia que desee transcodificar.

Arrastre los puntos de entrada y salida a la primera seccién relevante del archivo
multimedia y repita este mismo paso para el siguiente archivo multimedia, arrastrando
los puntos de entrada y salida a la siguiente seccion relevante del archivo multimedia.
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También puede usar las teclas | (entrada) y O (salida) para mover los marcadores a la
ubicacién actual del cursor de reproduccién.

The In point The Out point

Regrese a la ventana Lote y haga clic en Enviar.

Consulte Acerca de la ventana “Vista previa para obtener mas informacion al respecto.

Uso de Final Cut Pro y Motion con Compressor

Tanto en Final Cut Pro como en Motion hay un ment Compartir con muchas de las
opciones de transcodificacién mas habituales ya configuradas. Sin embargo, si necesita
una opcidn de transcodificacion que no aparece en las opciones preconfiguradas del
menu Compartir o desea personalizar alguna de ellas, puede utilizar las opciones “Enviar
a Compressor” para abrir el proyecto en Compressor. Desde alli, podra realizar todos los
cambios necesarios.

Importante: Compressor 4 debe instalarse en el mismo ordenador que Final Cut Pro X'y
Motion 5 para que estas opciones funcionen.

Envio de un proyecto para su transcodificacion

Puede enviar un proyecto de Final Cut Pro o Motion a Compressor, con ajustes aplicados
o sin ellos. En ambos casos, el proyecto aparece en un lote que puede configurar como
cualquier otro.

Para transcodificar un proyecto de Final Cut Pro o Motion
Abra y seleccione el proyecto que desee transcodificar en Final Cut Pro o Motion.

En el menu Compartir de Final Cut Pro o Motion, seleccione una opcién de salida y
configurela.
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Consulte la ayuda de Final Cut Pro o Motion para obtener informacién sobre las opciones
disponibles y sus configuraciones.

3 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Si ha seleccionado la opcién “Enviar a Compressor” del mend Compartir, se abrird
Compressor y el proyecto aparecerd como una tarea en un lote nuevo sin ajustes.

+ Si ha elegido cualquier otra opcion, haga clic en Avanzado y seleccione “Enviar a
Compressor” Se abrird Compressor y el proyecto aparecerd como una tarea en un lote
nuevo configurado con la opcién del mend Compartir que haya elegido.

800 Untitled [=])
i @ = 5 @ ®
Add File Add Surround Sound Add Image Sequence History Inspector Preview Share Monitor
‘Untitled
e s et The Final Cut Pro project
name is used as the new
job’s name.

Tjob | Never submitted

4 Asigne ajustes y destinos a la tarea en funcién de sus necesidades.
Para obtener mas informacién, consulte las siguientes secciones:
+ Como asignar ajustes a los archivos multimedia de origen
+ Cémo asignar destinos a archivos multimedia de origen

5 Haga clic en el botén Enviar de la ventana Lote.
Compressor empezara a transcodificar el proyecto de Final Cut Pro.

Nota: Una vez que el proyecto de Final Cut Pro o Motion se haya abierto en Compressor,
podra seguir trabajando en Final Cut Pro o Motion, ya sea en ese proyecto o en otro.

Reenvio de un proyecto

Puede usar la ventana Historial para reenviar un proyecto de Final Cut Pro o Motion, del
mismo modo que reenviaria cualquier otro lote. Compressor reenvia el proyecto tal como
estaba cuando lo envi6 inicialmente (no se tienen en cuenta los cambios introducidos
posteriormente al momento del envio inicial).

Consulte Como reenviar un lote para obtener informacion sobre los pasos de este proceso.
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Cémo optimizar el procesamiento distribuido para Final Cut Pro y Motion
Hay dos situaciones habituales que suelen afectar el uso del procesamiento distribuido
con contenidos multimedia de Final Cut Pro y Motion:

+ Los contenidos multimedia se encuentran en el disco de arranque de Final Cut Pro o
Motion.: este es el sistema de tratamiento por omision de los contenidos multimedia.
En este caso, la Unica opcidon de procesamiento distribuido que tiene es “Este ordenador
mas’, y Apple Qmaster tiene que copiar primero los contenidos multimedia de origen
en los ordenadores de servicio del procesamiento distribuido, lo que ralentiza el proceso.

+ Los contenidos multimedia se encuentran en un disco montable que no es el disco de
arranque.: si guarda los contenidos multimedia de Final Cut Pro y Motion en un disco
distinto del disco de arranque del ordenador, todos los ordenadores de servicio de
procesamiento distribuido podran acceder directamente a dichos contenidos, con lo
que Apple Qmaster no tendrd que copiarlos en los ordenadores de servicio, por lo que
podra enviar el proyecto a los clusters disponibles que elija. Este disco puede ser un
segundo disco interno del ordenador, un disco externo o un disco de un ordenador
de la red local.

Para optimizar el procesamiento distribuido para Final Cut Pro y Motion

Asegurese de que todos los eventos utilizados en el proyecto de Final Cut Pro estan
guardados en un disco montable configurado para compartir archivos. Para obtener
informacién sobre cémo guardar contenidos multimedia de Final Cut Pro y Motion en
discos distintos del disco por omisién, consulte la Ayuda Final Cut Pro y |la Ayuda Motion.

Monte el disco duro donde estdn guardados los eventos de Final Cut Pro y los demds
archivos multimedia en todos los ordenadores que forman parte del cltster de
Apple Qmaster.

En las preferencias de Compressor, seleccione “No copiar nunca la fuente en el cltster”
en el menu local “Opciones del cluster”

Los proyectos de Final Cut Pro y Motion que utilizan un cltster de Apple Qmaster o usan
la opcién “Enviar a Compressor” con un clister asociado evitan tener que perder tiempo
copiando los archivos de origen en los ordenadores del cluster, por lo que el proceso de
transcodificacion es mas eficiente.

Uso del procesamiento distribuido con Compressor

Si distribuye el procesamiento entre distintos ordenadores, logrard aumentar de forma
importante la velocidad y la productividad. Las funciones Apple Qmaster de Compressor
subdividen el trabajo para ganar velocidad, lo envian a los ordenadores con mayor
capacidad de procesamiento disponible y desvian el procesamiento a los ordenadores
seleccionados.
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Para consultar instrucciones detalladas sobre la configuracion y la gestién de una red de
procesamiento distribuido de Apple Qmaster, consulte

Este apartado aborda dos temas especificos que debe tener en cuenta al utilizar el sistema
de procesamiento distribuido Apple Qmaster con Compressor.

Segmentacion de tareas y codificacidon de dos pasos o de varios pasos
Si selecciona el modo de dos pasos o de varios pasos y tiene activado el procesamiento
distribuido, es posible que tenga que elegir entre un procesamiento mas rapido o
garantizar la méxima calidad posible.

El sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster acelera el proceso distribuyendo
las tareas a varios nodos (ordenadores) de procesamiento. Una forma de hacerlo es
dividiendo la cantidad total de fotogramas de una tarea en segmentos mas pequefos.
Cada uno de los ordenadores del procesamiento trabajara a continuaciéon en un segmento
diferente. Como los nodos trabajan en paralelo, la tarea se terminara antes de lo que se
terminaria con un solo ordenador. Pero con la codificacién de dos pasos VBR y de varios
pasos, cada segmento se considera individualmente, de modo que la asignacién de
velocidad de bits generada en el primer paso para cualquier segmento no incluye
informacién de los segmentos procesados en otros ordenadores.

En primer lugar, evalie la dificultad (complejidad) de codificacion de los contenidos de
origen. A continuacion, decida si desea permitir la segmentacion de tareas (con la opcién
“Permitir segmentar tareas” de la parte superior del panel Codificador). Si la distribucién
de dreas simples y complejas de los contenidos es similar a lo largo de todo el archivo
multimedia de origen, podra obtener la misma calidad tanto si la segmentacion estd
activada como desactivada. En tal caso, es adecuado permitir la segmentacién para
acelerar el tiempo de procesamiento.

Sin embargo, es posible que tenga un archivo multimedia de origen con una distribucion
irregular de escenas complejas. Por ejemplo, supongamos que tiene grabado un programa
de deportes de dos horas de duracién donde la primera hora es el espectaculo previo al
juego, con imagenes relativamente estaticas de los locutores, y la segunda hora
corresponde al contenido de deportes de mucha accién. Si estos contenidos de origen
se dividiesen en dos segmentos iguales, el plan de asignacién de velocidad de bits para
el primer segmento no podria “donar” parte de sus bits al segundo segmento, ya que los
segmentos se procesarian en ordenadores independientes. La calidad del material mas
complejo del segundo segmento se veria resentida. En este caso, si su objetivo era
garantizar la méxima calidad posible durante las dos horas de programa, tendria sentido
no permitir la segmentacion de tareas anulando la selecciéon de esta opcion en la parte
superior del panel Codificador. De este modo, la tarea (y, por lo tanto, la asignacién de
la velocidad de bits) se procesaria en un Unico ordenador.
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Nota: La opcién “Permitir segmentar tareas” afecta solo la segmentacién de tareas
(archivos de origen) individuales. Si estd enviando lotes con muchas tareas, el sistema de
procesamiento distribuido continuara acelerando el procesamiento mediante la
distribucion de las tareas (sin segmentar), aunque la segmentacion de tareas esté
desactivada.

Para obtener mas informacion acerca de la codificacién con velocidad de bits variable
(VBR), consulte La pestana Calidad. Para obtener mas informacion sobre el sistema de
procesamiento distribuido de Apple Qmaster, consulte Apple Omaster y el procesamiento
distribuido.

Acerca de “Este ordenador mas” y los servicios no gestionados
Compressor incluye una funcién “Este ordenador mas’, que facilita el aprovechamiento
de las ventajas que ofrecen las capacidades de procesamiento distribuido de

Apple Qmaster, sin necesidad de tener amplios conocimientos de cémo se configuran
los clusters, cdmo se comparten archivos, etc.

Para utilizar “Este ordenador mas’, hay que realizar dos pasos:

+ Instalar Compressor (configurado para ofrecer servicios de procesamiento distribuido)
en todos los ordenadores que desee incluir en el cltster de “Este ordenador mas”

+ Seleccionar la opcién “Este ordenador més” al enviar un lote de Compressor para su
procesamiento.

Nota: Es posible que tenga que autenticarse. Consulte Apple Omaster y el
procesamiento distribuido para obtener mds informacion.

Estos dos pasos le permiten aprovechar la potencia de procesamiento de cualquier nimero
de ordenadores de su red, sin necesidad de esfuerzos o conocimientos adicionales por
su parte.

Para obtener mas informacion, consulte Guia de inicio rapido a “Este ordenador mas.
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Como crear archivos AIFF 9

Puede utilizar Compressor para sacar audio en formato AIFF.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Como crear archivos de salida AIFF (p. 143)

* Acerca del panel Codificador de AIFF (p. 144)

+ Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” (p. 144)

+ Tamano y frecuencia de muestreo del audio de QuickTime (p. 145)
+ Seleccion de un codec de audio para la distribucion (p. 146)

+ Cémo configurar los ajustes de AIFF (p. 146)

Como crear archivos de salida AIFF

El formato de archivo AIFF (Audio Interchange File Format, “formato de archivo para el
intercambio de audio”) fue creado por Apple para almacenar video de alta calidad. Este
formato estaba pensado para la creacién de DVD o CD y ahora es uno de los formatos
de archivo de audio mas usados para Mac OS.

Nota: Seleccione la opcién AIFF en el menu local “Formato de archivo” Gnicamente si
necesita crear un archivo AIFF especializado. Si desea crear un archivo AIFF estandar,
seleccione la opciéon “Formatos de audio comunes”
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Acerca del panel Codificador de AIFF

Las opciones siguientes apareceran cuando seleccione el formato de salida AIFF en el
menu local “Formato de archivo’ en el panel Codificador de la ventana Inspector.

SECELT Inspector

Name: | Untitled AIFF ]

File Format: (AIFF “=— Choose AIFF.

Extension: @ ] Aliow Job Segmenting . ) )
‘QuickTime™ AIFF Audio Encoder Flle EXtenSIon fleld
(Settings... ) Click to open the Sound
QuickTime™ AIFF Summary Settings dialog.

File Extension: aiff
Estimated file size: unknown
Audio Encoder

16-bit Integer (Big Endian), Sterea (L R),
48.000 kHz.

—— QuickTime AIFF
Summary table

« Extension del archivo: este campo muestra automaticamente la extensién de archivo
AIFF (.aiff) después de seleccionar este formato de salida en el menu local “Formato de
archivo” o el menu local (+) en la pestana Ajustes. No modifique este campo.

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Como la segmentacién de tareas no se utiliza para las codificaciones solo de audio,
esta opcidn no estard activa con el formato de archivo AIFF. Para obtener mas
informacién, consulte Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios
pasos.

+ Ajustes: este boton abre el cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” de QuickTime. Use
este cuadro de didlogo para seleccionar codecs de audio adecuados y cambiar otros
ajustes de compresién de audio. Consulte Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de
sonido para obtener mas informacion al respecto.

+ Resumen AIFF QuickTime: esta tabla muestra todos los detalles de este ajuste.

Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de sonido”

Se usa el cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” para cambiar los ajustes de compresién
del audio para los formatos de salida QuickTime o AIFF. Para abrir este cuadro de didlogo,
haga clic en el botén de Ajustes, junto a Audio, en el panel Codificador de AIFF o de
Pelicula QuickTime.
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Si no se puede cambiar un ajuste de audio determinado, permanecera atenuado. Algunos
cddecs de audio le permiten configurar ajustes complementarios, que aparecen en la
mitad inferior del cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” En algunos casos, el botén
Opciones estara disponible. Haga clic en ese botdn para configurar mas ajustes.

Choose an audio codec.

Sound Settings Choose the number
of channels (the

Forma; EPRaHEC i+ selection varies based
Channels: | Stereo Headphones | :5 on the codec).
Rate: 48.000 | @) khz
L Choose a rate that
__ Show Advanced Settings provides the quality

and file size required.
Sample Rate Converter Settings: q

Quality: " Narmal B

Linear PCM Settings:

sample size: [16 T bits Format-specific settings
B Little Endian based on the codec

I Floatir

( Cancel )

El cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” contiene los elementos siguientes, cada uno de
ellos con diversas opciones, segun el cédec de audio que seleccione en el menu local
Formato.

+ Formato: seleccione el cddec de audio que desee aiadir al ajuste.

+ Canales: seleccione el tipo de salida del canal como, por ejemplo mono, estéreo o
algun tipo de salida multicanal, segun el cédec.

* Frecuencia: seleccione la frecuencia de muestreo que desea usar en el archivo
multimedia. Cuanto mayor sea la frecuencia de muestreo, mayor sera la calidad del
audio, pero también aumentara el tamafio del archivo. Descargar un archivo mas grande
lleva mds tiempo y exige mayor ancho de banda.

 Mostrar ajustes avanzados: este botdn permanece atenuado a menos que el cédec
seleccionado en el ment local Formato ofrezca opciones. Péngase en contacto
directamente con los fabricantes de estos coddecs para obtener mas informacién acerca
de las opciones complementarias que ofrecen.

Tamano y frecuencia de muestreo del audio de QuickTime

Si dispone de espacio en el disco y de ancho de banda, lo mejor es no comprimir el audio.
El audio sin comprimir suele usar muestras de 8 bits (calidad telefénica) o 16 bits (calidad
CD). Compressor es compatible con un maximo de 64 bits por muestra de coma flotante
y una frecuencia de muestreo maxima de 192 kHz.
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Seleccién de un cédec de audio para la distribucion

MPEG-4 Audio (AAC) es un buen cédec de entrega del audio de uso general y resulta
compatible con una amplia gama de dispositivos de reproduccién. Sin embargo, en el
caso de ordenadores lentos, es mejor recurrir a formatos menos comprimidos, como IMA,
o sin comprimir, como AIFF, puesto que no requieren un uso tan intensivo del procesador
y permiten al ordenador concentrarse en la secuencia de video, mds exigente.

Cémo configurar los ajustes de AIFF

Cuando seleccione AIFF como formato de archivo de salida, solo podra crear ajustes de
audio (ya que es un formato para audio exclusivamente). Si desea afiadir un cédec de
audio al preajuste de AIFF, tendra que abrir el cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” y
seleccionar aqui los ajustes del codec de audio.

Para crear un ajuste del cédec de audio AIFF

En la pestafa Ajustes, realice una de las siguientes operaciones:

+ Asegurese de que se haya seleccionado el ajuste correcto.

+ Cree un nuevo ajuste seleccionando AIFF en el menu local “Crear un ajuste nuevo” (+).
Haga clic en el boton Ajustes en el panel Codificador de AIFF.

Se abrira el cuadro de didlogo “Ajustes de sonido”

Sound Settings

Format Linear PCM [+]—— Choose an audio codec
from the Format
pop-up menu.

Channels: Stereo Headphones

Rate: 48.000 | @) khz
__ Show Advanced Settings

Sample Rate Converter Settings:
Quality: | Normal B

Linear PCM Settings:

] Little Endian
| Floating Paint
_! Unsigned
(Ganee)

3 Seleccione un cédec de audio en el menu local Formato y acepte sus ajustes por omisién

o personalice los otros ajustes del cddec de audio (Formato, Canales, Frecuencia y
Opciones, si estan disponibles). Consulte Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de sonido
para obtener mas informacion al respecto.

Nota: puede ver todos los detalles de su preajuste visualizando la tabla “Resumen de
AIFF de QuickTime” en el panel Codificador.

Haga clic en Aceptar para guardar los ajustes y cierre este cuadro de didlogo.
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Como crear archivos con formato 10
de audio comunes

Este ajuste permite crear de forma sencilla archivos de salida de audio en algunos de los
formatos de audio mas comunes.

Este capitulo trata de los temas siguientes:
» Cémo crear archivos con formato de audio comunes (p. 147)
+ Acerca del panel “Formatos de audio comunes” (p. 148)

+ Como configurar los ajustes de “Formatos de audio comunes” (p. 149)

Cémo crear archivos con formato de audio comunes
El ajuste “Formatos de audio comunes” permite crear facilmente archivos de audio en
los siguientes formatos:

« AIFF: el formato de archivo AIFF (Audio Interchange File Format, “formato de archivo
para el intercambio de audio”) fue creado por Apple para almacenar video de alta
calidad. Este formato estaba pensado para la creacion de DVD o CD y ahora es uno de
los formatos de archivo de audio mas usados para Mac OS.

Nota: Utilice esta opcidn para crear archivos en el formato AIFF estandar. Seleccione
la opcion AIFF en el menu local “Formato de archivo” si necesita crear archivos en
formatos AIFF especializados.

+ Archivo CAF de Apple: el formato CAF (Core Audio Format), desarrollado por Apple,
destaca por su alto rendimiento y flexibilidad, asi como su capacidad de adaptacién a
futuras opciones de grabacién, edicion y reproducciéon de audio con una resolucion
mas alta. No presenta restricciones de tamafo de los archivos y permite trabajar con
un amplio abanico de metadatos.

+ WAVE: la opcion WAVE (formato de archivo de audio WAVEform) se utiliza sobre todo
en ordenadores Windows.
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Acerca del panel “Formatos de audio comunes”

Las opciones siguientes apareceran cuando seleccione el formato de salida “Formatos
de audio comunes” en el menu local “Formato de archivo) en el panel Codificador de la
ventana Inspector.

Anno Inspector

Name: | Untitled Common Audio Formats |

e \

Ell NI

Encoder

File Format: [ Common Audio Formats +

Extension: [wav | || Allow Job Segmenting

File type:
:| ——— The Automatic button

Channel layout: | Stereo (L R)

Sample rate: | 45000

Sample size: | 16

+ Extension: este campo muestra la extension del archivo después de seleccionar un
formato de audio en el menu local “Tipo de archivo”

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Como la segmentacién de tareas no se utiliza para las codificaciones solo de audio,
esta opcidn no estara activa con el formato de archivo “Formatos de audio comunes”.
Para obtener mas informacion, consulte Segmentacion de tareas y codificacion de dos
pasos o de varios pasos.

« Tipo de archivo: seleccione el tipo de archivo de audio que desea crear.

+ Automadticos: sila opcion Automatico esta activada, Compressor determina el nimero
de canales, la frecuencia de muestreo y el tamafio de la muestra a partir del archivo de
origen, y los menus locales “Disposicion de los canales] “Frecuencia de muestreo” y
“Tamano de la muestra” se desactivan. Si el botéon Automatico esta desactivado, estos
ajustes deben configurarse manualmente.

+ Disposicion de los canales: seleccione el nimero de canales (Mono, Estéreo o 5.1).

* Frecuencia de muestreo: seleccione una de las frecuencias de muestreo disponibles

(32.000, 44.100, 48.000 0 96.000).

+ Tamano de la muestra: seleccione uno de los tamafos de muestreo disponibles (16, 24

0 32).
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Cémo configurar los ajustes de “Formatos de audio comunes”
Cuando seleccione “Formatos de audio comunes” como formato de archivo de salida,
solo podra crear ajustes de audio (ya que es un formato para audio exclusivamente).

Para crear un ajuste de “Formatos de audio comunes”
En la pestafa Ajustes, realice una de las siguientes operaciones:
+ Asegurese de que se haya seleccionado el ajuste correcto.

+ Cree un nuevo ajuste seleccionando “Formatos de audio comunes” en el menu local
“Crear un ajuste nuevo” (+).

Seleccione un formato de audio en el menu local “Tipo de archivo” del panel Codificador
de “Formatos de audio comunes’

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en el botén Automadtico para activarlo y deje que Compressor configure los
ajustes de los menus locales “Disposicion de los canales; “Frecuencia de muestreo” y
“Tamano de la muestra”

+ Haga clic en el botén Automético para desactivarlo y configure manualmente los ajustes
de los menus locales “Disposicion de los canales] “Frecuencia de muestreo” y “Tamario
de la muestra”
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Como crear archivos de salida de
secuencias DV

Compressor suministra las herramientas que necesita para crear archivos DV.

El formato de video DV, debido a su bajo coste y a su gran disponibilidad, es de los mas
utilizados para capturar y distribuir video de definicién estandar (SD).

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca del panel “Codificador de secuencias DV” (p. 151)

* Flujo de trabajo para la transcodificacién de DV (p. 152)

Acerca del panel “Codificador de secuencias DV”

Esta seccion contiene informacion detallada acerca de los distintos ajustes del panel
“Codificador de secuencias DV” de la ventana Inspector. Puede realizar los ajustes de DV
modificando un ajuste existente o creando uno nuevo en la pestaia Ajustes.

Bas _Inspector
Name: | Untitled DV Stream 1 |
[No descri ]

_ Encodar

File Format: [ DV Stream 1)
Extension: |dv [] Aliow Job Segmenting

Format: @ @
Aspect Ratio: [ — The Automatic buttons
R @ for the Format, Aspect

Ratio, and Field
Order values

El panel “Codificador de secuencias DV” incluye los siguientes ajustes.

+ Extension: este campo muestra automaticamente la extension de archivo DV (.dv)
después de seleccionar el formato de salida de secuencias DV en el menu local “Formato
de archivo” o en el mend local (+) de la pestaia Ajustes.
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* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Para obtener mas informacion, consulte Segmentacion de tareas y codificacion de dos
pasos o de varios pasos.

*+ Formato: seleccione NTSC o PAL como formato del video de salida.
* Proporciones: seleccione 16:9 o 4:3 para las proporciones del video de salida.
Nota: Las proporciones 16:9 utilizan un formato de video anamérfico.

* Orden de campos: seleccione “Campo inferior primero” (necesario para video DV
entrelazado) con fuentes entrelazadas, o Progresivo con fuentes progresivas.

Flujo de trabajo para la transcodificacion de DV

La forma en que utilice Compressor para transcodificar el video en archivos de formato
de secuencias DV dependerd del uso que desee hacer de estos archivos. A continuacion,
presentamos los pasos basicos.

Fase 1: Creacion de un lote

Como en el caso de cualquier otro tipo de transcodificacién, es necesario que comience
creando un lote. Consulte Como preparar Compressor para la transcodificacion con ajustes
personalizados para obtener mas informacién.

Fase 2: Creacidn de tareas con los archivos de video de origen
Importe los archivos de video de origen arrastrdndolos desde el Finder hasta el lote o
seleccionando Tarea > Nueva tarea con el archivo.

Fase 3: Anadir objetivos con un ajuste DV a cada tarea

Cada una de las tareas requiere un objetivo como minimo; en este caso, las tareas
requerirdn objetivos con un ajuste de secuencias DV. Si hay mds de una tarea, serd mas
facil seleccionarlas todas desde Edicion > Seleccionar todo y, a continuacion, ir a Objetivo
> “Nuevo objetivo con ajuste] para aplicar el mismo ajuste a todas las tareas.

Fase 4: Envio del lote para su transcodificacion
Haga clic en el boton Enviar para iniciar el proceso de transcodificacion. Consulte Como
enviar un lote para obtener mas informacion al respecto.
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Como crear archivos de audio
Dolby Digital Professional

Compressor proporciona las herramientas necesarias para codificar, de forma unitaria o
por lotes, archivos de audio Dolby Digital Professional (AC-3).

El formato Dolby Digital Professional (también conocido como AC-3) es un formato de
audio comprimido muy comun para discos DVD de video. Compressor acepta archivos
de sonido multicanal en varios formatos y provee un control total sobre el proceso de
codificacion AC-3. Los programas Dolby Digital pueden generar sonido surround 5.1 con
cinco canales separados de intervalo completo (izquierdo, central, derecho, surround
izquierdo y surround derecho) mas un sexto canal para los efectos de baja frecuencia
(LFE), conocido a veces como “el subwoofer” Otra opcién de sonido envolvente es Dolby
Surround, con cuatro canales (izquierdo, central, derecho y surround). Pero no todo el
audio AC-3 es sonido surround 5.1. Dolby Digital Professional se utiliza habitualmente
para codificar archivos estéreo a fin de reducir en gran medida el tamafio de estos.

Consulte Cémo afadir archivos multimedia de origen de sonido surround a los lotes para
obtener mas informacion acerca de la creacion de archivos de audio de sonido surround
con otros formatos de salida.

Nota: Es importante comprender que Compressor no puede recibir archivos de audio
estéreo y crear sonido surround 5.1 a partir de ellos. Si se desea crear un archivo de audio
AC-3 con sonido surround 5.1, primero se deben crear |os seis canales de audio necesarios.
Este paso debe realizarlo utilizando otras aplicaciones fuera de Compressor.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

* Acerca del panel del codificador Dolby Digital Professional (p. 154)

+ Informacién general acerca de la creacion de archivos Dolby Digital Professional (p.
160)

+ Como convertir archivos de audio estéreo al formato Dolby Digital Professional (p. 161)
« Como asignar archivos a canales de sonido surround (método manual) (p. 162)

= Como asignar archivos a canales de sonido surround (métodos automaticos) (p. 165)
« Como asignar archivos a canales de sonido surround mediante droplets (p. 167)

+ Opciones para la mezcla espacial (p. 167)
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Acerca del panel del codificador Dolby Digital Professional
Esta seccion contiene informacion detallada sobre las diversas pestanas del panel del
codificador Dolby Digital Professional (AC-3) de la ventana Inspector.

foEcE:T Inspector
Name: | Untitled Dolby Digital |

[ No description |

File Format: [ Dolby Digital )
Extension: [ac3 ] Aliow Job Segmenting
Audio
Targetsystem:
Audio Coding Mode: [ 2/0 (L R} t

] Enable Low Frequency Effects

E—
e e
Bit Stream Mode: | Complete Main %

Dialog Normalization: [-27 | dafs

Los ajustes de Dolby Digital Professional se realizan utilizando las pestaias descritas a

continuacion, ya sea modificando un ajuste existente o creando uno nuevo en la pestafia
Ajustes. El panel Dolby Digital Professional se abre con la pestafia Audio por omisién en
la parte de arriba e incluye las siguientes opciones: ajustes basicos, ajustes de la pestafia
Audio, ajustes de la pestafia “Secuencia de bits” y ajustes de la pestafia Preprocesamiento.

Ajustes basicos
Con los ajustes basicos que presentamos a continuacion podra configurar una tarea o
un lote Dolby Digital Professional (AC-3).

Extension del archivo: este campo muestra automaticamente la extension de archivo

de Dolby Digital Professional (.ac3) tras seleccionar el formato de salida Dolby Digital
Professional en el mend local “Formato de archivo” o en el menu local (+) de la pestana
Ajustes.

Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Como la segmentacién de tareas no se utiliza para las codificaciones solo de audio,
esta opcion no estard activa con el formato de archivo Dolby Digital Professional. Para
obtener mas informacion, consulte Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos
o de varios pasos.

+ Audio, Secuencia de bits y Preprocesamiento: estos botones abren las pestafnas Audio,
Secuencia de bits y Preprocesamiento, descritas a continuacion.
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Ajustes de la pestana Audio

A los ajustes mas importantes de Dolby Digital Professional se accede a través de la

pestafna Audio.

[ Audio | itstream | Preprocessing |

Target System: [ DVD Video 1
Audio Coding Mode: [ 2/0 (L R} t

[C] Enable Low Frequency Effects

e e
s e
Bit Stream Mode:

Dialog Normalization: | -27 dBFS

« Sistema de objetivo: Compressor limita los ajustes disponibles a los adecuados para el
sistema de objetivo. Si estd codificando material para su uso con DVD Studio Pro,
seleccione “DVD Video' Seleccione “DVD Audio” Unicamente si esta codificando material
para su uso con una aplicacién de creacién de DVD Audio. Seleccione “AC-3 genérico”
para eliminar los limites de los ajustes.

+ Modo codificacién de audio: especifica los canales de audio de la secuencia codificada.
Este ajuste también cuenta con un botén Automatico.

[‘Audio | Bitstream | Preprocessing |

Target Systen 0 (c)
Audio Coding M ¥ 200 (L R)
LR
AR

Sample eyl VLGRS
2/2 (L, R, Ls, Rs)
s 3/2{L, C.R Ls,Rs)
Bit Stream M, Automatic

Dialog Normalizati

s}

Effects

The Audio Coding Mode
Automatic button
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Por ejemplo, “3/2 (L, C, R, Ls, Rs)” significa tres canales frontales (izquierdo, central,
derecho) y dos traseros (surround). “2/0 (L, R)” es esencialmente un archivo estéreo
estandar. El modo de codificacion de audio afecta a ajustes tales como el ancho de
banda disponible y el preprocesamiento del canal surround. Si hace clic en el botén
Automatico (situado junto al menu local “Modo de codificacion de audio”), Compressor
realizard el célculo mas aproximado posible en el modo de codificacién de audio
deseado, basdndose en los archivos de audio de origen disponibles.

000 QOO 000

LFE

& ® ®

3/2 channels 3/1 channels 3/0 channels

© ® © 0 9 ® O

& ® ®

2/2 channels 2/1 channels 2/0 channels 1/0 channels
(LFE option not available)  (LFE option not available)

Nota: En el menu local “Modo de codificacion de audio’ “S” significa un Unico canal
“Surround” trasero, y en esta ilustracion “LFE” significa “Efectos de baja frecuencia”
(también conocidos como “subwoofer”). Para obtener mas informacién, consulte Como
asignar archivos a canales de sonido surround (método manual) y Cémo asignar archivos
a canales de sonido surround (métodos automaticos).

« Activar efectos de baja frec.: seleccione esta opcidn para incluir el canal LFE en la
secuencia codificada (no disponible para 1/0 mono o 2/0 estéreo).

* “Frecuencia de muestreo”: especifica la frecuencia de muestreo. Todos los archivos
orientados a la creacién de discos DVD de audio o video deben tener una frecuencia
de muestreo de 48 kHz, de acuerdo con la especificacién de DVD. Las frecuencias de
muestreo de 32 kHz y 44,1 kHz solo estaran disponibles cuando el sistema de objetivo
sea “AC-3 genérico”
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+ Velocidad datos: las opciones dependen del modo de codificacion y del sistema de
objetivo. Cuanto mds alta sea la velocidad mejor sera la calidad. Las secuencias AC-3
tienen una velocidad de datos constante. A 448 kbps, que es la velocidad por omision
para la codificacién 5.1, un minuto de audio AC-3 necesita alrededor de 3,3 MB de
espacio de almacenamiento. Para codificacion estéreo, velocidades de 192 kbps y
224 kbps son las mas habituales y producirdn buenos resultados.

+ Modo secuencia bits: define el objetivo del material de audio codificado. La informacion
se incluye en la secuencia finalizada y puede ser leida por algunos sistemas de
descodificacion.

+ Normalizacién didlogos: especifica el promedio de volumen del didlogo de los archivos
de sonido con respecto a la modulacién completa, expresado en decibelios respecto
al maximo (dBFS). El dispositivo de reproduccién utiliza esta informacién para mantener
un volumen similar entre las distintas secuencias AC-3. El objetivo consiste en hacer
que todos los archivos de audio con codificacion AC-3 presenten el mismo nivel de
escucha, independientemente del archivo de origen.

Resulta especialmente importante utilizar correctamente la caracteristica “Normalizacion
didlogos” si va a incluir distintos archivos de audio (con distintos niveles de volumen)
en un DVD. Si conoce el promedio de volumen de cada archivo, introduzca dicho
numero en el campo “Normalizacién didlogos” de cada archivo. Por ejemplo, si el
didlogo de la secuencia final de Final Cut Pro presenta un promedio de unos —12 dB
en el viimetro, introduzca -12 en el campo “Normalizacion didlogos”

Nota: Esta normalizacion se lleva a cabo entre las secuencias de audio del DVD, no
dentro de la propia secuencia de audio individual. Para este tipo de normalizacion,
debe utilizar una herramienta de edicién de audio. Puede introducir valores
comprendidos entre —1 dBFS y —31 dBFS. La diferencia entre el valor que introduzca y
31 dBFS (que representa el nivel de escucha normal del didlogo) representa la cantidad
de audio original que se atenuara.

« Siintroduce -31 dBFS: la atenuacién serd de 0 dB (31 dBFS-31 dBFS) y los niveles del
audio de origen no se veran afectados.

« Siintroduce -27 dBFS: la atenuacién serd de 4 dB (31 dBFS-27 dBFS).
 Siintroduce —12 dBFS: la atenuacion sera de 19 dB (31 dBFS-12 dBFS).

Cuanto mayor sea el volumen del archivo de origen, menor serd el valor que debe
introducir y mds se atenuara el audio del archivo codificado durante la reproduccion.

Si no conoce el nivel de sonido del archivo de origen, o si por alguna otra razén desea
asegurarse de que el codificador Dolby Digital Professional no afecta a los niveles de
sonido, introduzca —31 para “Normalizacion didlogos” y seleccione Ninguno en el mendu
local “Preajuste compresion” (que se encuentra en la pestafia Preprocesamiento).
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Importante: Es de vital importancia que configure correctamente la opciéon
“Normalizacién didlogos” si tiene intencion de utilizar cualquiera de los ajustes de
“Preajuste compresion” Para los ajustes de “Preajuste compresion” se da por sentado
que el audio, una vez normalizado el didlogo, presenta el nivel de escucha normal de
31 dBFS. Los niveles sistematicamente mas elevados que ese dan lugar a un sonido
distorsionado y a niveles con altibajos.

Ajustes de la pestana “Secuencia de bits”

Estos ajustes se guardan en la secuencia finalizada para su uso por el dispositivo
reproductor. Conserve los valores por omision a menos que tenga razones técnicas
concretas para cambiarlos.

|7 g e

Center Downmix: | -

Surround Downmix: | 3.0 d&

Dalby Surround Mode: [ Not Indicated 4
[ copyright Exists
Content is Original

[(] Audio Production Information

Peak Mixing Level: | 105 dB SPL

Room Type: | small Room, Flat Monitor ¢

+ “Downmix central” y “Downmix surround”: si el audio codificado tiene estos canales,
pero el reproductor no, los canales se mezclan en la salida estéreo al nivel especificado.

* Modo Dolby Surround: al codificar en modo 2/0 (estéreo), especifica si la sefial utiliza
Dolby Surround (Pro Logic).

* Material con copyright: seleccione esta casilla para especificar que existen derechos de
autor y reproduccién (copyright) sobre el audio.

« El contenido es original: seleccione esta casilla para especificar que el audio procede de
la fuente original y no es una copia.

+ Informacién de la produccion de audio: seleccione esta casilla y rellene los campos
siguientes para especificar como se mezclé el contenido de audio codificado. Los
dispositivos de reproducciéon pueden utilizar esta informacion para configurar los ajustes
de salida.

* Nivel mezcla de picos: especifica el nivel de presion de picos de sonido (SPL en inglés)
(entre 80 dB y 111 dB) en el entorno de produccién cuando esta mezcla se grabé en
la pista maestra.

« Tipo de estancia: especifica informacion sobre el estudio de mezclas.
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Ajustes de la pestana Preprocesamiento

Las opciones de preprocesamiento se aplican al audio antes de la codificacion. Con la
excepcion del ajuste “Preajuste compresion’ deje estos ajustes con sus valores por omisién
a menos que tenga una razén técnica concreta para cambiarlos.

File Farmat: | Dolby Digital Professional B
Extension: [ac3. [] Allaw Job Segmenting

udio | Bitst Preprocessing

Compression preser:

General: [_| Digital Deemphasis.

LFE Channel: [¥] Low-Pass Filter

Full Bandwidth Chan:: [¥] Low-Pass Filter
¥ bc Filter
Surreund Channels: | | 90° Phase-Shift

[] 3dE Attenuation

Preajuste compresion

* Preajuste compresion: especifica uno de los modos de procesamiento del rango dindmico

integrado en el formato AC-3. El valor por omision de “Estandar para peliculas” solo

debe usarse al codificar una mezcla original destinada a cine. En la mayoria de los casos,

se debe seleccionar Ninguno.

Importante: Es de vital importancia que configure correctamente la opcion
“Normalizacién didlogos” de la pestafia Audio si tiene intencién de utilizar cualquiera

de estos ajustes de “Preajuste compresién’. Para los ajustes de “Preajuste compresion”

se da por sentado que el audio, una vez normalizado el didlogo, presenta el nivel de
escucha normal de 31 dBFS. Los niveles sistematicamente mas elevados que ese dan
lugar a un sonido distorsionado y a niveles con altibajos.

Nota: Si estd generando un DVD con sonido surround Dolby Digital Professional de
5.1 canales, utilizard “Estandar para peliculas”

[ T p——

Comaressian Prese +* Film Standard Compression !

j Film Light Compression
Genel Music Standard Compression
Music Light Compression

LFEChanne  speech Compression

Full Bandwidth Chan:

™ b Filter

Surround Channels: | | 90° Phase-Shift

__| 3dE Artenuation

General

+ Desacentuacion digital: especifica si los datos de audio de entrada estan preacentuados

y deben desacentuarse antes de codificarlos.
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Canal LFE

« Filtro de paso bajo: seleccione esta opcidn para aplicar un filtro de paso bajo de 120 Hz
al canal de efectos de baja frecuencia (LFE). Desactive este filtro si la sefal digital
alimentada a la entrada LFE no contiene informacién por encima de 120 Hz.

Can. ancho banda compl.

* Filtro de paso bajo: seleccione esta casilla para activar un filtro de paso bajo, con una
frecuencia limite préxima al ancho de banda de audio disponible que se aplica a los
canales de entrada principales. Si la sefal digital alimentada a los canales de entrada
principales no contiene informacién por encima del ancho de banda de audio disponible,
puede desactivar este filtro. Compressor determinard automaticamente el ancho de
banda disponible.

* Filtro DC: seleccione esta casilla para activar un filtro de CC de paso alto para todos los
canales de entrada, como forma sencilla de eliminar las compensaciones de CC. La
mayor parte del material de audio mezclado ya estd libre de compensaciones de CC.

Canales surround

+ Desplazamiento de fase 90°: seleccione esta casilla para generar secuencias AC-3
multicanal cuya mezcla pueda someterse a una rebaja (downmix) en un descodificador
externo de dos canales para crear una salida realmente compatible con Dolby Surround.

« Atenuacion de 3 dB: seleccione esta casilla para aplicar un corte de 3 dB a los canales
surround de la banda sonora de las peliculas multicanal que se transfieran a formato
de cine en casa. Los canales surround de cine se mezclan 3 dB mas altos con relacion
a los canales frontales, para tener en cuenta las ganancias de los amplificadores de
cine.

Informacién general acerca de la creacién de archivos Dolby

Digital Professional
A continuacion se indica una serie de aspectos que hay que tener en cuenta a la hora de
configurar y codificar archivos Dolby Digital Professional (AC-3).

Acerca de los archivos multimedia de origen
Hay que tener en cuenta una serie de directrices a la hora de codificar archivos de salida
Dolby Digital Professional a partir de sus archivos multimedia de origen.

Dependiendo del formato, un archivo puede contener uno (mono), dos (estéreo) o varios
canales. Compressor admite Dolby Digital Professional en todas estas configuraciones.

160 Capitulo 12 Como crear archivos de audio Dolby Digital Professional



Los archivos de sonido usados para la codificacién Dolby Digital Professional deben
atenerse a las siguientes normas:

todos los archivos de origen deben tener la misma duracion (en caso contrario,
Compressor ajusta la duracion de la secuencia AC-3 para igualar la del archivo mas
largo);

todos los archivos deben tener una frecuencia de muestreo de 48 kHz (la requerida
para DVD);

las secuencias AC-3 tienen que tener un multiplo de 1.536 muestras. Si los archivos
seleccionados no las tienen, Compressor afade silencio digital al final de los archivos.

Nota: Compressor es compatible con cualquier tipo de archivo de origen que contenga
sonido surround y audio de alta resolucién de hasta 64 bits por muestra (coma flotante)
y frecuencias de muestreo de hasta 192 kHz.

Acerca de la previsualizacion de los ajustes del codificador

Los ajustes realizados en el panel del codificador Dolby Digital Professional no pueden
previsualizarse. Si tiene un dispositivo externo de sonido surround conectado a una salida
USB, FireWire u otra salida del ordenador, podra escuchar el audio asignado a los distintos
canales, pero no se incluird ningun ajuste, como los ajustes “Normalizacién didlogos” y
“Preajuste compresion’.

Importante: Como la salida de audio no es Dolby Digital, no puede utilizarse la salida
Optica para comprobar el audio asignado a cada canal.

La Unica forma que hay de comprobar los ajustes es enviar el lote y escuchar los resultados.
Si no esta seguro de los ajustes, utilice la ventana “Vista previa” para codificar una pequena
porcién del origen a modo de prueba.

Puede importar un archivo AC-3 como un archivo multimedia de origen en un lote de
Compressor. Compressor incluye un descodificador Dolby Digital integrado que se utiliza
para descodificar los archivos AC-3. Este descodificador aplicara correctamente cualquier
ajuste realizado en el panel del codificador Dolby Digital Professional y le permitira
escuchar sus efectos sin necesidad de tener un descodificador Dolby Digital externo.
También puede transcodificar los archivos AC-3 en un formato distinto.

Nota: Los archivos AC-3 de sonido surround se someterdn a una rebaja (downmix) a
estéreo si no dispone de un sistema externo de sonido surround conectado al ordenador.

Cémo convertir archivos de audio estéreo al formato Dolby

Digital Professional
Siga estos pasos para codificar una secuencia estéreo (2/0 L, R) Dolby Digital Professional
(AC-3) a partir de un archivo multimedia de origen estéreo.
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Para codificar una secuencia AC-3
Anada archivos de audio de origen en la ventana Lote (consulte Como importar archivos
multimedia de origen para obtener mds informacion).

Guarde el lote; para ello, seleccione Archivo > “Guardar como” (o pulse Comando +
Mayusculas + S) y, a continuacion, introduzca un nombre para el lote, seleccione una
ubicacion y haga clic en Guardar.

Realice una de las siguientes operaciones para aplicar el ajuste Apple adecuado de la
categoria Dolby Digital Professional al archivo de audio de origen:

+ Seleccione Objetivo > “Nuevo objetivo con ajuste’ seleccione un ajuste y haga clic en
Anadir.

+ En laventana Lote, con la tecla Control pulsada, haga clic en una parte vacia de la tarea,
seleccione “Nuevo objetivo con ajuste” en el menu de funcién rapida, seleccione un
ajuste y haga clic en Anadir.

+ Arrastre un ajuste desde la pestafia Ajustes hasta la tarea del archivo de audio de origen,
en la ventana Lote.

Otra opcidn es realizar los ajustes necesarios en el panel Codificador de la ventana

Inspector (consulte Acerca del panel del codificador Dolby Digital Professional para
obtener mds informacion al respecto).

Nota: Compressor asignara los canales de forma inteligente. He aqui algunos ejemplos:
« Siimporta un archivo de origen estéreo y selecciona un modo de codificacion de audio
mono 1/0 (C): se le aplicard un downmix.

+ Siaplica un modo de codificacién de audio surround al archivo estéreo: los canales
izquierdo y derecho se asignaran a los canales frontal izquierdo (L) y frontal derecho
(R), dejando en silencio los demas canales del modo de codificacion.

« Siasigna un archivo estéreo al canal frontal izquierdo o al canal surround izquierdo
(trasero): Compressor tomara el canal izquierdo e ignorara el derecho.

Haga clic en Enviar.

Para obtener informacion sobre la codificacion de archivos de sonido surround, consulte

Cémo asignar archivos a canales de sonido surround (método manual) y Cémo asignar

archivos a canales de sonido surround (métodos automaticos). Consulte también Acerca

de la previsualizacion de los ajustes del codificador para obtener informacién sobre la
reproduccion de archivos de audio AC-3 con Compressor.

Coémo asignar archivos a canales de sonido surround (método

manual)
Siga estos pasos para utilizar el método manual de asignaciéon de archivos de audio
individuales a canales de sonido surround.

Capitulo 12 Cémo crear archivos de audio Dolby Digital Professional



Para asignar manualmente archivos de audio de origen a canales de una secuencia
de sonido surround
Realice una de las siguientes operaciones para importar los archivos de audio de origen:

+ Seleccione Tarea > “Nueva tarea” con el grupo de sonido surround (o pulse Comando
+ Control + ).

+ Haga clic en el botén “Afadir sonido surround” en la ventana Lote.

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en el lote y seleccione “Nueva tarea con el grupo
de sonido surround” en el menu de funcién rapida.

Se abre la interfaz de asignacién de canal.

Realice una de las siguientes operaciones para asignar un archivo de audio de origen a
un canal en particular:

« arrastre el archivo de audio de origen desde el Finder hasta el icono de un canal
especifico (por ejemplo, “L");

+ Haga clic en el icono de un canal especifico (por ejemplo, “L") y utilice el cuadro de
didlogo Abrir para localizar el archivo de audio de origen destinado a ese canal.

El archivo se asigna al canal “L” (frontal izquierdo).

Repita el paso 2 para cada uno de los archivos de audio de origen que desee incluir en
la secuencia surround.

Nota: Si esta creando secuencias de sonido surround Dolby Digital Professional (AC-3),
no utilizard a la vez todos los canales que aparecen en la tabla. Consulte Ajustes de la
pestafa Audio para ver un esquema con los modos de codificaciéon de audio de Dolby.

Cuando haya acabado de afiadir archivos de audio de origen en la interfaz de asignacion
de canales, haga clic en Aceptar.
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El grupo de archivos surround se muestra como una Unica tarea de archivo multimedia
de origen surround en la ventana Lote, y los iconos aparecen también en la ventana
Inspector.

ttings and Destinations Here

— Click a channel’s icon to
change the file assigned
— to that channel.

Heartland -LFE

Heartland-Ls. ‘Wane Heartiand-Rs
[ Duration: 00:01:44.03

Nota: Puede hacer clic en uno de los iconos de canal de la ventana del Inspector para
cambiar el archivo asignado al mismo.

5 Realice una de las siguientes operaciones para aplicar el ajuste Apple adecuado de la
categoria Dolby Digital Professional al archivo de audio de origen:

+ Seleccione Objetivo > “Nuevo objetivo con ajuste’ seleccione un ajuste y haga clic en
Anadir.

+ Enlaventana Lote, con la tecla Control pulsada, haga clic en una parte vacia de la tarea,
seleccione “Nuevo objetivo con ajuste” en el mend local, seleccione un ajuste y haga
clic en Anadir.

+ Arrastre un ajuste desde la pestafna Ajustes hasta la tarea del archivo de audio de origen,
en la ventana Lote.

6 Realice los ajustes que sean necesarios en la ventana Inspector y haga clic en Enviar.

Compressor crea una secuencia de audio surround AC-3. Consulte Acerca de la
previsualizacion de los ajustes del codificador para obtener informacion sobre la
reproduccion de archivos de audio AC-3 con Compressor.
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Tiene también la opcién de combinar archivos de origen de audio surround con un archivo
de video para crear una Unica tarea en Compressor. Este procedimiento es util en flujos

de trabajo de posproduccion de audio en los que las plicas de audio surround (submezclas)
se crean aparte de la edicion de la imagen final. Compressor tratard el video y un méximo
de seis archivos de audio como un Unico componente virtual. Por ejemplo, esta opcion

le permitiria utilizar la accién de tarea “Crear DVD” para crear un DVD con sonido surround
de 5.1 canales.

Para combinar un archivo de video con archivos de audio surround y crear un tnico
archivo multimedia de origen

Siga los pasos del 1 al 5 indicados mas arriba para asignar manualmente archivos de
audio de origen a canales de una secuencia de sonido surround.

Haga clic en el boton “ARadir video” y seleccione el archivo de video desde la ventana
Abrir que aparecera.

Nota: Esta funcion solo es compatible con archivos multimedia de origen QuickTime. No
se pueden utilizar secuencias de imagenes.

Realice los ajustes que sean necesarios en la ventana Inspector y haga clic en Enviar.

Como asignar archivos a canales de sonido surround (métodos

automaticos)
Compressor ofrece algunas técnicas racionalizadas de asignacion de canales que pueden
ahorrarle tiempo.

Para asignar archivos a canales surround con cédigos identificadores de canal

Afada el cédigo identificador del canal surround objetivo al nombre de cada archivo de
audio de origen. (Consulte la lista siguiente para ver los cédigos identificadores de los
canales.)

+ -L: canal frontal izquierdo

+ -R: canal frontal derecho

+ -C: canal frontal central

+ -Ls: canal surround izquierdo

* -Rs: canal surround derecho

+ -S: canal surround central

* -LFE: canal de baja frecuencia (Subwoofer, LFE)

Por ejemplo, para asignar un archivo AIFF al canal surround izquierdo, modifique el
nombre del archivo y escriba nombre_de_archivo-Ls.aiff (donde nombre_de_archivo se
refiere al nombre de su archivo).
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Nota: Mac OS X puede afadir una extension de archivo como .aiff. Esta extension no
interferird con el método de asignacion de canales.

Este procedimiento solo funciona cuando se arrastran y sueltan archivos en la ventana
Lote. Si arrastra los archivos hasta el icono de aplicacion de Compressor, se mostraran
como archivos de origen independientes, cada uno de ellos en su propia tarea.

Nota: Si esta creando secuencias de sonido surround Dolby Digital Professional (AC-3),
no utilizara a la vez todos los canales que aparecen en la tabla. Consulte Ajustes de la
pestafa Audio para ver un esquema con los modos de codificacién de audio de Dolby.

Arrastre los archivos de audio de origen renombrados a la ventana Lote.

Si se cumplen las siguientes condiciones, Compressor contrae automaticamente el grupo
completo de archivos en lo que aparece como un Unico archivo multimedia de origen
surround en la ventana Lote.

+ Los archivos del grupo deben tener nombres correctos. (Consulte los cédigos
identificadores de los canales que aparecen mas arriba.)

+ El nimero total de archivos del grupo debe ser inferior a siete.

La ventana del Inspector muestra los archivos de audio asignados a cada canal.

Drag Settings and Destinations Here

— Click a channel’s icon to
change the file assigned
— to that channel.

Heartland -LFE

MNane

[ Duration: 00:01:44.03

Nota: Puede hacer clic en uno de los iconos de canal de la ventana del Inspector para
cambiar el archivo asignado al mismo.
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3 Realice una de las siguientes operaciones para aplicar el ajuste Apple adecuado de la
categoria Dolby Digital Professional a la tarea del archivo de audio de origen:

+ Seleccione Objetivo > “Nuevo objetivo con ajuste] seleccione un ajuste y haga clic en
Anadir.
+ Enlaventana Lote, con la tecla Control pulsada, haga clic en una parte vacia de la tarea,

seleccione “Nuevo objetivo con ajuste” en el menu de funcién rapida, seleccione un
ajuste y haga clic en AAadir.

+ Arrastre un ajuste desde la pestafa Ajustes hasta la tarea del archivo de audio de origen,
en la ventana Lote.

4 Realice los ajustes que sean necesarios en la ventana Inspector y haga clic en Enviar.

Compressor crea una secuencia de audio surround AC-3. Consulte Acerca de la
previsualizacion de los ajustes del codificador para obtener informacién sobre la
reproduccion de archivos de audio AC-3 con Compressor.

Como asignar archivos a canales de sonido surround mediante
droplets

Se puede llevar un paso mas adelante la racionalizacion del proceso de asignacién de
canales mediante el encapsulado en un droplet del método “automatico” descrito
anteriormente.

Para obtener mas informacion acerca de los droplets, consulte Como usar droplets

Opciones para la mezcla espacial
Esta seccion ofrece informaciones y sugerencias adicionales para el uso de los canales en
un programa Dolby Digital Professional.

Cémo utilizar el canal central
En un sistema multicanal, hay tres maneras de conseguir una imagen con sonido ubicada
en el centro.

« Crear un “centro fantasma” (mezclar sonido a derecha e izquierda a partes iguales, como
en el estéreo): utilizado habitualmente, pero da por supuesto que el oyente se sienta
exactamente entre los altavoces (lo que no es posible en automéviles y tampoco
siempre en los hogares). El color tonal del sonido no es el mismo que el procedente
de un altavoz, debido a los efectos de cancelacion cruzada.

« Utilizar solo el canal central: esto crea una imagen central estable para los oyentes en
cualquier ubicacion. (Para evitar que el audio suene demasiado enfocado o estrecho,
su reverberacion puede extenderse a los canales izquierdo y derecho.)
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« Utilizar los tres canales frontales por igual o en proporciones distintas: este método permite
mayor control del intervalo de anchura y profundidad espacial. El centro fantasma
puede reforzarse con sefales adicionales en el canal central, que pueden realzarse con
la extensidn de las sefiales hacia el par izquierdo/derecho. La desventaja es que el
sonido procedente de los tres altavoces puede que no se mezcle bien o que no llegue
al oyente al mismo tiempo, causando efectos secundarios como filtrado de peine,
cambios de color tonal o suciedad. Para contrarrestar estos efectos secundarios se
pueden procesar previamente las sefales adicionales para cambiar su caracter espacial,
su color tonal o su prominencia con relacién a la sefal central principal.

Cdémo utilizar canales surround

Unos ligeros efectos surround pueden mejorar mucho la sensacién de profundidad del
oyente en comparacion con el sonido estéreo convencional. La musica popular a menudo
se beneficia del uso creativo del surround. Pero no exagere. La méxima de la industria
cinematografica (no utilizar efectos surround que distraigan al espectador de la historia)
también es valida para la musica.

Limitaciones del canal LFE

El canal de efectos de baja frecuencia (LFE) es una sefal independiente con un intervalo
de frecuencia limitado; lo crea el ingeniero de mezclas y se incluye en la mezcla junto a
los canales principales. Un filtro “muro de ladrillos” a 120 Hz en el codificador Dolby Digital
Professional limita el uso del canal LFE a las dos octavas audibles mas bajas. Dolby
recomienda limitar la sefial a 80 Hz al mezclar el sonido.

En la mayoria de producciones musicales (con excepciones como los famosos cafionazos
de la “Obertura 1812” de Chaikovski), el canal LFE no es necesario. La sefal LFE también
es descartada en el proceso de downmix Dolby Digital Professional, de forma que las
sefales bajas intensas no fuercen los sistemas estéreo pequerios. Asegurese de no incluir
informacién vital en el canal LFE que se perderd en reproducciones mono, estéreo o Pro
Logic.

Debido a que LFE esta separado de los otros canales, su capacidad para mezclarse con
frecuencias mayores puede verse afectada por los filtros utilizados para generar la sefal
LFE. Para asegurar una sefal de audio cohesiva, mantenga la sefal completa junta en el
canal o los canales principales.

Evite crear un canal LFE para material que se haya producido originalmente sin él. Los
cinco canales principales de Dolby Digital Professional son todos de intervalo completo,
y el canal LFE no aumenta la respuesta de frecuencia. Los descodificadores Dolby Digital
Professional ofrecen gestion de bajos, dirigiendo las bajas frecuencias a un subwoofer o
a otros altavoces adecuados. Una pista LFE puede interferir con la gestion de bajos.
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Como adecuarse a la reproducciéon en estéreo
A pesar de la popularidad de los sistemas 5.1, siempre hay que adecuarse a la reproducciéon
en estéreo. Hay tres formas basicas de hacer esto:

* preparar una nueva mezcla estéreo a partir de los elementos multipista originales
(utilizando sesiones de mezcla estéreo convencionales);

+ preparar un downmix ajustado en estudio a partir de la mezcla multicanal. Este método
saca provecho del trabajo empleado en realizar la mezcla de la versién 5.1. Mantiene
flexibilidad en las proporciones exactas de cada canal representado en la mezcla estéreo
final;

+ dejar que el descodificador derive un downmix estéreo basado en las férmulas
preajustadas en el descodificador. Las opciones de downmix y los efectos de control
del margen dindmico pueden previsualizarse y ajustarse en el estudio de produccion,
con la posibilidad de aplicar toda una gama de ajustes.

Compruebe siempre la mezcla en un sistema surround econdémico para evaluar cémo
suena en sistemas de reproduccion modestos.

Nota: Para obtener mds informacion acerca de Dolby Digital Professional, consulte
“Frequently Asked Questions about Dolby Digital Professional” en el sitio web de Dolby
Laboratories Inc. http://www.dolby.com.
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Como crear archivos de salida 13
H.264 para dispositivos Apple

Con Compressor, puede crear archivos H.264 compatibles con iTunes. Estos archivos
podran reproducirse en iTunes, en un iPhone, en un iPad, en un iPod o con Apple TV.

La eficacia del codificador H.264 hace que sea adecuado para crear contenidos para su
uso con iTunes y los dispositivos de Apple en los que se utiliza. Compressor incluye ajustes
preconfigurados que utilizan el panel Codificador de H.264 para dispositivos Apple con
el fin de facilitar la creacién de archivos multimedia adecuados.

Para obtener informacidn acerca de la generacion de archivos H.264 para otros fines
(como videos web), consulte Como crear archivos de salida de pelicula QuickTime.
Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca del panel Codificador de H.264 para dispositivos Apple (p. 172)

+ Marcadores de capitulo y de podcast para dispositivos Apple (p. 175)

= Proporciones utilizadas en dispositivos Apple (p. 176)

* Flujos de trabajo H.264 para dispositivos Apple (p. 177)

» Cémo configurar los ajustes de archivos de salida H.264 para dispositivos Apple (p. 177)
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Acerca del panel Codificador de H.264 para dispositivos Apple
Esta seccién incluye informacién detallada acerca de los elementos del panel Codificador
de H.264 para dispositivos Apple de la ventana del Inspector. Puede realizar sus ajustes
H.264 utilizando este panel, ya sea modificando un ajuste existente o creando uno nuevo
en la pestafia Ajustes.

An0 Inspector

Name: | Untitled H.264 for Apple Devices |

[No descri ]

Ell NI

Encoder

File Format: [ H264 for Apple Devices Iz

Extension: [mav [ Allow Job Segmenting

Device: [ iPod/iPhone (VGA) %

Aspect Ratio: | Automat ]

Frame Rate: | Automatic (%)

Bit Rate: ——————————{) [1500 [Kbes
MR &

Audio: 128 Kbps D

Frame Sync:

[] Automatic
g [50[seconas
D R
20 100
Options:
[ Multi-pass [ include Dolby 5.1

Cee)

Puede realizar sus ajustes H.264 para dispositivos Apple utilizando los controles que se
describen a continuacion, ya sea duplicando un ajuste existente y modificandolo o creando
uno nuevo en la pestaia Ajustes de la ventana Ajustes. El panel Codificador de H.264
para dispositivos Apple incluye los siguientes elementos.

« Extension: este campo muestra la extension de archivo H.264 para dispositivos Apple
(.m4v) automaticamente después de seleccionar el formato de salida H.264 para
dispositivos Apple en el menu local “Formato de archivo” o en el menu local (+), en la
pestafia Ajustes de la ventana Ajustes.

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

« Dispositivo: seleccione una de las siguientes opciones sobre dispositivos en el menu
local:

+ iPod/iPhone (VGA): esta opcion crea archivos de salida de video con un ancho de
fotograma de 640 pixeles;

« iPod/iPhone (Anamorfico): esta opcion crea archivos de salida de video con un ancho
de fotograma de 640 pixeles (anamorficos).

+ iPod/iPhone (QVGA): esta opcién crea archivos de salida de video con un ancho de
fotograma de 320 pixeles.
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« SD para Apple TV: esta opcidn crea archivos de salida de video con un ancho de
fotograma de 640 pixeles, con un intervalo de velocidades de bits mas elevado que
con la opcién iPod/iPhone 640 (VGA).

« Apple TV SD (Anamdrfico): esta opcidn crea archivos de salida de video con un ancho
de fotograma de 720 pixeles (anamorficos).

« HD para Apple TV: esta opcion crea archivos de salida de video con un ancho de
fotograma de 1280 pixeles, salvo cuando la proporcién es de 4:3. En ese caso, los
archivos de salida de video tendran dimeniones de fotograma de 960 x 720 pixeles
(anamorfico) para las frecuencias de fotogramas superiores a 24 fps, y de 1280 x 720
pixeles (cuadrado) para las frecuencias inferiores.

+ Apple TV de 3.9 generacion: esta opcion, pensada para utilizarse con los modelos de
Apple TV y iPad de tercera generacion, crea archivos de salida de video con un ancho
de fotograma de 1080 pixeles.

« iPhone (Local/WiFi): esta opcion crea archivos de salida de video con un ancho de
fotograma de 480 pixeles.

« iPhone (Cellular): esta opcidn crea archivos de salida de video con un ancho de
fotograma de 176 pixeles.

+ iPad/iPhone con pantalla Retina: esta opcion crea archivos de salida de video con un
ancho de fotograma de 1280 pixeles.

* Proporciones: utilice el menu local Proporciones para seleccionar las dimensiones
exactas de pixel del archivo multimedia de salida. Las opciones disponibles dependeran
del dispositivo que haya elegido. Consulte
para obtener mas informacién al respecto.

El ajuste Proporciones también cuenta con un botén Automatico. Al hacer clic en el
botén Automatico, el codificador selecciona las proporciones que coinciden con el
archivo de video original.

Importante: El modo automatico del ajuste Proporciones puede escoger entre una
mayor variedad de valores para acomodarse mejor al video original (con los valores
determinados y mostrados cuando este formato de salida se aplica a un archivo fuente
multimedia). Para obtener los mejores resultados, se recomienda utilizar el modo
automatico para el ajuste Proporciones.

Extension: [mdv | [¥] Allow Job Segmenting
4:3 (540 x 430)
16:9 (540 x 360)
Aspect Rati| # 1.85:1 (640 x 346)
Frame Ra 2351 (640x272)
| Awtomatic

Devic
The Aspect Ratio
Automatic button

J'T B L

g
=
z
B

Bit

L s
1000 1500

Nota: Por omision, la caracteristica “Controles de fotogramas” estd establecida en
Automatico. El control de reprogramado de los controles de fotogramas solo se activara
si el archivo de origen esta entrelazado.
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* Frecuencia de fotogramas: utilice este menu local para elegir entre las opciones que se
indican a continuacion.

El ajuste “Frecuencia de fotogramas” también cuenta con un botén Automatico. Al
hacer clic en el botén Automatico, el codificador selecciona la frecuencia de fotogramas
que coincide con el archivo de video original.

Aspect Ratlo: (=
Frame Rat) # 29.97 The Frame Rate
| 2= .
BitRay J0 | Kbes Automatic button
2308

Audip **
| Automatic

Frame Syned

+ 29.97: se utiliza para video basado en NTSC
« 25: se utiliza para video basado en PAL
+ 24: se utiliza para video basado en PAL
+ 23.98: se utiliza para video basado en NTSC
« 15: se utiliza para video basado en web

+ “Velocidad de bits”: utilice este regulador para seleccionar la velocidad de bits que debe
utilizarse para el video de salida, o introduzca un nimero en el campo de texto. Los
intervalos disponibles dependen del ajuste Dispositivo. El ajuste que elija dependera
del uso que vaya a dar al archivo de salida. Velocidades de bits mayores proporcionan
imdgenes con mayor calidad, pero archivos de salida més grandes.

Bit Rate: —{J——————— [1100 [Kops
TN e
1000 1500

* Audio: utilice este menu local para seleccionar una de las cuatro opciones de velocidad
de bits de audio enumeradas a continuacién.

Bit Rate: () 5000 [Kbas

None oo
|

| 24 kbps

256 Kbps

T auromaric

+ Ninguna: utilice esta opcién si no desea incluir el audio en el archivo multimedia de
salida.

« 24 kbps: crea una secuencia de bits de audio de 24 kbps si ha elegido la opcién
“iPhone (Cellular)” como dispositivo.

+ 128 kbps: crea una secuencia de bits de audio de 128 kbps.
+ 256 kbps: crea una secuencia de bits de audio de 256 kbps.
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+ Sinc. fotogramas: el valor de sincronizacion de fotogramas, que también recibe el
nombre de intervalo de fotograma de referencia, representa la frecuencia con la que se
inserta un fotograma de referencia en la secuencia H.264. Cuanto menor sea el valor,
con mayor suavidad podra manipularse (limpiarse) el video durante la reproduccion
(fotogramas de referencia mas frecuentes). Cuanto mayor sea el valor, mas eficiente
resultara la compresiéon (menos fotogramas de referencia). El intervalo de valores
disponibles estd comprendido entre 2 y 10 segundos; el valor por omision es de

5 segundos.

El ajuste “Sinc. fotogramas” también tiene una opcién Automatico. Si selecciona la
opcién Automatico, el codificador selecciona una frecuencia de sincronizacién de
fotogramas que coincide con la del archivo de video original.

Frame Sync:

[] Automatic

—9—\ 5.0 Seconds
(ESTATL, AREEEEee
20 10.0

Varios pasos: la codificacion de varios pasos, que es similar a la codificacion MPEG-2
de dos pasos, ofrece la mejor calidad posible. Para realizar codificaciones rapidas (de
un solo paso), desactive esta caracteristica anulando la seleccién de esta opcion.

Nota: Sitambién utiliza el procesamiento distribuido, es posible que desee desactivar
la segmentacidn de tareas. Para obtener mas informacién, consulte

Incluir Dolby 5.1: seleccione esta opcidn para afiadir a la pelicula resultante, ademas de
la pista de audio AAC estandar, una pista de audio con sonido surround Dolby Digital
Professional 5.1. Esta funcidn estd pensada para usarse en la creacién de archivos de
salida a partir de archivos de origen con sonido surround. El Apple TV reproducird esta
pista de audio Dolby Digital Professional cuando esté conectado a un sistema con un
descodificador Dolby Digital adecuado. En el resto de casos, se reproducira la pista de
audio AAC.

Nota: Cuando se selecciona la opcién “Incluir Dolby 5.1” inicamente se crea una pista
de audio con auténtico sonido surround Dolby Digital Professional 5.1 si el audio de
origen incluye sonido surround 5.1. Si el audio original solo contiene sonido estéreo,
la pista de audio con sonido surround Dolby Digital Professional 5.1 solo tendra dos
canales de audio real.

options:
[¥] Multi-pass [ include Dolby 5.1

Marcadores de capitulo y de podcast para dispositivos Apple
Los marcadores de capitulo creados en Final Cut Pro se transfieren a otros archivos de
salida reconocibles por QuickTime Player, iTunes (archivos .m4v) y Final Cut Pro.
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También puede afadir marcadores de podcast al archivo de salida. Los marcadores de
podcast son similares a los marcadores de capitulo (pueden tener asignados una direccion
URL y una ilustracion); no obstante, el espectador no puede navegar hasta ellos
directamente. Estan orientados a proporcionar una funcion de pase de diapositivas a los
podcast de audio. Para obtener informacion sobre cémo afadir marcadores de capitulo
y podcast, consulte

Proporciones utilizadas en dispositivos Apple

La opcién que seleccione en el menu local Dispositivo definira el ancho del archivo
codificado. La opcion que seleccione en el menu local Proporciones definira la altura del
archivo codificado. Compressor escala verticalmente el tamafio del video original para
gue se ajuste a la altura. Esto significa que el video original debe ser anamorfico (los
elementos parecen mas altos y delgados) antes de que se escale para ajustarse a las
proporciones deseadas. Un video no anamérfico ajustado en unas proporciones distintas
de sus proporciones nativas presentara distorsiones en el archivo codificado.

Importante: Si se ha aplicado un letterbox al video original, utilice unas proporciones
que coincidan con el fotograma de video completo, incluidas las barras negras, o de lo
contrario los archivos de salida presentaran distorsiones. Puede utilizar la caracteristica
de recorte automatico para recortar las barras letterbox. Consulte

para obtener mas informacion al respecto.

Tiene a su disposicion las siguientes opciones en el menu Proporciones de todos los
dispositivos:

* 43

+ 169

- 1.85:1

+ 2.351

Con cada opcion obtendra una altura diferente en el archivo multimedia de salida. Por

ejemplo, con el ajuste “iPod/iPhone (VGA)] si elige la opcion 4:3 tendrd un archivo de
640 x 480, mientras que si opta por 16:9 tendra un archivo de 640 x 360.

Si el archivo multimedia de origen es DV NTSC o HDV, pero no esta seguro de sus
proporciones, haga clic en el botén Automatico. Esta opcién analiza las proporciones del
archivo multimedia de origen para determinar las dimensiones de pixel adecuadas.
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Flujos de trabajo H.264 para dispositivos Apple

La eficiencia y la calidad del formato H.264 genera una serie de opciones para los
productores de video del iPhone, iPad, iPod y Apple TV. Al seleccionar una opcién de
dispositivo, puede elegir entre crear un archivo que pueda reproducirse en un amplio
abanico de dispositivos o bien crear uno pensado especificamente para un dispositivo
concreto, como un iPhone 4.

+ Las opciones que son compatibles con todos los dispositivos no ofrecen resultados
6ptimos al reproducir los contenidos en dispositivos con resoluciones altas, como un
Apple TV. Sin embargo, dan como resultado unos archivos mas pequeios, lo que puede
ser una ventaja.

+ Las opciones disefiadas para dispositivos con resoluciones mas altas permiten reproducir
los resultados con mejor calidad en esos dispositivos, pero en contrapartida generan
archivos mas grandes.

Al elegir las opciones, debe tener en cuenta los dispositivos en los que desee reproducir
el video, el contenido del video y también el sistema de transmisién del archivo.

Ademas, puede asignar un fotograma pdster de un clip desde la ventana “Vista previa”
Consulte Como fijar el fotograma poster para obtener mas informacion al respecto. Puede
cambiar el fotograma poster de iTunes si es necesario. Consulte la ayuda de iTunes para
obtener mas informacion.

Cémo configurar los ajustes de archivos de salida H.264 para
dispositivos Apple

Para tener la seguridad de que los archivos multimedia de salida serdn compatibles con
el iPhone, el iPad, el iPod y el Apple TV, es recomendable utilizar los ajustes estandar
especificados en el grupo “Dispositivos Apple” de la pestafia Ajustes. Para obtener mas
informacion sobre la aplicacion de los ajustes, consulte Como asignar ajustes a los archivos
multimedia de origen.

Con plantillas de lote puede crear también archivos multimedia compatibles con el iPhone,
el iPad, el iPod y el Apple TV. Para obtener mas informacién, consulte Flujo de trabajo
rapido y sencillo de Compressor: sistema de plantillas de lote.

Nota: Los archivos creados con los ajustes para iPhone y iPod pueden reproducirse
también en el Apple TV.
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Cémo crear H.264 para Blu-ray 14

Compressor ofrece la posibilidad de crear facilmente ajustes H.264 configurados para
discos Blu-ray y AVCHD.

Blu-ray, también conocido como Blu-ray Disc (BD), es un formato desarrollado para la
grabacion, la reescritura y la reproduccién de video de alta definicién (HD). Este formato
tiene una capacidad de almacenamiento cinco veces superior a la de los discos DVD
tradicionales y permite almacenar hasta 25 GB en un disco de una capa y 50 GB en un
disco de doble capa.

Un disco AVCHD es como un disco HD simplificado que se graba en un disco de laser
rojo. El disco creado puede reproducirse en reproductores de discos Blu-ray compatibles
con el formato AVCHD.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca del panel Codificador de H.264 para discos Blu-ray (p. 180)

* Flujos de trabajo H.264 para discos épticos (p. 182)
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Acerca del panel Codificador de H.264 para discos Blu-ray

Este apartado incluye informacion detallada acerca de los elementos del panel Codificador
de H.264 para discos Blu-ray de la ventana del Inspector. Puede realizar los ajustes H.264
para discos Blu-ray utilizando este panel, ya sea modificando un ajuste existente o creando
uno nuevo desde la pestaia Ajustes.

[Xs¥a) Inspector
Name: | Selected Target
Description: | Maximize bit rate for duratian of source
| or | 5 &

Encoder

File Format: [ H264 for Blu-ray +

Extansion: [ 264 [ Allow Job Segmenting

Video Format: | Automatic

Frame Rate: | Automatic HEC)
Average Bit Rate: | 30.00 Mbps [

.5 . . 30

Maximum Bit Rate: 3500 Mbps

Hel

G
] Multi-pass

Allows up to 105 minuteslayer of viden on Blu-ray

R

El panel H.264 para discos Blu-ray contiene los siguientes elementos.

+ Campo “Extension del archivo” muestra la extension de archivo H.264 para Blu-ray (.264)

automaticamente después de seleccionar el formato de salida “H.264 para Blu-ray” en
el menu local “Formato de archivo” o el menu local (+) de la pestafia Ajustes.

Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

Uso de la secuencia: utilice el menu local “Uso de la secuencia” para seleccionar cémo
desea utilizar la secuencia H.264. Compressor modificara los ajustes del intervalo de
velocidad de bits en funcion del uso que seleccione en este mentu local.

* Blu-ray: seleccione esta opcidn si tiene intencién de utilizar la secuencia para crear
un disco Blu-ray estandar.

+ AVCHD: seleccione esta opcion si tiene intencién de utilizar la secuencia y la tarea
de accién “Crear disco Blu-ray” para grabar un disco AVCHD con una grabadora de
DVD estandar. El disco creado de este modo puede reproducirse en reproductores
de discos Blu-ray compatibles con el formato AVCHD. Los discos AVCHD pueden
tener un maximo de 50 marcadores de capitulo.

« Formato de video: utilice el menu local “Formato de video” para seleccionar una de las

cuatro opciones enumeradas a continuacion. Todas ellas se refieren a formatos
progresivos HD.
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El ajuste “Formato de video” también cuenta con un botén Automatico. Al hacer clic
en el botén Automatico, el codificador selecciona el formato de video que coincide
con el archivo de video original.

File Format: [ H.2R4 far Rlu_rau B
== NTsC
Extension: [h2€ . |menting
7200
Video Fnrm1 ¥ 1920X1080 The Video Format
Automatic I

(x) Automatic button

Frame Rati — .
+ NTSC: se hace referencia a este formato como 480p. Utiliza un tamafio de fotogramas
de 720 x 480, con un formato anamorfico de 16 x 9 a 59,94 fps.

*+ PAL: se hace referencia a este formato como 576p. Utiliza un tamafno de fotogramas
de 720 x 576, con un formato anamorfico de 16 x 9 a 50 fps.

« 720p: este formato utiliza un tamano de fotogramas de 1280 x 720, con un formato
de 16 x 9 a 59,94 fps para NTSC o a 50 fps para PAL.

« 1920x1080: se hace referencia a este formato como 1080p. Utiliza un tamano de
fotogramas de 1920 x 1080, con un formato de 16 x 9 a 59,94 fps para NTSC o a 50 fps
para PAL.

* Frecuencia de fotogramas: utilice este menu local para seleccionar una frecuencia de
fotogramas para el archivo multimedia de salida.

El ajuste “Frecuencia de fotogramas” también cuenta con un botén Automatico. Al
hacer clic en el botén Automético, el codificador selecciona la frecuencia de fotogramas
que coincide con el archivo de video original.

iile Formal | H.os for Biu-ray .

Extension: | h264 [Tl Altnaac tnh Caqmenting
| 2398
24
video Fnrmq‘ 58 0 =
Frame Rat| + 20.07 (=) The Frame Rate

0

Average Bit Rat) o Automatic button

| Automatic 0
C 3

Nota: Si selecciona un formato en el menu “Formato de video” el menu “Frecuencia
de fotogramas” se rellenara automaticamente.

Utilice el menu local “Frecuencia de fotogramas” para seleccionar una de las siguientes
opciones:

+ 23.98: se utiliza para video basado en NTSC
+ 25: se utiliza para video basado en PAL
+ 29.97: se utiliza para video basado en NTSC
+ 50: se utiliza para video basado en PAL

+ 59.94: se utiliza para video basado en NTSC
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* Regulador y campo “Velocidad bits media”: seleccione una velocidad de bits media con
el requlador para utilizarla para el video de salida o introduzca un valor directamente.
Aunque el intervalo disponible para un disco Blu-ray estd comprendido entre 5 Mbps
y 30 Mbps, las velocidades de bits de video tipicas con H.264 pueden oscilar entre los
7 Mbps y los 15 Mbps, en funcién del célculo de bits del DVD y de la naturaleza de los
archivos multimedia de origen. El intervalo disponible para discos AVCHD es de 5 Mbps
a 15 Mbps.

Average Bit Rate: [23.19 | Mbps (%]

-] 30

Maximum Bit Rate: | 28.40 | Mbps

6 s

* Regulador y campo “Velocidad bits mdxima”: seleccione una velocidad de bits maxima
de entre 6 Mbps y 35 Mbps para los discos Blu-ray o de entre 6 Mbps y 17 Mbps para
los discos AVCHD. También puede introducir cualquier nimero comprendido dentro
de este intervalo en el campo correspondiente. El ajuste “Velocidad bits maxima” no
puede ser inferior al ajuste “Velocidad bits media” Como norma general, ajuste la
velocidad de bits maxima al menos 1 Mbps por encima de la velocidad de bits media
para posibilitar una variacion de la velocidad de bits que permita alcanzar el objetivo
de obtener una calidad constante.

+ Multipaso: utilice esta opcion para activar la codificacion de varios pasos. la codificacion
de varios pasos, que es similar a la codificacion MPEG-2 de dos pasos, ofrece la mejor
calidad posible. Para realizar codificaciones rapidas (de un solo paso), desactive esta
caracteristica anulando la seleccion de esta opcion. Consulte

para obtener mas informacion.

Flujos de trabajo H.264 para discos 6pticos
La eficiencia y la calidad del formato H.264 genera una serie de opciones para los
productores de discos épticos:

+ Las resoluciones de video compatibles con los discos DVD SD (definicién estandar)
también son compatibles con los discos Blu-ray. Esto significa que un disco Blu-ray
puede utilizar un archivo de resolucién de video HD para su contenido principal, como
una pelicula con linea narrativa y, después, utilizar archivos de resolucién de video SD
para los contenidos complementarios, como trailers y documentales “making-of".

+ La accién de tarea “Crear disco Blu-ray” incluye la opcién de grabar un disco AVCHD
con soportes de laser rojo. Los discos AVCHD permiten reproducir video H.264 en
reproductores de discos Blu-ray compatibles con el formato AVCHD. Consulte

para obtener mas informacion al respecto.
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+ Como el formato H.264 puede proporcionar video de alta definicion (HD) a velocidades
de bits de definicion estandar (SD), puede incluir mas contenido HD en un disco DVD-5
normal de lo que cabria esperar de un disco AVCHD.
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Como crear archivos de secuencias 1 5
de imagenes

Puede utilizar Compressor para sacar una secuencia de imagenes para su uso por
aplicaciones de composicion. Este capitulo explica las secuencias de imagenes que
Compressor puede sacar a partir de sus archivos multimedia de origen.

Este capitulo trata de los temas siguientes:
+ Como crear archivos de salida de secuencias de imagenes (p. 185)
» Acerca del panel “Codificador de secuencia de imagenes” (p. 186)

» Como configurar los ajustes de secuencias de imagenes (p. 188)

Cémo crear archivos de salida de secuencias de imagenes

El formato de salida de secuencia de imagenes crea un conjunto de archivos de imagenes
estaticas que representan los fotogramas de video originales. Use este codificador para
convertir un clip de video en una secuencia de imagenes para su utilizaciéon en aplicaciones
de composicion incompatibles con QuickTime.

Nota: Asimismo, tiene la opcién de utilizar Compressor para importar una secuencia de
imagenes. Para obtener mas informacion, consulte Cémo anadir secuencias de imagen
a los lotes.

El formato de salida de secuencia de imagenes admite los siguientes formatos de imagenes
estaticas.

* TIFF (Tagged Image File Format): TIFF es uno de los formatos de imagenes estaticas mas
comunes y flexibles y se desarrollé para crear un formato de archivo estandar para
almacenar e intercambiar gréficos digitales en el sector de la autoedicién. Es compatible
con una amplia gama de aplicaciones de composiciéon y procesamiento de imégenes.

« TARGA (Truevision Advanced Raster Graphics Adapter): TARGA, también denominado
TGA, es un formato matricial de graficos utilizado habitualmente por las aplicaciones
de video y de animacion.

+ DPX: DPX es un formato de archivo utilizado habitualmente en proyectos digitales
intermedios y de efectos visuales y es un estandar ANSI/SMPTE (268M-2003).
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* IFF (formato de archivo de intercambio): IFF es un formato de archivo genérico presentado
por la empresa Electronic Arts en 1985 (en colaboraciéon con Commodore-Amiga) para
facilitar la transferencia de datos entre productos de software de distintos fabricantes.

+ JPEG (Joint Photographic Experts Group): JPEG es un formato de imagen fija muy comun.

+ OpenEXR: OpenEXR es un formato de archivo de imagenes con un alto rango dinamico
(HDR) desarrollado por Industrial Light & Magic para aplicaciones informaticas de
procesamiento de imagenes.

Acerca del panel “Codificador de secuencia de imagenes”

Este apartado incluye informacién detallada acerca de los elementos del panel Codificador
de “Secuencia de imagenes” de la ventana Inspector. Desde este panel puede realizar los
ajustes necesarios en las secuencias de imagenes, ya sea modificando un ajuste existente
o creando uno nuevo en la pestafia Ajustes.

[cEE¥e) Inspector
Name: | Untitled Image Sequence |
[No |
E MR
Encoder
File Format: [ image Seauence :— Choose Image Sequence.
Extension: [TIFF [ Allow Job Segmenting
imageType:[miE 1 L———————— Choose an image type.
frame R [2097 | ~)is (8——————— Choose a frame rate
[¥] Creats unique output directory from the Frame Rate
[¥) Add leading zeros to frame numbers. pop-up menu or click
[ Scale image to preserve aspact ratio the Automatic button.
Csave )

El panel “Codificador de secuencia de imagenes” contiene los elementos siguientes para
ayudarle a crear archivos de salida de secuencia de imagenes:

« Extension del archivo: este campo muestra automaticamente la extensién de archivo
TIFF (.tiff) después de seleccionar el formato de salida “Secuencia de imagenes” en el
menu local “Formato de archivo” o el menu local (+) en la pestafia Ajustes. No modifique

"

este campo. Puede cambiar el formato de salida desde el menu local “Tipo de imagen’.
El campo se actualizara automaticamente para adaptarlo al formato de salida elegido.

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.
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« Tipo de imagen: utilice este mend local para elegir uno de los seis tipos de secuencia
de imagenes que pueden aplicarse a los archivos multimedia de salida. Para ver las
descripciones de estos diferentes tipos de archivos de salida, consulte

* Frecuencia de fotogramas (fps): use este campo y este menu local para introducir la
frecuencia de fotogramas a la que desea crear las imagenes estaticas. Cuanto mayor
sea la frecuencia de fotogramas, mayor sera el nimero de imagenes estaticas creadas
y también serd mayor el tamafo del archivo de salida. Por ejemplo, si selecciona 30 fps,
Compressor creara 30 imagenes estaticas por segundo de clip de video que esté
transcodificando. Si selecciona 8 fps, Compressor creara solo 8 imagenes estaticas por
segundo.

« Crear un directorio de salida tnico: seleccione esta opcidn para crear una carpeta
destinada a los archivos de salida resultantes. Se asigna a la carpeta el mismo nombre
que tiene el archivo multimedia, y los archivos se guardan dentro de esta carpeta con
el nombre de fotograma-nnn. Por ejemplo, si el nombre del archivo de salida es prueba,
la ruta del directorio serd destino/prueba/fotograma-nnn.

Si no selecciona este cuadro, los archivos de salida se guardaran en el nivel superior
de su carpeta de destino y su nombre serd nombre de archivo-nnn en lugar de
fotograma-nnn. Tenga presente que incluso con la frecuencia, baja, de 8 fps, se creara
un gran numero de archivos cuando transcodifique en este formato de salida, asi que
crear un directorio de salida es una buena manera de tener organizados sus archivos.

« AAadir ceros a la izquierda a los nimeros de los fotogramas: seleccione esta opcién para
anadir ceros a la izquierda de cada numero de fotograma. Si elige este método, todos
los archivos de salida estaran formados por nombres de archivo con varias cifras, como
fotograma-000001 (o nombre de archivo-000001 si los archivos no se guardan en un
solo directorio de salida). Si, por el contrario, no selecciona esta opcién, cada archivo
usara un nombre normal, como fotograma-1 (o nombre de archivo-1 cuando los archivos
no se guarden en un directorio de salida Unico).

« Ajustar tamario de la imagen conservando las proporciones: solo afecta a los contenidos
de video que utilizan pixeles no cuadrados, como los formatos NTSC y PAL, y Unicamente
si no estd modificando intencionadamente el tamafo de los fotogramas de video.
Seleccione esta opcidn para ajustar el tamafo de los archivos de salida de forma que
utilicen pixeles cuadrados y mantengan las proporciones de aspecto originales (lo que
supone un aumento o una reduccién del nimero de pixeles horizontales y verticales).
Si esta opcion no estd seleccionada (el ajuste por omision), los archivos de salida tendran
las mismas proporciones y el mismo nimero de pixeles horizontales y verticales que
el video original.
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Cémo configurar los ajustes de secuencias de imagenes
Use el formato de salida de secuencia de imagenes cuando desee transcodificar un clip
de video como serie de imagenes estéticas.

Para crear un ajuste de secuencia de imagenes
1 En la pestafia Ajustes, realice una de las siguientes operaciones:
+ Asegurese de que se haya seleccionado el ajuste correcto.

+ Cree un nuevo ajuste seleccionando “Secuencia de imagenes” en el ment local “Crear
un ajuste nuevo” (+).

2 Aplique el ajuste a una tarea de la ventana Lote.
3 No olvide seleccionar el objetivo de la secuencia de imagenes resultante.

4 Enellnspector, haga clic en la pestaia Codificador y, a continuacién, seleccione “Secuencia

de iméagenes” en el menul "Formato de archivo”
Aparecera el panel “Codificador de secuencia de imagenes”

5 Utilice el menu local “Tipo de imagen” para elegir uno de los tipos de secuencia de
imagenes que pueden aplicarse a los archivos multimedia de salida. Para ver las
descripciones de estos diferentes tipos de archivos de salida, consulte Cémo crear archivos
de salida de secuencias de imagenes.

- tiff
TARGA

+ DPX

* IFF

+ JPEG

+ OpenEXR

6 Escriba un nimero en el campo “Frecuencia de fotogramas (fps); seleccione una frecuencia
de fotogramas en el mend local o haga clic en el botén Automatico.

7 Seleccione la opcién “Crear un directorio de salida Unico” si desea almacenar los archivos
de secuencia de imagenes en su propia carpeta de la carpeta destino.

8 Seleccione la opcién “Aiadir ceros a la izquierda a los nimeros de los fotogramas” si
desea numerar los archivos de salida de secuencia de imagenes empleando el formato
0000nn.

Importante: Deberd usar un software de FTP para cargar la secuencia de imagenes en
servidores remotos.
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Como todos los tipos de imagenes fijas deben tener pixeles cuadrados (una proporcion
de pixeles de 1.0), es posible que Compressor tenga que alterar las dimensiones de los
pixeles de una tarea de secuencia de imagenes. Para consultar o ajustar estos pardmetros,
seleccione el objetivo en la ventana Lote o0 haga clic en la pestafia Geometria del inspector.
Siva a utilizar la secuencia de imdgenes en una aplicacion que permite configurar una
proporcién de pixeles y un tamafo especificos (como Motion), realice los cambios
necesarios en el panel Geometria antes de iniciar la codificacion.

Para ajustar la proporcion de pixeles de una tarea de secuencia de imagenes antes de
la transcodificacion
En la ventana Lote, seleccione el objetivo de la secuencia de imagenes.

En el panel Geometria de la ventana Inspector, utilice el menu local “Tamario de fotograma”
para seleccionar las dimensiones de salida adecuadas (como 720x480, 1920x1080, etc.)
de la secuencia de imagenes.

Se activard el menu local “Proporcién pixel”
En el menu local “Proporcion pixel” del panel Geometria, seleccione la proporcién de

pixeles adecuada para su secuencia de imagenes.

Consulte para obtener mas
informacién acerca del panel Codificador de “Secuencia de imagenes” Consulte
para obtener mas informacién sobre el panel Geometria.

Nota: Puede ver el valor actual de los ajustes en el panel Resumen de la ventana Inspector.
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Creacion de archivos de salida MP3 1 6

Compressor proporciona las herramientas que necesita para crear excepcionales archivos
MP3.

MP3 es un tipo especifico de codificacién MPEG conocida formalmente como MPEG audio
layer 3. MP3 utiliza la codificacion del audio percibido y la compresién psicoacustica para
suprimir toda la informacién superflua (y especificamente las partes redundantes e
irrelevantes de las sefiales de sonido que el oido humano no puede percibir). Como
resultado, la codificacion MP3 comprime los datos de sonido originales de un CD (con
una velocidad de transferencia de datos de 1411,2 kilobits por segundo de musica estéreo)
en un factor de 12 (hasta 112-128 kbps) sin mermar la calidad del sonido de forma
apreciable. Los defensores de MP3 indican que no se reduce en absoluto la calidad del
sonido, pero los profesionales del sonido normalmente pueden observar la diferencia en
equipos de gama alta.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Usos habituales de MP3 (p. 191)

» Acerca del panel Codificador de MP3 (p. 192)

* Flujo de trabajo de la transcodificacion MP3 (p. 194)

Usos habituales de MP3

MP3 es un estandar adoptado universalmente para archivos de audio comprimidos, por
lo que puede utilizarse de distintas formas, tanto para musica como para podcast, entre
otras posibilidades.

Musica

La mayoria de los reproductores de musica digital portatiles son compatibles con el
formato de audio MP3. Si utiliza las velocidades de bits mas elevadas (por ejemplo,
256 kbps), podra crear archivos de audio de excelente calidad utilizando un tamafo de
archivo mucho mds pequefio que con el audio sin comprimir.
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También puede anadir metadatos al archivo de modo que, al abrir el archivo multimedia
de salida en varios reproductores (incluido iTunes), se muestren los datos comunes, como
el artista, el album, etc.

Podcasts

La compatibilidad del formato MP3 con una gran variedad de velocidades de bits hace
que resulte ideal para distribuir podcasts con distintos niveles de calidad, lo que permite
a los usuarios seleccionar un tamafo de archivo y un nivel de calidad con los que se
sientan cémodos.

Nota: A la hora de crear podcasts de audio mejorado, resulta mas conveniente utilizar el
formato de salida MPEG-4 para la mayoria de las opciones. Este formato le permite afadir
marcadores de capitulo y de podcast, con direcciones URL e ilustraciones, en el archivo

de salida. Consulte Creacion de archivos de salida MPEG-4 para obtener mds informacion.

Acerca del panel Codificador de MP3

Esta seccion contiene informacion detallada acerca de los distintos ajustes del panel
Codificador de MP3 de la ventana Inspector. Puede realizar los ajustes de MP3 modificando
un ajuste existente o creando uno nuevo en la pestafa Ajustes.

SECELT Inspector

Name: | Untitled MP3 |

[ No description |

File Format: [ MP3 +}

Extension: [mp3 | [] Allow Job Segmenting

Stereo Bit Rate: | 128 kbps B

[T] use variable 8it Rate Encoding (VER)

Sample Rave
Chamnels

[ Joint Stereo
[ Smart Encoding Adjustments.

[¥] Filter Fraguencies Below 10 Hz

Creven ) (Csae)

El panel Codificador de MP3 contiene los siguientes ajustes:

+ Extension: este campo muestra la extension de archivo MP3 (.mp3) automaticamente

después de seleccionar el formato de salida MP3 en el menu local “Formato de archivo”
o el menu local (+) en la pestaia Ajustes.

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.
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+ Ment local “Velocidad de bits estéreo”: cuanto mds elevado sea el valor Mono o Estéreo
de kilobits por segundo (kbps), mayor serd la calidad de audio y mayor serd el tamano
de archivo. La velocidad de bits mas comun para los archivos MP3 estéreo esta
comprendida entre 128 kbps y 192 kbps. Las velocidades de bits inferiores resultan
mas adecuadas para los archivos de sonido que incluyen grabaciones de voz (por
oposicién a musica).

A continuacién, se muestran algunos ejemplos de ajustes y usos:
+ 32 kbps: calidad de radio AM, adecuado para material de voz de calidad media

« 96 kbps: calidad de radio FM, adecuado para material de voz de alta calidad o material
musical de calidad media

+ 128 kbps: adecuado para material musical de buena calidad

+ 256 kbps y 320 kbps: adecuado para material musical de calidad cercana a la de un
cD

+ Usar velocidad de bits variable (VBR): este ajuste modifica el nimero de bits utilizado
para almacenar la musica en funcién de la complejidad de la misma. Este ajuste permite
mantener el tamano de archivo al minimo.

+ Ment local “Frecuencia de muestreo” nimero de veces por segundo que se capturan
ondas musicales digitalmente. Cuanto mayor sea la frecuencia de muestreo, mayor
serd la calidad y mayor sera el tamafo del archivo. No seleccione una frecuencia de
muestreo mas elevada que la frecuencia utilizada originalmente para almacenar la
musica, pues de lo contrario estard malgastando espacio. Por ejemplo, la calidad de
CD es de 44.100 Hz, de modo que seleccionar una frecuencia mas elevada al codificar
desde un CD resulta innecesario.

« Menu local Canales: si no dispone de altavoces estéreo, o si sus archivos de audio son
monoaurales, seleccione Mono (los archivos mono ocupan aproximadamente la mitad
que los estéreo). Si va a escuchar los archivos MP3 con un sistema estéreo, seleccione
Estéreo.

+ Estéreo combinado: si se selecciona esta opcién, los archivos MP3 incluirdn una pista
para el canal estéreo derecho y otra para el izquierdo. En muchos casos, los dos canales
contienen informacién relacionada. Cuando esta seleccionada la opcién “Estéreo
combinado”, uno de los canales transporta la informacién que es idéntica para ambos
canales, y el otro la informacién Unica. A velocidades de bits de 160 kbps e inferiores,
esta opcion puede mejorar la calidad de sonido del audio convertido.

+ Ajustes de codificacion avanzados: seleccione esta opcion para que Compressor analice
los ajustes de codificacién y la fuente de origen de la musica y, a continuacion, configure
los ajustes para maximizar la calidad.

* Filtrar frecuencias inferiores a 10 Hz: el filtrado de las frecuencias inaudibles da lugar a
archivos de menor tamaro y mas eficientes, sin una pérdida de calidad perceptible.
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Flujo de trabajo de la transcodificacion MP3

La forma en que utilice Compressor para transcodificar el audio en archivos de formato
MP3 dependerd del uso que desee hacer de estos archivos. A continuaciéon se describen
los pasos basicos.

Fase 1: Crear un lote

Como en el caso de cualquier otro tipo de transcodificacidn, es necesario que comience
creando un lote. Consulte Como preparar Compressor para la transcodificacion con ajustes
personalizados para obtener mas informacion.

Fase 2: Crear tareas con los archivos de audio de origen
Importe los archivos de audio de origen arrastrandolos desde el Finder hasta el lote o
seleccionando el comando Tarea > Nueva tarea con el archivo.

Fase 3: Anadir anotaciones (si es necesario)

Si tiene intencién de reproducir los archivos MP3 con un dispositivo o aplicaciéon, como
iTunes, puede afadir una gran variedad de anotaciones, como Artista, Aloum, Titulo, etc.,
para que puedan leerse y mostrarse. Consulte Pestana “Informacion adicional para obtener
mas informacion.

Fase 4: Ahadir objetivos con un ajuste MP3 para cada una de las tareas

Cada una de las tareas requiere un objetivo como minimo; en este caso requeriran
objetivos con un ajuste MP3. Si hay mas de una tarea, serd mas facil seleccionarlas todas
mediante Edicién > “Seleccionar todo” y, a continuacion, seleccionar Objetivo > “Nuevo
objetivo con ajuste”, para aplicar el mismo ajuste a todas las tareas.

Fase 5: Enviar el lote para su transcodificacion
Haga clic en el botén Enviar para iniciar el proceso de transcodificacion. Consulte Como
enviar un lote para obtener méas informacion.
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Creacion de archivos de salida 17
MPEG-1

Compressor proporciona las herramientas que necesita para crear excepcionales archivos
MPEG-1 transcodificados.

MPEG-1 es un estandar de compresién aceptado en todo el mundo y desarrollado por
el grupo MPEG (Motion Picture Experts Group). Mediante MPEG-1, podra crear archivos
de video con calidad VHS; este sistema se disefid para ser compatible con el video no
entrelazado (progresivo) de resolucion SIF (Standard Interface Format) utilizando
velocidades de bits relativamente bajas (Compressor admite de 0,5 Mbps a 2 Mbps).
También permite la creacion de audio comprimido de uno y dos canales.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

» Usos habituales de MPEG-1 (p. 195)

+ Especificaciones de MPEG-1 (p. 196)

» Acerca del panel Codificador de MPEG-1 (p. 197)

+ Acerca de la pestana Video de MPEG-1 (p. 198)

+ Acerca de la pestaiia Audio de MPEG-1 (p. 200)

+ Acerca de las secuencias de sistema y elementales (p. 200)

* Flujo de trabajo de la transcodificacion MPEG-1 (p. 201)

+ Configuracién del formato de archivo MPEG-1 para su uso en Internet (p. 202)

+ Configuracién del formato de archivo MPEG-1 para su uso en discos DVD (p. 204)

+ Creacion del ajuste de video MPEG-1 para DVD (p. 205)

+ Creacién del ajuste de audio MPEG-1 para DVD (p. 207)

+ (Opcional) Creacion de un grupo y un destino “MPEG-1 para DVD” (p. 209)

Usos habituales de MPEG-1

MPEG-1 es un estandar que goza de una amplia aceptacion, por lo que puede utilizarse
en muchos métodos de distribucién, como discos 6pticos, Internet y archivos solo de
audio.
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DVD, VCD y CD ROM

MPEG-1 es el formato de compresion de video que se utiliza para los titulos de CD de
video (VCD), y es compatible con su uso en titulos de DVD, puesto que todos los
reproductores de DVD contienen el hardware necesario para la reproducciéon de MPEG-1.
MPEG-1 es muy utilizado en los videos que se distribuyen en CD ROM. Su baja velocidad
de bits y sus pequefos tamafos de archivo resultan utiles para incluir varias horas de
video en un DVD cuando no sea necesaria la calidad de transmisién con la que cuenta
la codificacion MPEG-2. Los discos DVD pueden contener una mezcla de video MPEG-2
y MPEG-1.

En Internet

Debido a que MPEG-1 fue uno de los primeros estandares de compresion ampliamente
adoptados, tiene la ventaja de ser compatible con la mayoria de los reproductores de
contenidos, lo que lo hace muy atractivo para su uso en Internet, donde se necesita la
maxima compatibilidad con una calidad relativamente alta.

Solo audio

La compresion de audio MPEG-1 Capa 2 puede utilizarse como alternativa a la compresion
Dolby Digital Professional o DTS. Aunque en esta versién de Compressor no existe ningun
ajuste de Apple para archivos MPEG-1 solo de audio, se puede crear uno con facilidad.
Consulte Configuracion del formato de archivo MPEG-1 para su uso en discos DVD para
obtener mas informacion.

Especificaciones de MPEG-1
Compressor es compatible con todas las especificaciones de MPEG-1 en cuanto a tamarios
de fotogramas, frecuencias de fotogramas, codificacion de video y codificacién de audio.

Tamanos de fotogramas y frecuencias de fotogramas en MPEG-1
Compressor permite la creacion de videos con frecuencias de fotogramas completas
(25 fpsy 29,97 fps para DVD y 23,976 fps, 25 fps y 29,97 fps para Internet) con resoluciones
SIF en funcion del uso al que estén destinados

* Internet: 320 x 240

+ NTSC: 352 x 240

« PAL: 352 x 288

Aunque las resoluciones NTSC y PAL son aproximadamente la mitad de la resolucion

completa del video MPEG-2, cuando se reproducen en un reproductor de DVD se expanden
automdaticamente para llenar toda la pantalla.
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Especificaciones del formato de archivo MPEG-1

La codificacién de video MPEG-1 utiliza un proceso muy similar al que se utiliza para la
codificacién MPEG2, y le corresponden muchos de los mismos términos y ajustes. En
Compressor, los ajustes de codificacion estan establecidos como sigue:

+ Modo de codificacién: un paso

« Estructura de GOP: abierto

+ Modelo de GOP: bBIBBP

+ Tamafo de GOP: 15 fotogramas para NTSC; 12 fotogramas para PAL

Estos ajustes son fijos y corresponden a todos los archivos de salida de video MPEG-1 de
Compressor. Consulte La pestana GOP para obtener informacion acerca de los ajustes de
GOP (grupo de iméagenes). Consulte La pestana Calidad para obtener informacién acerca
del modo de codificacién.

Los archivos de salida MPEG-1 pueden ubicar fotogramas individuales (I-frames) en
fotogramas especificos colocando en ellos marcadores de compresién. Estos marcadores
se pueden agregar al archivo multimedia de origen mediante Final Cut Pro o bien se
pueden agregar manualmente en la ventana “Vista previa” Consulte Como trabajar con
marcadores y fotogramas poster para obtener mas informacion.

El formato MPEG-1 no admite marcadores de capitulos con nombre.

Acerca del panel Codificador de MPEG-1

Esta seccion contiene informacion detallada acerca de las distintas pestafias del panel
Codificador de MPEG-1 de la ventana del Inspector. Utilice estas pestaias para realizar
los ajustes de MPEG-1 modificando un ajuste existente o creando uno nuevo en la pestana
Ajustes.

File Format: [ MPEG-1 %
Extension: | mpg [¥] Allow Job Segmenting
[ Video [ Audia |
¥ Enabled

Frame Rate: (2097 ) @

Purpose: (&) Web (O pbvp

Bit Rate: 125 |Mbps
T
0.5 20
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El panel Codificador de MPEG-1 se abre mostrando por omisién en la parte superior la
pestafia Video, que contiene los siguientes elementos.

« Extension: este campo muestra la extension de archivo MPEG-1 (.mpg) automdticamente
después de seleccionar el formato de salida MPEG-1 en el mend local “Formato de
archivo” o el mendu local (+) en la pestafia Ajustes. Esta extension se transforma en la
extensién de solo video (m1v) si la pestafia Audio estd desactivada o en la extension
de solo audio (m1a) si la pestafia Video estd desactivada.

 Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

* Pestanas Video y Audio: estos botones abren las pestafias Video y Audio, que se describen
a continuacion.

Acerca de la pestana Video de MPEG-1

Utilice la pestana Video para realizar los ajustes relacionados con el formato de video.

File Format: [ MPEG-1 %
Extension: [ mpg | [¥] Allow Job Segmenting
[ Video [ Audia |
¥ Enabled

Frame Rate: =) The Automatic button

Purpose: (&) Web (O pbvp

Bit Rate: 125 |Mbps
T
0.5 .

20

-

+ Opcidn Activado: asegurese de que esta opcion esté seleccionada si desea que el formato
de salida MPEG-1 incluya los ajustes de la pestafia Video.

+ Ment local “Frecuencia de fotogramas”: elija la velocidad de fotogramas del video que
estd codificando.

+ Objetivo ajustado en Web: las opciones son 23,976, 25 (frecuencia de fotogramas
PAL), 29,97 (frecuencia de fotogramas NTSC) y Automatico.

+ Objetivo ajustado en DVD: las opciones son 25 (frecuencia de fotogramas PAL), 29,97
(frecuencia de fotogramas NTSC) y Automatico.

198 Capitulo 17 Creacion de archivos de salida MPEG-1



« Botdn Automdtico: al hacer clic en el botdn Automatico, el codificador determina la
frecuencia de fotogramas adecuada eligiendo la que mas se aproxime a la de origen.

Nota: El uso del ajuste Automatico con frecuencias de fotogramas de origen no estandar
puede originar frecuencias de fotogramas de salida que no coincidan con las deseadas.
Por ejemplo, una frecuencia de fotogramas de 15 fps con Objetivo establecido en DVD
origina la seleccion automatica de 25 (PAL). Si desea utilizar la salida en un DVD NTSC,
debera elegir 29,97 como frecuencia de fotogramas.

+ Botones Objetivo: elija el objetivo que desea para los archivos de salida.

* Internet: impone la resolucion 320 x 240 independientemente del valor seleccionado
en “Frecuencia de fotogramas’

+ DVD: permite la seleccion de “Frecuencia de fotogramas” para establecer la resolucion.
Con la frecuencia de fotogramas de 29,97, la resolucién es de 352 x 240. Con la
frecuencia de fotogramas de 25, la resolucién es de 352 x 288.

+ “Velocidad de bits”: utilice este regulador para seleccionar la velocidad de bits que debe
utilizarse para el video de salida o introduzca un numero directamente en el campo
de texto. Aunque el intervalo disponible va de 0,5 Mbps a 2,0 Mbps, el ajuste real que
deberia utilizar depende de cémo se vaya a emplear la salida. Velocidades de bits
mayores proporcionan imagenes con mayor calidad, pero archivos de salida mas
grandes.

* Para proyectos web: elija la velocidad de bits que ofrezca un mejor equilibrio entre
calidad de imagen, tamafo de archivo y expectativas de descarga.

* Para proyectos VCD: la velocidad de bits recomendada es de 1,15 Mbps, con una
velocidad de bits (video y audio multiplexado en el mismo archivo) de secuencia del
sistema por debajo de 1,3944 Mbps.

* Para proyectos de DVD: la velocidad de bits de video habitual es de 1,15 Mbps, siendo
1,856 Mbps el maximo permitido.
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Acerca de la pestana Audio de MPEG-1

Utilice la pestana Audio para realizar los ajustes relacionados con el formato de audio.

BED Inspector

Name:  Untitled MPEG-1 ]

[ No description |

File Format: [ MPEG-1 %
Extension: | mpg [¥] Allow Job Segmenting

¥ Enabled

ot e

Channels: (8 stereo () Mono

Opcidn Activado: asegurese de que esta opcion esté seleccionada si desea que el formato
de salida MPEG-1 incluya los ajustes de la pestafia Audio.

Mend local “Frecuencia de muestreo™: elija la frecuencia de muestreo del audio de salida.
+ 48 kHz: necesaria para su uso en discos DVD.

+ 44,1 kHz: se utiliza en discos CD de audio. Es la frecuencia de muestreo que ofrece
mayor compatibilidad.

Botones Canales: seleccione la valencia de canal (estéreo o mono) para el archivo
multimedia de salida.

« Estéreo: seleccione este botdn para crear un archivo de audio de salida estéreo.

« Mono: seleccione este botén para crear un archivo de audio de salida mono.

« Ment local “Velocidad de bits”: elija la velocidad de bits que desea utilizar para el audio

de salida. Las opciones disponibles son 64 kbps, 128 kbps, 192 kbps, 224 kbps y 384 kbps.
Las velocidades de bits mayores proporcionan un audio de mayor calidad, pero también
archivos de salida mas grandes.

Nota: Los ajustes de 224 kbps y 384 kbps no se encuentran disponibles si Canales est4
ajustado en Mono.

Acerca de las secuencias de sistema y elementales
Se puede utilizar Compressor para crear secuencias MPEG-1 de sistema o elementales.

Capitulo 17 Creacion de archivos de salida MPEG-1



Secuencias del sistema

Las secuencias de sistema, también conocidas como secuencias multiplexadas, combinan
los componentes de video y audio en el mismo archivo. Este tipo de secuencia se utiliza
sobre todo en las aplicaciones web.

Compressor crea de manera automatica una secuencia de sistema si activa tanto la pestafa
Video como la pestaiia Audio en el mismo ajuste.

Secuencias elementales
Con las secuencias elementales, existen archivos independientes para los componentes
de video y audio. En algunas aplicaciones se necesitan secuencias elementales.

Compressor crea automaticamente una secuencia elemental cuando estd activada la
pestana Video o la pestana Audio, pero no ambas. Para crear secuencias elementales
tanto del video como del audio, debe utilizar dos ajustes: uno con la pestafa Video
activada utilizando la extension de archivo .m1v y otro con la pestafia Audio activada
utilizando la extension de archivo .m1a.

Flujo de trabajo de la transcodificacion MPEG-1

Esta seccidn proporciona instrucciones paso a paso para ajustar los atributos de MPEG-1
antes de crear archivos de salida MPEG-1 con Compressor. Para crear sus ajustes MPEG-1
desde el panel Codificador de MPEG-1, modifique un ajuste existente o bien cree un
ajuste nuevo. A continuacién encontrara los ajustes mas habituales para el formato del
archivo de salida MPEG-1.

Codificacién para Internet

Utilice los siguientes ajustes al codificar secuencias de sistema MPEG-1 para Internet.
Pestafa Video

* Frecuencia de fotogramas: automaticos

+ Objetivo: internet

+ Velocidad de bits: la mas baja posible que ofrezca una calidad de imagen aceptable

Pestafia Audio
* Ffrecuencia de muestreo: 44,1 kHz
 Canales: estéreo con fuentes de dos canales; Mono con fuentes de un canal

+ Velocidad de bits: la més baja posible que ofrezca una calidad de audio aceptable; utilice
velocidades de bits mas elevadas al codificar audio en estéreo

Codificaciéon para DVD
Utilice los siguientes ajustes para configurar dos ajustes al codificar secuencias elementales
MPEG-1 para la creacién de DVD.
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Ajuste de secuencias elementales de video (pestafia Video)
* Frecuencia de fotogramas: 29,97 para NTSC o 25 para PAL
+ Objetivo: dVD

+ Velocidad de bits: 1,15 Mbps

Ajuste de secuencias elementales de video (pestafia Audio)

+ Opcién Activado: no seleccionada

Ajuste de secuencias elementales de audio (pestafia Video)

* Opcién Activado: no seleccionada

Ajuste de secuencias elementales de audio (pestafia Audio)

* Frecuencia de muestreo: 48 kHz

+ Canales: estéreo con fuentes de dos canales; Mono con fuentes de un canal
+ Velocidad de bits: 192 kbps o 224 kbps

Configuracion del formato de archivo MPEG-1 para su uso en
Internet

Los siguientes apartados le guiaran en la configuracion del formato de archivo de salida
MPEG-1 para su uso en Internet. Este proceso crea una Unica secuencia de sistema MPEG-1.
+ Fase 1: Seleccién de ajustes de video

+ Fase 2: Seleccion de ajustes de audio

Fase 1: Seleccion de ajustes de video
Este apartado describe cémo crear ajustes de video MPEG-1 para su uso en Internet.

Para abrir el panel Codificador de MPEG-1 y elegir los ajustes de video
1 Abra la pestafia Ajustes y elija MPEG-1 en el menu local “Crear un ajuste nuevo” (+).

El panel Codificador de MPEG-1 se abre en el Inspector mostrando la pestafia por omision
Video.
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2 Asigne al nuevo ajuste el nombre “MPEG-1 para Web”

Select to enable

the Video tab.
Jvices [ausio ] Click the Automatic
¥ Enabled button or choose
Frame Rate: (%} a frame rate.
Pus : (@) web O ovo
e Select Web to set the
R [ur | Mops resolution to 320 x 240.
0.5 2.0

Choose the bit rate.

Seleccione la casilla Activado.
4 Haga clic en el botén Automatico situado junto al menu local “Frecuencia de fotogramas’

También puede seleccionar 23,976, 29,97 6 25 en el menu local “Frecuencia de fotogramas”
si conoce la frecuencia de fotogramas del video original.

5 Seleccione el boton Web.
De esta forma se ajusta la resolucion de la salida en 320 x 240.

6 Elija la velocidad de bits que desea utilizar en el regulador “Velocidad de bits” o bien
introduzca un valor directamente.

Fase 2: Seleccién de ajustes de audio
Este apartado describe como crear ajustes de audio MPEG-1 para su uso en Internet.
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Para abrir la pestaina Audio y seleccionar los ajustes de audio
1 Haga clicen el botén Audio del panel Codificador de MPEG-1 para abrir la pestafia Audio.

Select to enable
the Audio tab.

Audio

[¥| Enabled

Sample Rate: [ 48 kHz 4

—— Channels: (®) Steree () Mono

Bit Rate: | 192 Kbps )

Select the number
of audio channels.

Seleccione la casilla Activado.

Choose the sample rate.

Choose the bit rate.

Elija 44,1 kHz en el mend local “Frecuencia de muestreo”

Seleccione Estéreo si utiliza fuentes de audio de dos canales o Mono si utiliza fuentes de

audio de un canal.

Elija la velocidad de bits que desea utilizar en el menu local “Velocidad de bits”

Haga clic en el boton Guardar (en la esquina inferior derecha del Inspector) para guardar

este ajuste.

Configuracion del formato de archivo MPEG-1 para su uso en

discos DVD

Los siguientes apartados le guiaran en la configuracion del formato de archivo de salida
MPEG-1 para su uso en DVD. Este proceso crea dos ajustes, uno para video y otro para
audio, creando secuencias elementales.

Fase 1: Creacidn del ajuste de video MPEG-1 para DVD
Cree los ajustes para un archivo de salida de video elemental MPEG-1 apto para DVD.
Consulte Creacion del ajuste de video MPEG-1 para DVD para obtener mas informacion.

Fase 2: Creacidn del ajuste de audio MPEG-1 para DVD
Cree los ajustes para un archivo de salida de audio elemental MPEG-1 apto para DVD.
Consulte Creacion del ajuste de audio MPEG-1 para DVD para obtener mds informacion.
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Fase 3: (Opcional) Creacién de un grupo y un destino “MPEG-1 para DVD”

De forma opcional, puede “empaquetar” los ajustes nuevos en un grupo y un destino
“MPEG-1 para DVD" personalizado. Consulte (Opcional) Creacion de un grupo y un destino
“MPEG-1 para DVD para obtener mas informacion.

Creacidn del ajuste de video MPEG-1 para DVD

Los siguientes apartados permiten crear los ajustes para un archivo de salida de video
elemental MPEG-1 apto para DVD.

+ Fase 1: Creacién del ajuste de video MPEG-1 para DVD

+ Fase 2: Configuracion de los ajustes de video

 Fase 3: Creacién de una secuencia de video elemental

Fase 1: Creacion del ajuste de video MPEG-1 para DVD
Este apartado describe como crear ajustes de video MPEG-1 para su uso en DVD.

Para abrir la pestaia Ajustes y crear un nuevo ajuste

1 Abra la pestaina Ajustes y elija MPEG-1 en el menu local “Crear un ajuste nuevo” (+).
De este modo se afadird un nuevo ajuste a la lista existente.

2 Asigne al nuevo ajuste el nombre “Video MPEG-1 para DVD"

Consulte Como crear un ajuste partiendo de cero para obtener mas informacién.

Fase 2: Configuracion de los ajustes de video
Este apartado describe como configurar los ajustes de video MPEG-1 para su uso en DVD.

Para abrir el panel Codificador de MPEG-1 y configurar los ajustes de video para DVD
1 Haga clic en la pestafia Codificador y elija MPEG-1 en el menu local “Formato de archivo’
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2 Haga clic en el botén Video del panel Codificador de MPEG-1 para abrir la pestafia Video.

Select to enable

the Video tab.
File Format: [MPEG-T = The file extension
Extension: [mlv__ | [¥] Allow Job Segmenting changes to.m1v once
| ; -
[iaes [um) the Audio tab is disabled.
———{¥ Enabled Choose the frame rate.
Purpose: OWeb (@ DVD Select DVD to set the
e [L1s Jmops resolution to match
D{;......H‘..‘..‘..‘Z{D the frame rate.
Choose the bit rate.

Seleccione la casilla Activado.

4 Elija la frecuencia de fotogramas que coincida con el video fuente, bien 29,97 6 25, en el
menu local “Frecuencia de fotogramas”

5 Seleccione el boton DVD.

De este modo se configura la resolucién de la salida de modo que coincida con la
frecuencia de fotogramas seleccionada.

6 Elija la velocidad de bits que desea utilizar con el regulador “Velocidad de bits’, o bien
introduzca un valor directamente.

El valor habitual que se utiliza para los proyectos de DVD es de 1,15 Mbps, siendo
1,856 Mbps el maximo permitido.

Fase 3: Creacién de una secuencia de video elemental
Para que el archivo multimedia de salida sea una secuencia de video elemental, es
necesario desactivar el ajuste de audio.

Para desactivar el audio para el ajuste de video
1 Haga clic en el botén Audio del panel Codificador de MPEG-1 para abrir la pestafia Audio.

2 Anule la seleccion de la casilla Activado.
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De este modo se asegurara de que este ajuste (preajuste) Unicamente creara una secuencia
de video elemental y ajustara su extension de archivo a.m1v.

Audio
Ty Deselect to disable
- the Audio tab.

Sample Rate: | <8 kHz %]
Channels: (%) Steren () Mono

Bit Rate: [ 192 Kbps i

3 Haga clic en el botdn Guardar (en la esquina inferior derecha del Inspector) para guardar
este ajuste.

De este modo se guarda el ajuste “Video MPEG-1 para DVD’.

Creacion del ajuste de audio MPEG-1 para DVD

Los siguientes apartados permiten crear los ajustes para un archivo de salida de audio
elemental MPEG-1 apto para DVD.

+ Fase 1: Creacion del ajuste de audio MPEG-1 para DVD

+ Fase 2: Creacién de una secuencia de audio elemental

+ Fase 3: Configuracion de los ajustes de audio

Fase 1: Creacion del ajuste de audio MPEG-1 para DVD
Este apartado describe cémo crear ajustes de audio MPEG-1 para su uso en DVD.

Para abrir la pestafia Ajustes y crear un nuevo ajuste
1 Abra la pestaia Ajustes y haga clic en el botén Adadir (+).
De este modo se afadird un nuevo ajuste a la lista existente.
2 Asigne al nuevo ajuste el nombre “Audio MPEG-1 para DVD"

Consulte Como crear un ajuste partiendo de cero para obtener mas informacién.

Fase 2: Creaciéon de una secuencia de audio elemental
Para que el archivo multimedia de salida sea una secuencia de audio elemental, es
necesario desactivar el ajuste de video.

Para desactivar el ajuste de video
1 Haga clic en la pestaia Codificador y elija MPEG-1 en el menu local “Formato de archivo’
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2 Haga clic en el botén Video del panel Codificador de MPEG-1 para abrir la pestafia Video.

The file extension
changes to .m1a once

File Format: [ MPEG-1 )

Extension: [m1a | [ | Allow Job Segmenting > o
m = the Video tab is disabled.
T Deselect to disable
o
the Video tab.
Frame Rate: @)

Purpose: || Web ) DVD

Bit Rate: =0 - (115 Mops
05 20

3 Anule la seleccion de la casilla Activado.

De este modo se asegurara de que este preajuste solamente creard una secuencia de
audio elemental y ajustard su extensién de archivo a .m1a.

Fase 3: Configuracion de los ajustes de audio
Utilice los siguientes ajustes para crear un archivo de audio MPEG-1 para DVD.

Para abrir la pestaina Audio y configurar los ajustes de audio para DVD
1 Haga clic en el botén Audio del panel Codificador de MPEG-1 para abrir la pestafia Audio.

2 Seleccione la casilla Activado.

Select to enable
the Audio tab.

Video | Audio
L— ¥ enabled Choose the 48 kHz
Sample Rate: (48kHz 1} sample rate.

— Channels: (@) Stereo () Mono

Bit Rate: [ 102 Kbps 5 Choose the bit rate.

Select either Stereo
or Mono.

Seleccione 48 kHz en el menu local “Frecuencia de muestreo”

4 Seleccione Estéreo si utiliza fuentes de audio de dos canales o Mono si utiliza fuentes de
audio de un canal.

5 Elija la velocidad de bits que desea utilizar en el mend local “Velocidad de bits”
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Los valores habituales usados para proyectos de DVD son 192 kbps y 224 kbps.

Haga clic en el botdn Guardar (en la esquina inferior derecha del Inspector) para guardar
este ajuste.

De este modo se guarda el preajuste “Audio MPEG-1 para DVD’.

(Opcional) Creacion de un grupo y un destino “MPEG-1 para
DVD”

Para facilitar el uso de estos dos preajustes MPEG-1 con un origen, puede crear un grupo
de preajustes “MPEG-1 para DVD” con ellos. Consulte Como crear grupos de ajustes para
obtener mas informacion.
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Creacion de archivos de salida 18
MPEG-2

Compressor proporciona las herramientas que necesita para crear excepcionales archivos
MPEG-2 transcodificados.

MPEG-2 es un estandar de compresion aceptado en todo el mundo y desarrollado por
el grupo MPEG (Motion Picture Experts Group). Mediante MPEG-2, podra crear archivos
de video con calidad de transmisidn; este estandar se diseid para ser compatible con
video de alta resolucion y alta velocidad de bits. Se trata del formato de compresién de
video que se utiliza para los titulos de video de alta calidad en los DVD, la transmision
HD y sistemas domésticos de recepcién mediante antena parabélica. Todos los
reproductores de DVD contienen el hardware necesario para la reproducciéon de MPEG-2.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca de MPEG-2 de definicién estandar (p. 211)

+ Acerca de los archivos de origen de alta definicion y MPEG-2 (p. 212)

+ Acerca de las secuencias elementales, de transporte y de programa (p. 213)
» Acerca del panel Codificador de MPEG -2 (p. 214)

* Informacion de referencia de MPEG-2 (p. 225)

* Flujo de trabajo de la transcodificacion MPEG-2 (p. 230)

+ Ajustes de MPEG-2 de ejemplo (p. 236)

Acerca de MPEG-2 de definicién estandar

MPEG-2 estandar tiene una frecuencia de fotogramas completa (23,98-29,97 fps) y una
resolucion de pantalla completa (720 x 480 para NTSC y 720 x 576 para PAL). MPEG-2
posee las siguientes caracteristicas:

+ Compatibilidad con video entrelazado: MPEG-2 es compatible con video entrelazado y
progresivo. Dado que las secuencias MPEG-2 normalmente se reproducen desde una
unidad de DVD local y no a través de una red con ancho de banda variable, la frecuencia
de fotogramas de video suele permanecer constante y el video normalmente se ve sin
ningun problema.
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+ Sin compatibilidad con transmisién en tiempo real: MPEG-2 no es adecuado para la
transmision en tiempo real de archivos de video a través de Internet, pues requiere
una elevada velocidad de bits (de 2 a 9 Mbps) para mantener una calidad de imagen
aceptable.

El codificador de MPEG-2 de Compressor puede crear secuencias de video MPEG-2 para
el formato DVD-Video. Para crear discos DVD-Video, puede utilizar una aplicacion de
creacién de DVD en combinacion con Compressor o bien la accién de tarea “Crear DVD’,
que forma parte de la plantilla “Crear DVD". Consulte Acerca de las acciones de tarea'y
Acerca del selector de plantillas de lote para obtener mas informacion al respecto.

Acerca de los archivos de origen de alta definicién y MPEG-2
Compressor dispone de diversas opciones y flujos de trabajo diferentes para la
transcodificacion de archivos de origen de video de alta definicién (HD) en archivos
MPEG-2.

HD en Blu-ray

Compressor puede generar archivos MPEG-2 para la creacion de discos Blu-ray en
resolucién HD a partir de contenidos de origen en alta definicién (HD) o en definicion
estadndar. Compressor puede conservar los diversos tamafos de fotogramas y frecuencias
de fotogramas de los que dispone el video de alta definicién al transcodificar a MPEG-2.
Y, ademas, Compressor es compatible con las altas velocidades de bits que exige el
formato Blu-ray. Para obtener mas informacion sobre la creacion de contenidos para
discos Blu-ray, consulte Uso de la secuencia. Consulte también Acerca de las acciones de
tarea para obtener informacién sobre como afadir la accién de tarea Blu-ray a una tarea.

Nota: El otro formato de archivo de salida que puede utilizarse con discos Blu-ray es
H.264, conocido también como MPEG-4 Parte 10.

Reduccioén de la definicion de HD a SD

Si esta editando archivos de origen de alta definicion (HD) en Final Cut Pro y desea crear
un DVD de definicién estandar (SD) a partir de ellos, Compressor ofrece una conversion
de alta calidad para reducir la definicion. Compressor conserva toda la informacion posible
durante la reduccion de definiciéon y mantiene correctamente los formatos progresivo o
entrelazado al codificar a MPEG-2 para DVD.

Para ver la resolucién y la frecuencia de fotogramas de los contenidos de origen
importe el archivo multimedia de origen en la ventana Lote;

haga clic en el nombre del archivo de origen en la ventana Lote.

La resolucién y la frecuencia de fotogramas del archivo multimedia de origen, junto con
su duracion, aparecen en la esquina inferior izquierda de la ventana “Vista previa”
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Acerca de las secuencias elementales, de transporte y de

programa
Hay tres tipos comunes de secuencias MPEG-2 que se utilizan para reproducir video
codificado MPEG-2:

Secuencias elementales: estas secuencias solo incluyen un canal de contenido MPEG-2
y ningun audio.

Secuencias de transporte: estas secuencias pueden incluir varios canales de contenido
MPEG-2 y audio asociado. Todos los canales se multiplexan juntos, lo que permite al
receptor seleccionar cudl reproducir. Compressor admite la creacién de secuencias de
transporte de un Unico canal que, opcionalmente, pueden incluir audio asociado.

Las secuencias de transporte también pueden recuperarse de interrupciones durante
la reproduccion, lo que hace que sean ideales para la transmision y la transmisién en

tiempo real de aplicaciones, donde el ruido y la congestion de la red pueden dar lugar
a interrupciones.

Secuencias de programa: estas secuencias solo incluyen un canal de contenido MPEG-2
y su audio asociado. Las secuencias de programa requieren un método de entrega sin
errores y se utilizan principalmente para el almacenamiento o para el procesamiento
dentro de un ordenador.

Por omision, el codificador de MPEG-2 de Compressor crea secuencias elementales MPEG-2.
Puede configurar el codificador MPEG-2 para crear secuencias de transporte o programa
y seleccionar si deben incluir audio en la pestafia Extras. Consulte para
obtener mas informacion.

Nota: Las opciones “SD DVD"y “Blu-ray” del menu local “Uso de la secuencia” solo generaré
secuencias elementales. Si selecciona cualquiera de estas dos opciones y, a continuacion,
configura la salida para que sea una secuencia de transporte o programa, “Uso de la
secuencia” cambiara a Genérico. Consulte para obtener mas
informacion.
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Acerca del panel Codificador de MPEG -2

Esta seccion contiene informacion detallada acerca de las distintas pestaias del panel
Codificador de MPEG-2 de la ventana del Inspector. Utilice estas pestafias para realizar
los ajustes de MPEG-2 modificando un ajuste existente o creando uno nuevo en la pestaia
Ajustes.

[¥a¥a) Inspector

Name: Untitled MPEG-2 |
[No descri ]
Bl

Encoder

File Format: [ MPEG-2 B
Extension: | m2v [¥] Allow Job Segmenting
B T S—

Video Farmat

Video Format: [ NTSC
Frame Rate: [ 29.97
Aspect Ratio:

Field Dominance:

EIII
(3] (3] (3] (3¢

] Choose start timecode.
~ 00:00:00:00 ~
[T brop Frame

A change in video format can result in modifications to
GOP and quality settings.

e ) (e )

Ajustes basicos del panel Codificador de MPEG-2
El panel Codificador de MPEG-2 se abre mostrando por omisién en la parte superior la
pestaia “Formato de video’ que contiene los siguientes elementos:

« Campo Extension: muestra de forma automatica la extension de archivo MPEG-2 (.m2v)
una vez seleccionado el formato de salida MPEG-2 en el menu local “Formato de
archivo’

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

+ Uso de la secuencia: este menu local le permite seleccionar como desea utilizar la
secuencia MPEG-2. Compressor modificard las opciones disponibles y los intervalos de
velocidades de bits en funcién del uso que seleccione en este menu local. Consulte
Uso de |a secuencia para obtener mas informacion.

*+ Formato de video, Calidad, GOP y Extras: estos botones abren las pestafias “Formato de
video’ “Calidad? “GOP” y “Extras” Estos ajustes se explican en las siguientes secciones.

Uso de la secuencia
Si selecciona un ajuste en el menu local “Uso de la secuencia’ se asegurara de que la
secuencia codificada MPEG-2 serd adecuada para el uso que vaya a darle.
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Las opciones del menu local “Uso de la secuencia” son las siguientes:

Genérico: la opcion Genérico le ofrece acceso completo a todos los ajustes MPEG-2. Es
la Unica opcién que admite el formato de video 640 x 480 de MPEG-2 ademds de los
formatos de video SD y HD. También es la Unica opcién que admite la creacién de
secuencias de transporte y programa. Admite el intervalo completo de velocidades de
bits comprendido entre 2,0 Mbps y 40,0 Mbps.

SDDVD: la opcion “SD DVD” restringe las opciones de codificacion a las permitidas por
la especificacion SD DVD. Entre estas opciones permitidas se incluyen los formatos de
video NTSCy PAL y un intervalo de velocidades de bits comprendido entre 2,0 Mbps
y 9,0 Mbps.

Blu-ray: la opcidn Blu-ray restringe las opciones de codificacion a las permitidas por
los discos de video Blu-ray. Entre estas opciones permitidas se incluyen los formatos
de video SD y HD, y un intervalo de velocidades de bits comprendido entre 10,0 Mbps
y 40,0 Mbps.

La pestana “Formato de video”

La pestana “Formato de video” se utiliza para realizar los ajustes relacionados con formatos
de video, frecuencias de fotogramas, proporciones, dominancia campo y cédigo temporal.
Todos estos ajustes, a excepcién del ajuste de cddigo temporal, pueden ajustarse para
que se configuren automaticamente por si solos en funcidn del video que se esté
codificando. La pestafia “Formato de video” dispone de los siguientes controles:

Video Format | Quality | GOP | Extras

video Formar: [NTSC 1)
Frame Rate:
Aspect Ratio: (43 1]
Field Dominance:

[T choose start timecode
~ 00:00:00;00 =

(3¢ 3¥) (3¥) (31

| Drop Frame

A change in video farmat can result in modifications ta
GOP and quality settings.

Mend local “Formato de video”: seleccione uno de los siguientes formatos para el archivo
de video de salida: NTSC, PAL, 720p, HD 1440x1080, HD 1920x1080 o una de las distintas
versiones de los formatos de ancho 640. El ajuste “Uso de la secuencia” determina cudl
de estos formatos esté disponible en estos momentos. Cuando elija un ajuste de
“Formato de video’ los demds ajustes de esta pestafa se rellenardn con valores por
omision o se atenuardn, lo que indica que no existen opciones para dicho ajuste. Los
items NTSC y PAL hacen referencia a los ajustes de definicién estdndar para los
estandares de TV NTSCy PAL. De las principales regiones comerciales de los DVD, NTSC
se utiliza en Norteamérica y Japon, mientras que PAL se utiliza en Europa.
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En general, el formato del video de salida debe coincidir con el formato del video de
origen. Para el video entrelazado procedente de videocdmaras NTSC o PAL
convencionales, elija NTSC o PAL en este menu local. Si no esta seguro del formato de
video del archivo multimedia de origen, puede seleccionar Automatico. Este ajuste
analiza la frecuencia de fotogramas del clip multimedia de origen para determinar cudl
es el formato de video correcto.

Si hace clic en el botén Automatico del formato de video, el tamafio de GOP se limitara
a 12 6 15 (en funcién de que el video sea PAL o NTSC), con un modelo IBBP cerrado.
Con Automatico seleccionado, no podra cambiar el ajuste de frecuencia de fotogramas
de esta pestafia, ni tampoco los ajustes de GOP en la pestafia GOP. Consulte

para obtener mas informacion acerca de los GOP.

Video Format | Quality | GOP | Extras
Video Forma # NTSC [#————1— Video Format Automatic
PAL
Frame Rat (%) button
Aspect Ratil HD 1440x1080 @
Field Dominang  HD 1920x1080 ) o)
640x480
640360 i
640x352 o
640x384
640x320
A change in video sdifications to
GOPand qualityS  Automatic

Nota: Dado que MPEG-2 utiliza tamafos fijos para los fotogramas de video (consulte

), Compressor introducira el
tamano del fotograma de salida en los campos del panel Geometria en funcién del
formato de video que seleccione.

El formato de video que elija determinara las opciones de las caracteristicas asociadas,
como tamano y frecuencia de fotogramas, proporciones y dominancia campo.

Nota: Las dimensiones normales de los fotogramas en el video digital NTSC de definicion
estandar (SD) son 720 x 486. Si desea transcodificar un archivo de origen mediante el
ajuste NTSC, Compressor recortara el archivo para obtener el tamafio necesario para
fotogramas MPEG-2 de x 480, a menos que ya haya especificado atributos de recorte
para el ajuste. Si no es asi, Compressor recortara dos filas de pixeles de la parte superior
y cuatro de la parte inferior. Este atributo de recorte es temporal y no se guarda en el
ajuste. Para ver los efectos del recorte, haga doble clic en el ajuste en la tarea para abrir
la ventana “Vista previa’
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« Ment local “Frecuencia de fotogramas”: seleccione la frecuencia de fotogramas que
desee para el archivo de salida MPEG-2. Las peliculas y algunas videocdmaras crean
material progresivo a 24 fps (o a la variante NTSC de 23,98 fps). Aunque el término
“24p" implica video con una frecuencia de fotogramas de 24 fps, esta suele ser de
23,976 fps (redondeado a 23,98 fps). Para transcodificar estos origenes para la
reproduccion de DVD en TV relacionadas con NTSC, elija el ajuste 23,98. Consulte

para obtener mds informacion.

Nota: La frecuencia de fotogramas de NTSC se suele indicar que es de 29,97 fps. De
manera similar, la “version NTSC” de 24 fps se indica como 23,98 fps. Ambas cifras son
en realidad aproximaciones de los verdaderos valores 30/1,001 y 24/1,001, o 29,97003
y 23,97602 si se muestran mas decimales. Asi se puede ver que 29,97 es una buena
aproximacién de 30/1,001 (solo se pierden 3 fotogramas en 100.000 segundos), pero
23,976 seria mucho mejor que 23,98. En realidad, aunque se utilice 23,98 para abreviar
tanto en la Ayuda Compressor como en la interfaz de usuario de Compressor, en
Compressor y generalmente también en QuickTime se mantiene una precision de
23,976 o superior. Consulte para obtener mas informacion
acerca de este tema.

« Ment local Proporciones: seleccione las proporciones del archivo de video. El valor por
omision es 4:3. La otra opcidn (16:9) se utiliza para DVD anamérfico. Las proporciones
determinan el modo en que la imagen llena la pantalla del televisor. Un DVD 16:9
(panoramico) visto en un televisor 4:3 convencional se muestra en formato tipo buzén
letterbox (con barras negras en la parte superior e inferior de la pantalla). Sin embargo,
si se muestra en un televisor 16:9 (panoramico), rellena toda la pantalla.

+ Ment local “Dominancia campo”: elija si el campo superior o el inferior del archivo
multimedia de origen entrelazado serd el campo dominante (el primero) en el archivo
de video MPEG-2 de salida. Si elige Automatico (por omisién), Compressor analizara el
video de origen y tratard de determinar automaticamente la dominancia campo. El
campo inferior es dominante para video de origen DV. Este ajuste no pertenece al
formato de video 720p, ya que ese formato debe ser progresivo.

video Farmat | NiSL . e

L
Frame Rate- [ 2002 (%)
3]

Ton First

AspectRatl  yopom First
Field Dominang ¥ Progressive %)

Automatic

L
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Nota: Para el video entrelazado, el campo superior se conoce también como campo
impar, mientras que el campo inferior se conoce también como campo par.

+ Opcién y campo “Seleccione cddigo temporal inicial”: si deja la opcidn sin seleccionar
(valor por omisién), Compressor incrusta el codigo temporal existente del archivo
multimedia de origen en el archivo multimedia de salida. Si selecciona esta casilla,
podra ignorar el codigo temporal existente del archivo multimedia de origen e introducir
un nuevo cédigo temporal en el campo de cédigo temporal. Este campo solo estara
disponible si se selecciona la opcién; si se deja en blanco, el archivo multimedia de
salida utilizara el cédigo temporal por omisién 00:00:00:00.

+ Opcion “Drop frame”: si ya ha seleccionado la opcién “Seleccione cédigo temporal
inicial” y desea que su cédigo temporal sea el “drop frame” (y no el “non-drop frame”),
también debe seleccionar esta opcion.

El codigo temporal es un sistema de numeracion que permite etiquetar los fotogramas
de una secuencia de video. El tipo de codigo temporal disefiado para video a 30 fps
tiene un contador de fotogramas que va de 0 a 29, momento en que incrementa el
contador de segundos y vuelve a 0. Este tipo de cdédigo temporal, también conocido
como non-drop frame, mantiene una medicién precisa del tiempo trascurrido en el
video a 30 fps reales. Sin embargo, debido a que la frecuencia de fotogramas de NTSC
es de 29,97 fps, se definié el codigo temporal drop frame para proporcionar una medicion
mas precisa del tiempo transcurrido para NTSC. Este cédigo temporal omite los
fotogramas nimero 0 y 1 una vez por minuto, salvo cada 10 minutos. Por ejemplo, al
cédigo temporal “drop frame” 01:08:59;29 le sigue el 01:09:00;02, omitiéndose los
codigos temporales 01:09:00;00 y 01:09:00;01.

Nota: El codigo temporal “drop frame” solo es de aplicacion si se utiliza el video NTSC
entrelazado.

La pestana Calidad
La pestana Calidad permite configurar la velocidad de bits del video para que se pueda
transcodificar a una calidad y un tamafio de datos adecuados.

Ademas de los controles, la esquina inferior derecha muestra una estimacion de los
minutos de video que caben en un DVD de 4,7 GB con los ajustes actuales. Esta estimacion
se basa en el uso de una Unica secuencia de audio AIFF con la secuencia MPEG-2.
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La pestana Calidad dispone de |

Video Format | Quality | GOP ‘ Extras ]
Mode: [ One pass VER Best T —

0s siguientes controles:

— Mode pop-up menu

Average Bit Rate: [5.0 | Mops [ %]

.I 1 I I ;I 1 1 1 1 1
20 2.0
Maximum Bit Rate: | 7.5 Mbps
R RN
5.0 a0
Motion Estimation: | Best — Motion Estimation

Allows up to 94 minutes/layer of video on DVD-5

pop-up menu

Time estimate for a 4.7
GB disc with a stereo
AIFF audio stream

Menti local Modo: le permite elegir uno de los siguientes modos de codificacion MPEG-2.

Los modos de calidad de alta definicién (HD) seran “VBR de un paso maxima” o “VBR
de dos pasos maxima”

Swream Usage:

One pass CBR
One pass VBR
Mod| v One pass VER Bast E
Two pass VBR

Two pass VBR Best

' LR i

Average Bit Rat

+ CBR de un paso: mediante este modo, la velocidad de bits de la secuencia de video
MPEG-2 de salida se mantiene aproximadamente constante de un GOP al siguiente.
Se trata del modo de codificacion MPEG-2 més rapido de Compressor y ofrece una
calidad de buena a muy buena, en especial a velocidades de bits de entre 5y 9 Mbps.

« VBR de un paso: este modo de codificacién VBR (velocidad de bits variable) esta
disefado para mantener una calidad constante (con una velocidad de bits constante)
para el archivo de video transcodificado. Esto significa que, en las escenas con mucho
detalle 0 movimiento rédpido, Compressor permite una velocidad de bits mas rapida
gue en partes estaticas o con menos detalles de la secuencia. A pesar de esta variacion
de la velocidad de bits, Compressor asegura que se consiga con precisién la velocidad
de bits media que se haya especificado y que no se supere la velocidad de bits
maxima. A diferencia de los modos de dos pasos, “VBR de un paso” no tiene una
visién global del contenido de origen antes de la codificacion, por lo que su asignacién
de bits es menos optimizada que “VBR de dos pasos” No obstante, para la mayoria
de los archivos multimedia de definicion estandar (SD) a velocidades de bits de
3,5 Mbps y superiores, este modo ofrece una calidad de buena a excelente y permite
una rapida transcodificacion.
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« VBR de un paso mdxima: es similar a “VBR de un paso) pero con este modo

Compressor dedica un mayor esfuerzo a sus procesos internos de toma de decisiones.
Aunque “VBR de un paso maxima” se transcodifica mas lentamente que “VBR de un
paso’, proporciona una calidad de video de excelente a excepcional a velocidades
de bits de 3 a 3,5 Mbps y superiores. Las velocidades de bits para MPEG-2 HD pueden
ser de 10-29 Mbps de media y 12-29 Mbps como maximo. En comparacién con “VBR
de un paso] “VBR de un paso méxima” proporciona una mayor calidad, en especial
para material dificil a velocidades de bits bajas. Para secuencias cortas de 1 a 2 minutos
o inferiores, si utiliza “VBR de un paso” o “VBR de un paso maxima’ la precision de
la velocidad de bits media puede verse reducida de un 10 a un 30 por ciento.

VBR de dos pasos: en este modo, Compressor lee dos veces todo el archivo de video
de origen. En el primero de estos pasos, Compressor analiza toda la secuencia de
video de origen antes de transcodificarla para determinar el grado de dificultad de
codificacién que tiene cada escena. A continuacién, crea un plan de asignacion de
velocidad de bits que concede la mayor velocidad de bits a las escenas complejas y
una menor velocidad de bits a escenas sencillas, para promediar la velocidad de bits
media que se haya especificado al tiempo que asegura que no se supere la velocidad
de bits méaxima especificada. En el segundo paso, Compressor realiza la compresion
real, creando el archivo de video de salida MPEG-2 de acuerdo con su plan de
asignacion de la velocidad de bits. Al igual que “VBR de un paso] el objetivo de “VBR
de dos pasos” es mantener una calidad constante en lugar de una velocidad de bits
constante. Pero, a diferencia de “VBR de un paso; “VBR de dos pasos” es capaz de
obtener una visién general para asignar los bits por todo el archivo multimedia de
origen antes de comenzar la codificacién real. El resultado de este proceso es que el
tiempo de transcodificacion es casi el doble que el utilizado por “VBR de un paso’
Aunque no consigue una calidad doble, “VBR de dos pasos” proporciona una calidad
global mas uniforme que “VBR de un paso’ en especial para los archivos multimedia
de origen en los que la diferencia entre las escenas mas y menos complejas sea
considerable.

VBR de dos pasos mdxima: este modo dedica mas esfuerzo a su proceso interno de
toma de decisiones que “VBR de dos pasos" El tiempo de codificacion para “VBR de
dos pasos maxima” es mayor que para “VBR de dos pasos; pero ofrece la maxima
calidad posible que puede ofrecer el codificador de MPEG-2 Compressor. Este modo
proporciona una excepcional calidad a velocidades de bits de 3-3,5 Mbps y superiores
para video de definicién estandar (SD). Consulte

para obtener informacién acerca de la forma de utilizar
los modos de dos pasos con la segmentacion de tareas.
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* Regulador y campo “Velocidad bits media”: seleccione la velocidad de bits media
arrastrando el regulador o introduciendo un nimero en el campo correspondiente. El
intervalo disponible dependerd del ajuste “Uso de la secuencia” Consulte

para obtener mas informacién. Hay también un botdn Automatico, que
puede usar si desea que Compressor determine las velocidades de bits media y maxima
adecuadas.

Nota: Elajuste de velocidad de bits media controla directamente el tamafio del archivo
codificado. El ajuste de velocidad de bits méxima no afecta al tamafo del archivo
codificado.

* Regulador y campo “Velocidad bits mdxima”: seleccione la velocidad de bits maxima
arrastrando el regulador o introduciendo un nimero en el campo correspondiente.
Consulte para obtener mas informacion.
El intervalo disponible dependera del ajuste “Uso de la secuencia” Consulte

para obtener mas informacion.

Nota: Este regulador solo esta disponible con los modos VBR y no se puede ajustar un
valor inferior al de la velocidad de bits media. No puede utilizarse tampoco si el boton
Automadtico estd activado.

*+ Ment local “Estimacién movimiento”: este menu ofrece otro compromiso entre calidad
de imagen y tiempo de procesamiento, en especial si existe mucho movimiento en el
archivo de origen. A continuacién se describen las tres opciones de este menu.

* Buena: el ajuste mas rapido de estimacion de movimiento. Este modo funciona bien
incluso con un movimiento significativo entre los fotogramas, siempre que el
movimiento tenga un movimiento entre campos minimo dentro de los fotogramas.
Por ejemplo, el contenido que ha sido expuesto a la conversién de la frecuencia de
fotogramas o a otros procesos de efectos suele tener poco movimiento entre campos.
En general, utilice Buena con el modo de codificacion de un paso.

« Superior: un buen ajuste de estimacién de movimiento para usos generales. El modo
Superior proporciona buenos resultados incluso con un movimiento entrelazado
complejo. Superior funciona bien para casi todos los tipos de origenes de video
entrelazado, incluso contenido movido que haya sido grabado con videocdmaras
domésticas sostenidas con la mano. En general, debera utilizar este modo con “VBR
de un paso” y “VBR de dos pasos” si utiliza un formato de video progresivo, el modo
Superior solo realizard la estimacién de movimiento basada en fotogramas, y no la
busqueda de vectores de movimiento basada en campos, que es irrelevante para
origenes progresivos. En este caso, el modo Superior se ejecutard algo mas
rapidamente.

+ Optima: se trata del ajuste de estimacién de movimiento de méxima calidad, y debera
utilizarse para el movimiento mas complejo y exigente de origenes entrelazados. Es
mas lento que el modo Superior. En general, debera utilizar este modo para maximizar
la calidad al utilizar “VBR de un paso maxima” o “VBR de dos pasos maxima”
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La pestafia GOP
Utilice la pestafa GOP (grupo de imégenes) para seleccionar el formato, la estructura y
el tamafio del GOP. Contiene los siguientes controles. Consulte

para obtener mas informacion.

Nota: Si selecciona cualquiera de los formatos de video HD que se muestran en la pestafia
“Formato de video] los ajustes de la pestafia GOP no podran modificarse y su valor por
omision sera una estructura de GOP IBBP cerrada con un tamafo de 12 (para PAL) o de
15 (para NTSCQ).

[ vigea Format [ Quality | CoP | Extras |
COP Structure:
(Dopen (@) Closed

Pattern: IBBPBBPBBPBEPEP

* Mentilocal “Estructura de GOP”: seleccione una opcién de este menu local para especificar
si habra dos, uno o ninguin fotograma B entre los fotogramas de referencia dentro de
un GOP. La estructura de GOP, junto con el tamafo de GOP, determinan el nimero de
fotogramas | (intra), fotogramas P (previstos) y fotogramas B (bidireccionales) que se
utilizan dentro de un GOP durante la codificacién. Elija uno de los siguientes:

Nota: para la mayoria de las situaciones de codificacion MPEG-2 orientadas al uso en
un DVD, debera seleccionar IBBP como ajuste de estructura de GOP y un tamano de
GOP de 15 para NTSC o de 12 para PAL. Estas opciones proporcionaran los mejores
resultados en la mayoria de las situaciones. Consulte para obtener
mas informacion.

video P Extras
18P
GOF Structun) ¢ 1B8P E
TG (@) Closed

+ IP: con este ajuste no se utiliza ninguin fotograma B. Solo deber3 elegir IP si el
contenido tiene movimiento rapido que no se codifica con calidad suficiente mediante
una estructura IBBP o IBP.

+ IBP: con esta opcion se utiliza un fotograma B entre los fotogramas de referencia
(fotogramas | y P). Solo debera seleccionar este ajuste si el contenido tiene
movimiento rapido que no se codifica con calidad suficiente mediante una estructura
IBBP.
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+ IBBP: utilice esta opcién para la mayoria de las situaciones de codificacién MPEG-2,
junto con un tamano de GOP de 15 para NTSC o 12 para PAL. Con IBBP se utilizan
dos fotogramas B entre los fotogramas de referencia.

* Botones Abierto y Cerrado: 1os GOP cerrados no contienen fotogramas que hagan
referencia a un fotograma del GOP anterior o siguiente, mientras que los GOP abiertos
comienzan por uno o mas fotogramas B que hacen referencia al ultimo fotograma P
del GOP anterior. Los GOP cerrados creados por el codificador MPEG-2 de Compressor
comienza por un fotograma I. Seleccione su tipo de GOP (abierto o cerrado) en funciéon
de si desea crear marcadores de capitulo para la creacién de DVD y de cdmo desea
hacerlo, y de si desea utilizar varios dngulos de video en el titulo. Consulte

para obtener mas informacion.

« Abierto: seleccione este botén para crear GOP abiertos.
« Cerrado: seleccione este botén para crear GOP cerrados.

+ Ment local “Tamario de GOP”: elija el nUmero de fotogramas contenidos dentro del
GOP, siguiendo el formato de la estructura de GOP elegida. El tamafio maximo de GOP
que puede elegir dentro de Compressor es de 15 fotogramas (NTSC) o 12 fotogramas
(PAL 'y 720p). El tamafio minimo de GOP para todos los formatos de video es de
6 fotogramas (GOP cerrado) o 7 fotogramas (GOP abierto). La relacién entre la estructura
y el tamafo de GOP proporciona los modelos de GOP. Consulte

y para obtener mas informacion.

File Format: | MPEG-2

Extension:  m2v b Segmenting

Stream Usage:

[

) Closed

I

BP

+ Campo Modelo: este campo no puede editarse, pero muestra el modelo real de GOP
basado en la estructura y el tamafo de GOP que seleccione.
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La pestafa Extras
Utilice la pestafia Extras para controlar la inclusion o exclusion de informacién especifica
sobre la creacion de MPEG-2. La pestafia Extras dispone de los siguientes controles:

Video Format | | | cop | Extras

[¥] Add DVD Studio Pro metadata

Salect this to accelarate the import process into DVD
Studio Pro 2.0 and later. These files are incompatitle
with versians earlier than DVD Studio Pro 2.0.

[l include Chapter Markers only

Select this to filtar out unnamed markers from the
final MPEC-2 stream.

[T Yuv 4:2:2 Color encoding (Not for DVD use)

[ Multiplexed MPEG-1/Layer 2 Audio

(%) Transport stream () Program stream

« AAadir metadatos de DVD Studio Pro: si se selecciona esta opcion, Compressor analizara
informacién de creacién especifica de MPEG-2 durante el proceso de transcodificaciéon
para acelerar el proceso de importacion en DVD Studio Pro. Sin embargo, estos archivos
MPEG-2 serdn incompatibles con las versiones de DVD Studio Pro 1.5 o anteriores. Si
no se selecciona la opcién, la informacion se analizara mas adelante en DVD Studio Pro.

Nota: las secuencias MPEG-2 con metadatos adicionales de DVD Studio Pro solo son
compatibles con las versiones de DVD Studio Pro 2 o posteriores versiones. Las
secuencias MPEG-2 con esta opcion seleccionada no seran compatibles con las versiones
anteriores a DVD Studio Pro 2 ni con otras herramientas de creacién de DVD. Todos los
ajustes de Apple tienen esta opcion seleccionada por omision. Para que los archivos
MPEG-2 sean compatibles con otras herramientas de creacién de DVD, anule la seleccién
de esta opcién y guarde los ajustes.

« Incluir solo marcadores de capitulo: si se selecciona esta opcion, se excluirdn de la
secuencia los marcadores de compresion sin nombre, pero se conservaran los
marcadores de capitulo. Si se deja la opcidn sin seleccionar, todos los marcadores se
reconoceran en el archivo multimedia de salida. Consulte

para obtener mas informacion sobre los marcadores
de capitulo.

« Codificacién de color YUV 4:2:2 (no apto para DVD): seleccione esta opcién para activar
la codificacion de color 4:2:2. Esta opcién es compatible con la creacion de secuencias
elementales, de transporte y de programa MPEG-2, pero solo esta disponible si el menu
local “Uso de la secuencia” esta configurado como Genérico.

* Audio MPEG-1 Multiplexado/Capa 2: utilice esta opcién para crear una secuencia
multiplexada (en lugar de una elemental). Puede hacer que el archivo de salida sea
una secuencia de transporte o una secuencia de programa. Consulte

para obtener informacién sobre
las diferencias que existen entre los distintos tipos de secuencias.
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El audio de esta secuencia es MPEG-1 Capa 2, con una frecuencia de muestreo de
44,1 kHz o 48 kHz (en funcién del origen) y una velocidad de bits de 384 kbps. Para
crear una secuencia elemental solo de audio (Audio MPEG-1/Capa 2), consulte Creacion
del ajuste de audio MPEG-1 para DVD.

Importante: Genérico es el Unico ajuste de “Uso de la secuencia” que admite las
secuencias de transporte y programa. Al seleccionar la opcion “Audio MPEG-1
Multiplexado/Capa 2 el uso de la secuencia se ajustard en Genérico si no esta ajustado
a otro valor en la actualidad.

Informacion de referencia de MPEG-2
Los siguientes apartados presentan informacion practica para crear archivos multimedia
de salida MPEG-2.

Acerca de la seleccion de velocidades de bits

A la hora de determinar las velocidades de bits media y maxima para la reproduccién de
DVD esténdar, recuerde que debe tener en cuenta la velocidad de bits de la pista de
audio, asi como la velocidad de bits de MPEG-2.

Debera conservar el total de las velocidades de bits media y méxima de audio y video
por debajo de 10,08 Mbps, que es la velocidad de transferencia maxima garantizada para
los reproductores de DVD estandar. Dado que los formatos de audio compatibles con
DVD tienen una velocidad de bits constante (CBR), no hay ninguna velocidad de bits de
audio maxima de la que preocuparse.

Por ejemplo, si utiliza audio AIFF a 1,5 Mbps, debera mantener las velocidades de bits
media y méxima de audio y de video por debajo de 8,5 Mbps. Normalmente, la velocidad
de bits media serd inferior a este valor (por ejemplo, 3,5 Mbps para dos horas de contenido
en DVD). Sin embargo, la velocidad de bits maxima también deberd estar situada por
debajo de este valor. Se recomienda una velocidad de bits maxima de 8,0 Mbps para
dejar un margen de error (por ejemplo, para poder incluir secuencias de subtitulos). Si
utiliza uno de los formatos de audio comprimido compatibles con DVD, como Dolby
Digital o MPEG-1/Capa-2, la velocidad de bits de audio puede ser de tan solo 0,2 a

0,4 Mbps; en este caso, puede ajustar la velocidad de bits maxima alrededor de 1 Mbps
por encima.

Ademads, como norma general ajuste la velocidad de bits maxima al menos 1 Mbps por
encima de la velocidad de bits media para posibilitar la variacién de la velocidad de bits
que permita alcanzar el objetivo de obtener una calidad constante.

Tamaios de fotogramas y formatos de video en MPEG-2

Dado que MPEG-2 utiliza tamafios fijos para los fotogramas de video, Compressor
introducira el tamaro del fotograma de salida en los campos del panel Geometria en
funcién del formato de video que seleccione.
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El formato de video que elija en el menu local “Formato de video” determinara las opciones
de las caracteristicas asociadas, como tamafo y frecuencia de fotogramas, proporciones
y dominancia campo. Para obtener mas informacién, consulte La pestana “Formato de

video.
Tamaiio de
fotogramas Frecuencia de Método de
Formato devideo (pixeles) fotogramas (fps) Proporciones escaneado
NTSC 720 x 480 23,98 (solo 436169 Entrelazado,
progresivo), 29,97 progresivo
PAL 720x 576 25 436169 Entrelazado,
progresivo
720p 1280 x 720 23,98, 25, 29,97, 16:9 Progresivo
50, 59,94
HD 1440 x 1080 1440 x 1080 23,98 (solo 16:9 Entrelazado,
progresivo), 25, progresivo
29,97
HD 1920 x 1080 1920 x 1080 23,98 (solo 16:9 Entrelazado,
progresivo), 25, progresivo
29,97
640 x 480 (1,33) 640 x 480 23,98, 25, 29,97 436169 Entrelazado,
progresivo
640 x 360 (1,78) 640 x 360 23,98, 25, 29,97 4:3 6169 Entrelazado,
progresivo
640 x 352 (1,82) 640 x 352 23,98, 25, 29,97 436169 Entrelazado,
progresivo
640 x 384 (1,67) 640 x 384 23,98, 25, 29,97 436169 Entrelazado,
progresivo
640 x 320 (2,00) 640 x 320 23,98, 25, 29,97 4:3 6169 Entrelazado,
progresivo
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Descripcion de grupos GOP y tipos de fotogramas

Una funcion principal de la codificacion MPEG-2 es su capacidad de eliminar la
redundancia, no solo dentro de un fotograma, sino también entre un grupo de fotogramas.
MPEG-2 utiliza tres tipos de fotogramas (I, P y B) para representar el video. Un ajuste de
GOP (grupo de iméagenes) define el modelo de los tres tipos de fotogramas utilizados.
Estos tres tipos de imagenes se definen de los siguientes modos:

« Intra (I): conocido también como fotograma de referencia. Cada GOP contiene un
fotograma I. El fotograma | es el Unico tipo de fotograma MPEG-2 que se puede
descomprimir totalmente sin ninguna referencia a los fotogramas situados delante o
detras. También es el que incluye mas datos y precisa mas espacio en disco. Para colocar
un fotograma | en un cambio de escena o en cualquier otra ubicacion especifica de
fotograma, debera configurarlo manualmente mediante la ventana “Vista previa’ Esto
se conoce como fotograma | forzado. Consulte

para obtener mas informacion.

* Previsto (P): codificado a partir de una imagen “prevista” basandose en el fotograma |
o P anterior mas préximo. Los fotogramas P suelen precisar mucho menos espacio en
disco que los fotogramas |, puesto que hacen referencia a un fotograma | o P anterior
del GOP.

Nota: tanto los fotogramas | como los P también se conocen como fotogramas de
referencia, pues los fotogramas B pueden hacer referencia a uno o a ambos tipos de
fotogramas.

* Bidireccional (B): codificado a partir de la interpolacion de los fotogramas de referencia
anterior y siguiente, sean tanto fotogramas | como P. Los fotogramas B constituyen el
tipo de fotograma MPEG-2 de mayor eficacia en cuanto a su almacenamiento, siendo
los que menos espacio en disco requieren.

El uso de fotogramas B y P es lo que permite que MPEG-2 pueda eliminar la redundancia
temporal, contribuyendo a su capacidad de comprimir video de manera eficaz.

Aspectos que se deben tener en cuenta al elegir un ajuste de GOP
Debe tener en cuenta los siguientes factores al elegir un ajuste de GOP.

Estructura de GOP

Este ajuste permite especificar si habra dos, uno o ninguin fotograma B entre los fotogramas
de referencia dentro de un GOP. La estructura del GOP, junto con su tamafo, determinaran
el numero de fotogramas |, P y B que se utilizaran durante la transcodificacion.

La estructura de GOP que elija dependerad de la distancia a la que deban estar los
fotogramas P. Como los fotogramas P se prevén a partir del fotograma de referencia
previo (sea | o P), si existen uno o dos fotogramas B en medio, la previsién debera cubrir
la distancia que se puedan mover los objetos durante la duracién de entre dos y tres
fotogramas.
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En principio, cuanto menos movimiento medio haya entre un fotograma y el siguiente,
mds se podrdn separar los fotogramas P y mayor podra ser la compresién. Para la mayoria
del material de video, la estructura IBBP sera una buena opcion. El material con un
movimiento inusualmente rapido a través de toda la secuencia puede beneficiarse de
una estructura IBP o IP, pero, en tales casos, es posible que sea necesaria una velocidad
de bits relativamente alta (de 6 a 8 Mbps para video SD) para obtener una buena calidad.

Tamaiio de GOP

Este ajuste especifica el nimero de fotogramas existente dentro de un GOP. Como existe
exactamente un fotograma | por cada GOP, los tamanos de GOP mayores suelen
proporcionar una mayor compresién, puesto que los fotogramas By P son més pequefios
que los fotogramas .

Para la mayor parte de los contenidos, se consiguen buenos resultados separando los
fotogramas | alrededor de medio segundo. Esto equivale a un tamano de GOP de

15 fotogramas para NTSC y de 12 fotogramas para PAL. La especificacion DVD-Video
prohibe que las longitudes de GOP sean mucho mayores que estos valores. En general,
solo podra aprovechar un tamafo de GOP reducido aquel material en el que los cambios
de escena estén separados por menos de medio segundo en todo el video.

GOP abiertos y cerrados

Los GOP abiertos son mas eficaces porque permiten un fotograma B adicional en el
modelo de GOP. Los GOP abiertos comienzan con un fotograma B que es capaz de mirar
al ultimo fotograma P del GOP anterior, asi como al primer fotograma | de su propio GOP.

Open GOP

(IBBP, 15 frames)
4 \ \ \ FIN
[p]e]e]|  [e]B|[r[B]B][r[B]B]r|[B][B]P[B][B] ]|
\A A

N X
:031:04 :05 :06 :07 :08 :09 @10 M A2 A3 4 A5 6 A7 A8 |19 20 21

Closed GOP
(IBBP, 15 frames)

I|B|B|P|B|B|P|B|B|P|B|B|P|B|P

04 05 06 :07 08 09 :@10 M 22 A3 4 A5 6 A7 8

Por definicion, los GOP cerrados no pueden contener ninguin fotograma que haga
referencia a un fotograma del GOP anterior o siguiente. En contraste, los GOP abiertos
comienzan por uno o mas fotogramas B que hacen referencia al ultimo fotograma P del
GOP anterior. Los GOP cerrados creados por Compressor comienzan siempre por un
fotograma |.
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Los GOP abiertos suelen ofrecer una compresiéon ligeramente superior a la que ofrecen

los GOP cerrados con la misma estructura y tamafo. La ilustracion anterior muestra que
un GOP cerrado contiene un fotograma P mds que un GOP abierto de la misma longitud.
Debido a que los fotogramas P generalmente requieren mas bits que los fotogramas B,

el GOP abierto consigue una compresion ligeramente superior.

Existen limitaciones en cuanto al uso de GOP abiertos para discos DVD-Video que se crean
mediante una aplicacién de creacion de DVD. Una de ellas es que solo se permiten GOP
cerrados dentro de secuencias MPEG-2 que se utilizardn para discos DVD de angulo mixto
o varios angulos.

La otra limitacidn es que solo se pueden configurar marcadores de capitulo de DVD al
principio de un GOP cerrado. El mejor momento para definir marcadores de capitulo es
antes de realizar la transcodificacion MPEG-2. Por ejemplo, si especifica sus marcadores
de capitulo en Final Cut Pro, puede configurar Compressor para que realice una
transcodificacién MPEG-2 con GOP abiertos. Compressor hara entonces que un GOP
cerrado empiece solamente en los marcadores de capitulo especificados y que todos los
demds GOP sean abiertos. Esto también se puede conseguir especificando “fotogramas
| forzados” en la ventana “Vista previa” de Compressor y asignandoles un nombre de
capitulo que deba utilizar una aplicacién de creacién de DVD.

No obstante, si desea especificar marcadores de capitulos en cualquier limite de GOP una
vez transcodificado el video en el formato MPEG-2, solo debera utilizar GOP cerrados.
Esta libertad es limitada, pues le permite configurar marcadores de capitulo Unicamente
en los limites de GOP, y no en cualquier fotograma de video.

Acerca de 24p (23,98p)

Para la creacion y codificacion de DVD, 24p hace referencia a una secuencia de video que
contiene 24 fotogramas progresivos (no entrelazados) por segundo, con las dimensiones
de fotogramas en definicién estandar relacionadas con NTSC (720 x 480 para MPEG-2).
Las peliculas tienen una frecuencia de fotogramas nativa de 24 fps y, como el formato
MPEG-2 puede representar internamente el video de 24 fps, muchos DVD de peliculas
comerciales estan codificados de este modo. Pero, cuando utilice video NTSC en un
proyecto, la frecuencia de fotogramas del material transferido de peliculas se reducira de
24 fps a 23,976 fps (redondeado a 23,98) y se anadira un desplegable 2:3:2:3. Por lo tanto,
el término mas preciso es en realidad 23,98p.
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Compressor también puede hacer esto con los archivos de video de origen 24P. Con este
material, la opcién de frecuencia de fotogramas 23,98 (en la pestafia “Formato de video”)
comprime cada fotograma de origen de uno en uno, sin comprimir fotogramas o campos
repetidos para conseguir una frecuencia de visualizacion de 29,97 fps. De este modo se
consigue una mayor calidad a una velocidad de bits menos comprimida que la que seria
posible si el material 24p se convirtiera a 29,97 fps antes de la transcodificacion.
Compressor también configura correctamente los marcadores de fotogramas internos
MPEG-2, de modo que los reproductores de DVD puedan aplicar correctamente el proceso
de avance 3:2 para su visualizacion en televisores NTSC entrelazados de 29,97 fps.

Nota: En caso de que el video de origen tenga una frecuencia de fotogramas de 24,00 fps
en lugar de 23,98 fps, Compressor omitird un fotograma de cada 1.000 fotogramas de
origen. Si el video de origen 24p es de 23,98 fps, Compressor transcodificara todos los
fotogramas de origen, sin omitir (ni repetir) ninguno de ellos.

Flujo de trabajo de la transcodificacion MPEG-2

Esta seccién proporciona instrucciones paso a paso para ajustar los atributos de MPEG-2
antes de crear archivos de salida MPEG-2 con Compressor. Para crear sus ajustes MPEG-2
desde el panel Codificador de MPEG-2, modifique un ajuste existente o bien cree uno
nuevo en la pestaia Ajustes.

Consulte los siguientes pasos para trabajar con el formato de archivo de salida MPEG-2.
Para consultar valores de ejemplo de cada uno de estos ajustes, consulte Ajustes de
MPEG-2 de ejemplo.

+ Fase 1: Seleccién de ajustes de formato de video

+ Fase 2: Seleccién de los ajustes de calidad

+ Fase 3: Seleccién de los ajustes de GOP

+ Fase 4: Seleccién de los ajustes de Extras

Fase 1: Seleccidén de ajustes de formato de video

Resulta importante hacer coincidir el formato, las proporciones y la dominancia campo
del video con los del archivo multimedia de origen. Consulte La pestana “Formato de
video para obtener una descripcidon mas detallada de cada uno de estos ajustes.

Nota: La forma mas facil de asegurarse de que coincida el archivo multimedia de origen
es activar los botones Automatico. Consulte Acerca de los ajustes automaticos para
obtener mds informacion.

Para abrir el panel Codificador de MPEG-2 y elegir los ajustes de “Formato de video”
Abra la pestafa Ajustes y elija MPEG-2 en el botén del mend local “Afdadir preajuste” (+).
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El panel Codificador de MPEG-2 se abre en la ventana Inspector mostrando la pestafia
por omisiéon “Formato de video”

ann Inspector
[No descripti ]

ER o)

Encoder

File Format: [ MPEG-2 B

Extension: | m2v [¥] Allow Job Segmenting

sramusge: (soov0—_1)—— Choose the type
rror— of MPEG-2 stream
iden Cscrat @'| to create.
Frame Ra !
i ® Select the Automatic
Aspect Ratio: (=)
Field Dominance: = buttons to have the
i encoder match the
~ 00:00:00;00 ~ source media file.
[T brop Frame
‘A change in video format can result in modifications to
GOP and quality settings.
(s )

Manually configure these
settings if you do not
intend to match the
source media file.

2 En el menu local “Uso de la secuencia’ seleccione el ajuste que se adapte al uso que
desee dar al video codificado. De este modo se asegurara de que las opciones de
codificacién MPEG-2 se restrinjan a las opciones compatibles con el uso intencionado.
Entre las opciones disponibles se incluyen las siguientes:

+ Genérico
« SDDVD
+ Blu-ray

3 Seleccione un formato del menu local “Formato de video” o seleccione su botén
Automatico:

* NTSC (por omision)
+ PAL

+ 720p

+ HD 1440x1080

+ HD 1920x1080

+ 640x480

+ 640x360

+ 640x352

+ 640x384
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* 640x320

Seleccione unas proporciones en el menu local Proporciones o seleccione su botén
Automatico.

Debera determinar si la forma que desea para el video de origen es 4:3 (normal) 0 16:9
(panoramico) antes de elegir las proporciones.

Elija un ajuste de dominancia campo en funcién del tipo de los contenidos de origen en
el menu local “Dominancia campo”. Por ejemplo, para DV elija “Inferior primero” O
seleccione el botdn Automatico de “Dominancia campo” para que Compressor determine
el ajuste correcto.

Si desea utilizar el codigo temporal del video de origen, deje sin seleccionar la opcion
“Seleccione codigo temporal inicial” En caso contrario, seleccione esta opcién y escriba
un cédigo temporal nuevo.

Si ha elegido la opcion “Seleccione cédigo temporal inicial” y el formato del video es
NTSC, marque la casilla “Drop Frame” si desea utilizar un cédigo temporal de este tipo (y
no uno “non-drop frame”).

Consulte para obtener mds informacion.

Fase 2: Seleccion de los ajustes de calidad

En la pestana Calidad, defina los atributos de codificacion MPEG-2 que mas influyan en
la calidad resultante del archivo de salida del video MPEG-2: modo de codificacion,
velocidad de bits media y médxima, y tipo de estimacién del movimiento.

Para abrir la pestafa Calidad y seleccionar los ajustes de Calidad
Haga clic en el botén Calidad del panel Codificador de MPEG-2 para abrir la pestaia
Calidad.

video Format [ Quaity | Gop | gxtras | Choose a mode that
Mode: [ One pass VBR Best & ———— fits your time and
Average Bit Rate: [5.0 | Mbps (3] quality requirements.
T e Choose bit rates that
2.0 a0

— fit your file size and

Maximum Bit Rate: 7.5 | Mbps

—— quality requirements.
N AT
Mcting E<i] . : — Choose a Motion
Allows up to 94 minutes/layer of video on DVD-5 Estimation Setting

Realice una seleccién en el menu local Modo.

Para conseguir la mejor calidad de imagen, elija “VBR de un paso maxima” o “VBR de dos
pasos maxima’ Para una codificacion mas rapida con una excelente calidad de imagen,
elija “VBR de un paso” o “VBR de dos pasos” Para origenes HD, elija “VBR de un paso
maxima” o “VBR de dos pasos maxima’
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Con modos de dos pasos, el archivo multimedia de origen se examina en el primer paso
y se transcodifica en el segundo, con velocidades de bits adaptadas al contenido de video.
De manera alternativa, los modos de un paso transcodifican el material de manera mas
rapida, pero asignan los bits de una forma menos dptima que los correspondientes modos
de dos pasos.

Nota: Si utiliza VBR de dos pasos con el procesamiento distribuido activado, puede que
le interese anular la seleccion de la opcion “Permitir segmentar tareas” en el panel
Codificador. Consulte

para obtener mds informacion.

Elija una velocidad de bits media con el regulador o el campo “Velocidad de bits media”
o haga clic en el botén Automatico.

Elija la velocidad de bits adecuada en funcién del contenido y la duracién del video de
origen, asi como del tamafo (en bytes) que desea para el archivo de salida. En la creacién
de DVD, todo el video debe caber en el disco DVD; cuanto menor sea la velocidad de
bits, mas datos podra almacenar. Sin embargo, cuanto mayor sea la velocidad de bits,
mayor serd también la calidad de la imagen.

Segun cambie el valor de “Velocidad de bits media” (con el regulador del campo), la
calculadora de la velocidad de bits en la parte inferior de la pestafna Calidad ira mostrando
de manera dindmica el nimero maximo de minutos de video en un DVD-5. La calculadora
estima 1,5 Mbps para el audio (AIFF de dos canales).

Consulte en la tabla siguiente algunas velocidades de bits medias y los tiempos de material
correspondientes para un DVD de 4,7 GB:

Si esta disponible, utilice el regulador o el campo “Velocidad de bits maxima” para
configurar una velocidad de bits maxima.

Dado que los reproductores de SD DVD admiten velocidades de bits pico de hasta
10,08 Mbps para video mas audio, debe ajustar la velocidad de bits de video méaxima
entre 8,0 y 8,5 Mbps si utiliza una pista de audio de 1,5 Mbps (AIFF de dos canales).

Nota: Para obtener mejores resultados, asegurese de que la velocidad de bits maxima
sea 1 Mbps mas elevada, como minimo, que el ajuste de velocidad media. Cuanto mayor
sea la diferencia, mejores seran los resultados.

Seleccione uno de los siguientes ajustes en el menu local “Estimaciéon movimiento”:

* Buena: el ajuste mas rapido de estimacién de movimiento; suficiente si hay un
movimiento relativamente bajo entre los fotogramas;

« Superior: un buen ajuste de estimacién de movimiento con fines generales; proporciona
muy buenos resultados incluso en la presencia de movimiento entrelazado complejo;

« Optima: el ajuste de méaxima calidad para gestionar el movimiento méas complejo y
exigente para origenes entrelazados; algo mas lento que el modo Superior.

Consulte para obtener mds informacion.
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La tabla siguiente presenta algunas velocidades de bits medias y los tiempos de material
correspondientes para un DVD de 4,7 GB:

Velocidad de bits media’ Duracién aproximada para un DVD de 4,7 GB
3,5 Mbps 121 minutos
5,0 Mbps 94 minutos
6,0 Mbps 82 minutos
7.5 Mbps 68 minutos
8,0 Mbps 65 minutos

1 Para un clip de DVD que incluya video, audio y subimdgenes: estima 1,5 Mbps para el audio (AIFF de dos canales).

Nota: Si se elige “VBR de un paso” o “VBR de un paso maxima” para clips muy cortos (de
una duracion inferior a uno o dos minutos), es posible que el tamario del archivo de salida
MPEG-2 resultante no refleje con precision la velocidad de bits media que haya
especificado. En caso de que el archivo de contenidos de salida MPEG-2 fuera mayor de
lo deseado, puede tratar de transcodificarlo de nuevo a una velocidad de bits media
inferior.

Fase 3: Seleccion de los ajustes de GOP
Seleccione una estructura y un tamafo de GOP adecuados y decida si desea que los GOP
sean abiertos o cerrados.

Nota: Si selecciona un formato de video HD en la pestafa “Formato de video) no podra
configurar estos ajustes.

Para abrir la pestafia GOP y seleccionar los ajustes de GOP
Haga clic en el boton GOP del panel Codificador de MPEG-2 para abrir la pestafia GOP.

Choose a GOP structure
to control how many
B-frames are used.

—— GOP Structure: Choose open or

QOopen @ closed GOPs.
€OP Size: [15 T Choose a GOP size.

Pattern: IBEPEBPEBPEEPBP

Elija una estructura de GOP del menu local “Estructura de GOP”

Para la mayoria de las tareas de codificacion MPEG-2 destinadas a la creacion de DVD,
elija la estructura de GOP IBBP.
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3 Elija un tamafio de GOP del mend local “Tamafio de GOP”.

1

Para la mayoria de tareas de codificacion MPEG-2 destinadas a la creacion de DVD, elija
un tamano de GOP de 15 para NTSC y de 12 para PAL y 24P.

Las opciones disponibles en este menu vienen determinadas por la estructura de GOP
que elija y por si el GOP estd abierto o cerrado.

Decida si desea que el modelo de GOP sea abierto o cerrado y haga clic en el botén
correspondiente.

Trabajo con fotogramas | MPEG-2

La ventana “Vista previa” de Compressor ofrece mayor flexibilidad de transcodificacion
MPEG-2, lo que le permite insertar manualmente fotogramas | en el archivo MPEG-2 de
salida en cualquier ubicacion de fotograma, independientemente del modelo y tamaro
de GOP que haya elegido. Se conocen como fotogramas | forzados y pueden resultar
utiles para mejorar la calidad del archivo MPEG-2 en la proximidad del cambio de escena.
Consulte Descripcion de grupos GOP v tipos de fotogramas para obtener mds informacién
acerca de los fotogramas |.

Ademas, la adicion de fotogramas | al clip le permitird crear marcadores de capitulo que
pueden reconocer y utilizar las aplicaciones de creacién de DVD. Consulte Como trabajar
con marcadores y fotogramas péster y Como afadir marcadores de compresiéon o
podcast a un clip para obtener mas informacion.

Consulte Descripcién de grupos GOP y tipos de fotogramas, Aspectos que se deben tener
en cuenta al elegir un ajuste de GOP y La pestana GOP para obtener mas informacion
sobre los GOP.

Fase 4: Seleccion de los ajustes de Extras
Puede controlar la inclusién o exclusion de informacién especifica sobre la creacién de
MPEG-2 en la pestaia Extras.

Para abrir la pestafa Extras y seleccionar los ajustes de Extras
Haga clic en el boton Extras del panel Codificador de MPEG-2 para abrir la pestafia Extras.

[ vt iy J cor | e |

[¥] Add DVD Studis Pro metadata

Salect this to accelarate the import process into DVD
Studio Pro 2.0 and later. These files are incompatible
with versians earlier than DVD Studio Pro 2.0.

["] Include Chapter Markers only

Select this to filter out unnamed markers from the
final MPEC-2 stream.

[[1 uv 4:2:2 Colar encoding (Not for DVD use)

[C] Multiplexed MPEG- L/Layer 2 Audio

() Transport stream () Program stream
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2 Seleccione la opcién “Afadir metadatos de DVD Studio Pro” si desea que Compressor

analice informacion de creacién MPEG-2 especifica en lugar de analizar la informacion
mas adelante en DVD Studio Pro.

Importante: la seleccién de esta opcion podria hacer que los archivos MPEG-2 fueran
incompatibles con otras herramientas de creacién de DVD distintas de DVD Studio Pro 2
(o posterior).

Seleccione la opcién “Incluir solo marcadores de capitulo” si desea excluir los marcadores
de compresién automaticos de la secuencia pero conservar los marcadores de capitulos.

Seleccione la opcién “Audio MPEG-1 Multiplexado/Capa 2” Unicamente si necesita crear
secuencias de transporte o programa. Consulte
para obtener mas informacion.

Consulte para obtener mas informacion sobre los ajustes de la pestafa
Extras.

Ajustes de MPEG-2 de ejemplo

Los siguientes ajustes de MPEG-2 se pueden utilizar para las situaciones de codificacién
MPEG-2 mas habituales. Abra el panel Codificador de MPEG-2 y haga clic en los botones
correspondientes para acceder a estas pestanas.

Nota: Tenga en cuenta que muchos de los ajustes que aparecen en este ejemplo no son
adecuados para todos los formatos de entrada de video ni tampoco para todas las
situaciones de codificacion. Algunos ajustes alternativos se muestran entre paréntesis
donde corresponde. Consulte las secciones al principio de este capitulo para obtener
informacién sobre cémo y dénde utilizar otros ajustes.

La pestana “Formato de video”
 Formato de video: nTSC (PAL, 720p, "HD 1440x1080’ "HD 1920x1080" o una de las
opciones de ancho 640)

* Proporciones: 4:3 (16:9 para pantalla panoramica anamérfica o HD)
« Dominancia campo: automatica (no disponible para 720p)

La pestafia Calidad

* Modo: “VBR de un paso maxima” (otros ajustes de uno y dos pasos)

« Velocidad de bits media: 5 Mbps (de 2 a 9 Mbps) para DVD estandar o 18 Mbps para
formatos de video HD (el intervalo varia)

Nota: la velocidad de bits que elija puede verse influenciada por diversos factores,
como la complejidad del video de origen, el formato y el nimero de las secuencias de
audio o la duracién total de todos los clips de video que desee incluir en el DVD.

+ Velocidad de bits mdxima: 8,0 Mbps para DVD estandar o 27 Mbps para formatos de
video HD
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« Estimacién movimiento: Optima

La pestana GOP
« Estructura de GOP: iBBP
+ Tamario de GOP: 15 (12 para PAL y formatos 50i, 50p y 24p HD)

+ Tipo de GOP: abierto (Cerrado)
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Creacion de archivos de salida 19
MPEG-4

Compressor proporciona las herramientas que necesita para crear excepcionales archivos
MPEG-4 transcodificados.

MPEG-4 Parte 2 (conocido como video MPEG-4 en QuickTime 6) tiene un importante papel
en la evolucion de los estandares para los sectores de Internet y multimedia inaldmbrico,
donde cuenta con una amplia aceptacion.

Utilice MPEG-4 Parte 2 si desea compatibilidad con dispositivos o reproductores MPEG-4
Parte 2, como los millones de teléfonos inteligentes y las cdmaras de fotos digitales que
capturan y reproducen video MPEG-4 Parte 2.

H.264, conocido también como MPEG-4 Parte 10, es una tecnologia mas reciente que
MPEG-4 Parte 2, y ofrece hasta cuatro veces el tamano de fotograma de video codificado
con el cédec MPEG-4 Parte 2 a una velocidad de datos dada. Pero, al igual que MPEG-1
y MPEG-2 contintian utilizdndose en el mercado actualmente, MPEG-4 Parte 2 seguird
utilizandose.

Nota: MPEG-4 Parte 2 es tanto un codec de QuickTime (Video MPEG-4) como un formato
de salida. En este capitulo se hablard de MPEG-4 Parte 2 como formato de salida.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca de MPEG-4 Parte 2 (p. 239)

+ Acerca del panel Codificador de MPEG-4 Parte 2 (p. 240)

+ Utilizacion de ajustes de MPEG-4 Parte 2 por omision (p. 245)

+ Personalizacién de ajustes por omisién de MPEG-4 Parte 2 (p. 246)

+ Flujo de trabajo de podcasting de audio (p. 249)

+ Como anadir otros ajustes y preajustes (p. 252)

Acerca de MPEG-4 Parte 2

MPEG-4 Parte 2 ofrece las siguientes ventajas:

+ Cumplimiento de estdndares: salida para dispositivos MPEG-4 Parte 2 y otros
reproductores basados en estandares (ISMA), como los teléfonos moviles.
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+ Video de alta calidad: un versatil transcodificador que puede ajustarse a una velocidad
de bits variable (VBR); puede maximizar la salida o velocidad de maxima calidad para
una transcodificacion lo mas rapida posible.

« Codificacién avanzada de audio (AAC): el audio MPEG-4 ofrece compatibilidad con una
amplia variedad de audio de origen y proporciona una transcodificacién audio de
verdadera velocidad de bits variable (VBR) a QuickTime. Utilice el cédec de codificacion
avanzada de audio (AAC), que proporciona mayor claridad que el audio MP3 a la misma
velocidad de bits y con menores tamafos de archivo, o bien archivos del mismo tamafio
como mayor calidad; También puede incluir informacién sobre podcasting, como
marcadores de capitulo y de podcast, con direcciones URL e ilustraciones, asi como
una gran variedad de anotaciones de texto.

* Indicaciones para transmisiones en tiempo real: las indicaciones hacen referencia a cémo
se divide una secuencia de video en piezas que se puedan transmitir en tiempo real.
Para crear video de transmisién en tiempo real, el servidor de transmisién en tiempo
real necesita algunas indicaciones acerca de qué datos se van a enviar y cuando. Estas
indicaciones consisten en la definicién de un tamafio de paquete maximo y una duracién
de paquete méaxima. Una pista de indicaciones contiene informacién necesaria para
transmitir en tiempo real el archivo de salida. Se crea una pista de indicaciones para
cada pista de contenidos transmisible en tiempo real en el archivo de salida (video y
audio), y el servidor de transmision en tiempo real utiliza dicha pista para convertir el
contenido en secuencias en tiempo real.

Acerca del panel Codificador de MPEG-4 Parte 2

El panel Codificador de MPEG-4 Parte 2 le permite seleccionar gran variedad de tipos y
opciones de transmisién en tiempo real.

(cHa¥a) Inspectar

Mame: Untitled MPEG-4

Description: No description

File Format: | MPEG-4

Extension: | mp4 [¥] Allow Job Segmenting
video | Audio | Streaming

[¥] Video Enabled
Video compression: | H.264 baseline profile &

Frame Rate: [20.07 - | fps (%]

Key Frame Interval: |30 E3]
"] Multi-pass
Bit Rate: 'ﬁ)— 1,000 | Kbps
Wi
64 10000
Enhanced Podcast (méa file)
Fit marker images within: by 3]

- nevert W save Y
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Ajustes generales del panel Codificador de MPEG-4
El panel de MPEG-4 Parte 2 contiene los siguientes items:

« Campo “Extension del archivo”: muestra la extension de archivo MPEG-4 Parte 2 (mp4)
cuando se selecciona el formato de salida MPEG-4 en el ment local “Formato de archivo”
o el menu local (+) en la pestafa Ajustes.

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Dado que el formato MPEG-4 Parte 2 utiliza VBR
de un paso, puede dejar seleccionada esta opcion en todos los casos para obtener una
mayor velocidad con el procesamiento distribuido. Para obtener mds informacion,
consulte Segmentacién de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

* Botones “Video] “Audio”y “Transmisidn en tiempo real”: estos botones abren las pestafias
Video, Audio y “Transmisién en tiempo real”, que se describen a continuacion;

* Podcast mejorado (archivo m4a): seleccione esta opcidon para asegurar que las
anotaciones y los metadatos de podcasting se escriben en el archivo multimedia de
salida. Solo esté disponible para archivos de audio. Para que esta opcion esté disponible,
anule la seleccion de la opcion “Activado para video” en la parte superior del panel
Video.

« Ajustar tamario de imdgenes de marcadores a: utilice esta opcién para especificar la
anchuray la altura de las imagenes de los marcadores de podcasts al crear un podcast
de audio. Otra posibilidad es hacer clic en el botén Automatico. En este caso, Compressor
introducira los valores. Esta opcion solo puede utilizarse cuando la opcién “Activado
para video” de la parte superior del panel Video no esté seleccionada. Consulte Fase
5: Crear y configurar marcadores para el archivo multimedia de salida para obtener
mas informacion.

El panel Video

El panel Video permite realizar ajustes para la calidad (perfil ISMA), frecuencia de
fotogramas por segundo (fps), intervalo entre fotogramas de referencia y velocidad de
bits del archivo de salida MPEG-4 Parte 2.

Video mlm'

[¥] videa Enabled
Video compression: [ H.264 baseline profile ;|

it SRS () (O Either enter a number in
Ky Reame et 120 = the Bit Rate field or use
"] Multi-pass

—n the slider to set the bit

LS | DU [ || ey
64 10000
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El panel contiene los siguientes controles:

+ Opcién “Activado para video”: asegurese de que esta opcion esté seleccionada si desea
que se apliquen los ajustes de video del formato de salida MPEG-4 Parte 2.

« Compresion devideo: seleccione el formato de compresién de MPEG-4 que desee utilizar.
« MPEG-4 bdsico: garantiza la reproduccion en todos los dispositivos MPEG-4 Parte 2;

« MPEG-4 mejorado: ofrece una salida de mayor calidad, pero este ajuste no es
compatible con dispositivos MPEG-4 Parte 2 antiguos.

« Perfil principal H.264: es similar al perfil de linea base H.264, pero es compatible con
los requisitos de los videos de definicién estandar.

« Perfil de linea base H.264: esta pensado basicamente para videoconferencias y
aplicaciones moéviles.

+ Ment local y campo “Frecuencia de fotogramas (fps)”: elija o introduzca un nimero para
ajustar la frecuencia de fotogramas global del archivo multimedia de salida o haga clic
en el botén Automatico si desea que Compressor seleccione la frecuencia de fotogramas.

+ Campo “Intervalo entre fotogramas de referencia”: introduzca un valor para indicar con
qué frecuencia (nimero de fotogramas) desea crear fotogramas de referencia en el
archivo multimedia de salida, o haga clic en el botén Automatico si desea que
Compressor seleccione el intervalo entre fotogramas de referencia (con la opcién
Automatico activada el valor mostrado es 0; el valor real se determina durante el proceso
de codificacion).

*+ Multipaso: seleccione esta opciédn si desea resultados de mayor calidad, aunque debe
tener en cuenta que los tiempos de codificacion seran superiores. Esta opcion solo
podra utilizarla si ha seleccionado H.264 en el menu local “Compresién de video”

* Reguladory campo “Velocidad de bits”: mueva el regulador para ajustar la velocidad de
bits de video global del archivo multimedia de salida o introduzca un ndmero especifico
en el campo adyacente.

El panel Audio
Utilice el panel Audio para ajustar la calidad de la pista de audio, la frecuencia de muestreo,
la calidad y la velocidad de bits del archivo de salida MPEG-4.

f Video | Audio '| Streaming 1
[ [¥) Audio Enabled
Channels: () Mono (®) Sterea
sample Rate: [44.200kHz : —————— Sample Rate pop-up
Quality: | High 3 menu

Bit Rate: | 128 | Kbps

III\IIII;IIIIIII\IIII\I__BitRateSIider
16 320

Capitulo 19  Creacion de archivos de salida MPEG-4



Utilice los siguientes botones y reguladores para realizar ajustes mas detallados:

+ Opcién "Activado para audio”: asegurese de que esta opcidn esté seleccionada si desea
que se apliquen los ajustes de audio del formato de salida MPEG-4 Parte 2.

* Botones Canales: elija el canal de audio para que el archivo multimedia de salida sea
mono o estéreo.

« Mono: seleccione este botén para que la salida sea mono.
« Estéreo: seleccione este botdn para que la salida sea estéreo.

*+ Menti local “Frecuencia de muestreo”: elija una de las siguientes frecuencias de muestreo:
8, 11,025, 12, 16, 22,05, 24, 32, 44,1 6 48 kHz. También puede seleccionar Recomendada
para que Compressor seleccione una frecuencia de muestreo adecuada para los ajustes
Canales y “Velocidad de bits".

Nota: Si selecciona Recomendada, la frecuencia de muestreo no se determinara hasta
que comience realmente la transcodificacion.

+ menu local Calidad: elija una de las siguientes opciones para la calidad de audio del
archivo multimedia de salida:

+ Baja: permite una rapida transcodificacién, reduciendo la calidad del archivo de
salida;

+ Media: la calidad del audio es mejor que con Baja, pero la transcodificacion lleva mas
tiempo;

« Alta: es el ajuste que proporciona la mejor calidad de audio disponible. Utilice este
ajuste si la calidad del audio es importante para el archivo multimedia de salida y no
le importa el tiempo que lleve la transcodificacion.

* Regulador y campo “Velocidad de bits”: mueva el regulador para ajustar la velocidad de
bits de audio global para el archivo multimedia de salida entre el intervalo de 16 kbps
(2 kB/s) a 320 kbps (40 kB/s) o introduzca un nimero especifico en el campo adyacente.
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El panel “Transmision en tiempo real”

Utilice el panel “Transmision en tiempo real” para ajustar indicaciones para el archivo de
salida, asi como para configurar los limites méximos de tamafo de paquete y duracién
de paquete del archivo de salida MPEG-4 Parte 2. También se puede configurar el archivo
multimedia de salida para que funcione con una version anterior de QuickTime Streaming
Server (version 4.1 o anterior).

Video | Audio | Streaming

[¥] streaming hints enabled

"] QuickTime Streaming Servar Compatibility (pre 4.1}

Packet

Size: [1450 | bytes

Duration: | 100 | milliseconds

El panel “Transmision en tiempo real” contiene los siguientes controles:

+ Opcién “Indicaciones de transmision en tiempo real activadas”: asegurese de que esta
opcion esté seleccionada si desea que se apliquen los ajustes de transmisién en tiempo
real del formato de salida MPEG-4 Parte 2.

+ Opcién “Compat. con QuickTime Streaming Server (pre 4.1)”: seleccione esta opcion si
desea que el archivo multimedia de salida funcione con una version anterior de
QuickTime Streaming Server (version 4.1 o anterior). No es necesario que seleccione
esta opcion si utiliza una versién mas reciente de QuickTime, pues los posibles problemas
de compatibilidad con transmision en tiempo real se resolverian automaticamente.

« Campo de “Tamario mdx. del paquete”: introduzca un nimero para especificar el tamafo
de archivo méximo permisible (en bytes) para un paquete de transmisién en tiempo
real del archivo multimedia de salida. El tamafio de paquete que elija no debera ser
mayor que el paquete mas grande usado en cualquier red entre el servidor de
transmisidon en tiempo real y el espectador.

+ Campo de “Duracién mdx. del paquete”: introduzca un nimero para especificar la maxima
duracién permisible (en milisegundos) para un paquete de transmisién en tiempo real
del archivo multimedia de salida. La duracién solo afecta al audio de MPEG-4 Parte 2.
Limita la cantidad maxima de audio (en milisegundos) de cualquier paquete, lo cual
limita la pérdida de informacion de audio creada por la pérdida de un paquete.
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Utilizacion de ajustes de MPEG-4 Parte 2 por omision
Si no necesita personalizar los ajustes de video y audio del archivo MPEG-4 Parte 2, puede
utilizar el método “rapido y sencillo” para transcodificar sus archivos multimedia de origen,

gue consiste en aceptar los ajustes por omision del formato de salida de MPEG-4 Parte
2.

Ajustes por omision del panel Video

A continuacion se presentan los ajustes de video por omisién de los archivos multimedia
de salida MPEG-4 Parte 2.

+ Activado para video: seleccionada

« Compresion de video: perfil de linea base H.264

* Frecuencia de fotogramas: 29.97 fps

« “Intervalo entre fotogramas de referencia”: 30 fotogramas

« “Velocidad de bits”: 1000 kbps

Video Ikld-in l Streaming
¥ video Enabled
Video H.264 baseline profile &
Frame Rate: (2097 [~)fps (3] Either enter a number in
fer R it 0 (=) the Bit Rate field or use
——} the slider to set the bit

Multi-pass
| p

Bit Rate: © | 1,000 Kbps
Wi
64 10000

rate.

Consulte El panel Video para obtener mas informacion.

Ajustes por omision del panel Audio
A continuacion se presentan los ajustes de audio por omision de los archivos multimedia
de salida MPEG-4 Parte 2.

+ Activado para audio: seleccionada

+ Canales: estéreo

* “Frecuencia de muestreo”: 44,100 kHz
+ Calidad: alta
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+ “Velocidad de bits": 128 kbps

F\Mu] Audio Fm%

Audio Enabled
Channels: () Mono (®) Sterea
Sample Rate: [44.100kHz __ © } Sample Rate pop-up
Quality: menu
Bit Rate: [128 | Kbps

T A Bit Rate slider
16

Consulte El panel Audio para obtener mas informacién.

Ajustes por omision del panel “Transmisidn en tiempo real”
A continuacién se presentan los ajustes de transmisién en tiempo real por omisién de
los archivos multimedia de salida MPEG-4 Parte 2.

« Indicaciones de transmisién en tiempo real activadas: seleccionada
« Tamano mdx. del paquete: 1450 bytes

+ Duracién mdx. del paquete: 100 milisegundos

[ i |

[¥] streaming hints enablad

[_] QuickTime Streaming Sarver Compatibility (pre 4.1)

Packet

size: [ 1350 bytes

Duration: 100 milliseconds.

Consulte El panel “Transmision en tiempo real” para obtener mds informacion.

Si estos ajustes son aceptables, no es necesario que haga nada mas, y podréd comenzar
inmediatamente a transcodificar los archivos multimedia de origen.

Personalizacién de ajustes por omision de MPEG-4 Parte 2

Si desea personalizar los ajustes del formato de archivo MPEG-4 Parte 2, debera realizar
un flujo de trabajo de transcodificacion mas detallado que el descrito anteriormente.

+ Fase 1: Personalizacion de los ajustes de video MPEG-4

+ Fase 2: Personalizacion de los ajustes de audio MPEG-4

+ Fase 3: Edicion de los ajustes de transmisién en tiempo real de MPEG-4
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Fase 1: Personalizacion de los ajustes de video MPEG-4
Los ajustes de video MPEG-4 se configuran en el panel Codificador de MPEG-4.

Para abrir el panel Codificador de MPEG-4 y ajustar los ajustes de video MPEG-4
En la ventana Inspector, haga clic en el panel Codificador y elija MPEG-4 del menu local
“Formato de archivo”.

Se abre el panel Codificador de MPEG-4, mostrando mp4 en el campo “Extension del
archivo” y el panel Video por omision.

0.0.0 Inspector
Kame: Untitled MPEG-4
J e —
I

Encoder

File Format: | MPEG-4 B}

Extension: | mpé [¥] Allow Job Segmenting
video I.\udlu | Streaming
[¥] Video Enabled
G
Frame Rate: [20.07 : fps. (%]

Key Frame Interval: |30 E3]

"] Multi-pass

Bit Rate:
|

[ Enhanced Podcast (m4a file)

Fit marker images within: by 3]

Revert ) { Save )

Realice los ajustes de video de MPEG-4 mediante los controles disponibles.
Nota: asegurese de que estd seleccionada la opcion “Activado para video”.

Consulte El panel Video para obtener informacion acerca de los ajustes de video de
MPEG-4 Parte 2.

Si no desea editar ninguin otro atributo, el ajuste de MPEG-4 se puede asignar a cualquier
archivo multimedia de origen del modo habitual. Consulte Como preparar Compressor
para la transcodificacion con ajustes personalizados para obtener mas informacion. En
caso contrario, vaya al siguiente paso para editar los ajustes de audio de MPEG-4.

Fase 2: Personalizacion de los ajustes de audio MPEG-4
Los ajustes de audio MPEG-4 se configuran en el panel Audio de MPEG-4.
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Para abrir el panel Audio y ajustar los ajustes de audio MPEG-4
1 Haga clic en el botén Audio para abrir el panel Audio.

| video | Audic | streaming |
[¥) Audio Enabled
Channels: () Mono (®) Sterea
Sample Rate: [ 44.100 kHz 3, Sample Rate pop-up
Quality: | High i menu

Bit Rate: | 128 | Kbps

Bit Rate slider

s

2 Realice los ajustes de audio de MPEG-4 mediante los controles disponibles.
Nota: Asegurese de que esté seleccionada la opcidn “Activado para audio”.

Consulte El panel Audio para obtener informacién acerca de los ajustes de audio de
MPEG-4 Parte 2.

Si no desea editar ninguin otro atributo, el ajuste de MPEG-4 se puede asignar a cualquier
archivo multimedia de origen del modo habitual. Consulte Como preparar Compressor
para la transcodificacion con ajustes personalizados para obtener mas informacion. En
caso contrario, vaya al siguiente paso para editar los ajustes de transmisién en tiempo
real.

Fase 3: Edicion de los ajustes de transmision en tiempo real de MPEG-4
Los ajustes de transmision en tiempo real de MPEG-4 se configuran en el panel
“Transmision en tiempo real”.

Para abrir el panel “Transmision en tiempo real” y editar los ajustes de transmisién en
tiempo real

1 Haga clic en el botén “Transmision en tiempo real” para abrir el panel “Transmisién en
tiempo real”.

[[video Y Audio | streaming |

[¥] streaming hints enabled

[ QuickTime Streaming Server Compatibility (pre 4.1}

Packet

Sleebi1A450 ___ [hyies
Duration: | 100 | milliseconds

2 Seleccione la opcién “Compat. con QuickTime Streaming Server (pre v4.1)" si el método
de distribucion que desea utilizar es mediante un servidor QuickTime Streaming Server
anterior a la version 4.1.
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Introduzca nuevos nimeros en los campos Tamafo y Duracién de “Maximo del paquete”
y asegurese de que esté seleccionada la opcién “Indicaciones de transmision en tiempo
real activadas”.

Consulte El panel “Transmision en tiempo real” para obtener informacién acerca de los
ajustes de transmision en tiempo real de MPEG-4 Parte 2.

Flujo de trabajo de podcasting de audio

Compressor facilita la creacion de podcasts de audio mejorados basados en el formato
de salida MPEG-4. Un podcast de audio mejorado incluye informacién sobre podcasting,
como marcadores de capitulo y de podcast, con ilustracién y direcciones URL, asi como
una gran variedad de anotaciones de texto. Siga las instrucciones a continuacion para
crear un podcast de audio.

+ Fase 1: Configuracion de la salida MPEG-4 como una salida compuesta Unicamente por
audio

+ Fase 2: Incluir informacién sobre podcasting

+ Fase 3: Aplicar el ajuste al objetivo de un archivo multimedia de origen

« Fase 4: Introducir anotaciones para el archivo multimedia de salida

+ Fase 5: Crear y configurar marcadores para el archivo multimedia de salida

+ Fase 6: Enviar la tarea y comprobar el archivo multimedia de salida

Fase 1: Configuracion de la salida MPEG-4 como una salida compuesta
Unicamente por audio

Siga las indicaciones a continuacién para configurar los ajustes de MPEG-4 como una
salida compuesta Unicamente por audio (como por ejemplo un podcast).

Para abrir el panel Codificador de MPEG-4 y configurarlo para archivos multimedia de
salida compuestos tUinicamente por audio

En la ventana Inspector, haga clic en el panel Codificador y elija MPEG-4 del menu local
“Formato de archivo”.

Haga clic en el boton Video para abrir el panel Video.
Deje sin seleccionar la opcién “Activado para video”.
Haga clic en el botdn Audio para abrir el panel Audio.
Seleccione la opcién “Activado para audio”.

De este modo, la salida MPEG-4 queda configurada como un archivo de solo audio (m4a).
También puede configurar el resto de los ajustes del panel Audio en funcién de sus
necesidades.
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Fase 2: Incluir informacién sobre podcasting
Siga las indicaciones siguientes para incluir informacién sobre podcasting.

Para configurar la salida MPEG-4 para que incluya informacién sobre podcasting
Seleccione la opciéon “Podcast mejorado (archivo m4a)’ situada cerca de la parte inferior
de la ventana Inspector.

ann Inspector

Name: Untitled MPEG-4

Description: | No description

R IR

Encoder

File Format: [ MPEG-4 1)

Extension: | mda | Allow Job Segmenting

Video | Audia | Streaming

;l Video Enabled

Deselect this checkbox
to activate the “Allow
Podcasting information”
Hl Mt checkbox.

Bit Rate: (‘! 1000 Kbps.
64 10000

Video compression: | K264 baseline profile

Frame Rate: 2007 |~ fps (&
5

Key Frame Interval: 30 4

Enhanced Podcast (mda file)
Fit marker images within: by (3]

L reien m——

Select this checkbox
to include podcasting
information in the
output media file.

Esta opcion solo estara disponible cuando haya anulado la selecciéon “Activado para video”
en el panel Video. La seleccion de esta opcidn garantiza que todas las anotaciones que
anada, asi como marcadores de capitulo y de podcast con sus ilustraciones y direcciones
URL, se incrustaran en el archivo multimedia de salida.

Guarde el ajuste para poder aplicérselo al objetivo del archivo multimedia de origen.

Fase 3: Aplicar el ajuste al objetivo de un archivo multimedia de origen
Debe aplicar el ajuste al objetivo de un archivo multimedia de origen para poder configurar
la informacion sobre podcasting que este ajuste le permite afadir al archivo multimedia
de salida. Consulte Como asignar ajustes a los archivos multimedia de origen para obtener
mas informacion.

Fase 4: Introducir anotaciones para el archivo multimedia de salida
Existe la posibilidad de afadir anotaciones (como por ejemplo créditos, palabras clave o
informacién de copyright).

Para abrir la pestafia “Informacién adicional” e introducir anotaciones
Haga clic en un area que no sea objetivo de la tarea creada mediante el archivo multimedia
de origen.
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En la ventana Inspector se mostrardn las pestafias “Atributos de A/V*, “Informacién
adicional” y “Accién de tarea”.

Haga clic en la pestafia “Informacion adicional”;

La pestana “Informacién adicional” es el lugar donde puede afiadir anotaciones al archivo
multimedia de salida, como titulo y artista.

ano Inspector
[[Arv Atibutes | Additional information [ Job Action |

Closed Caption file: No file selected.

)

Annotations
Annotation | Value

=)

Album

Artist
Author
Comment

Copyright

Description Choose items from this
i pop-up menu to include
o them as annotations in
Sofies the output media file.

Import.

Seleccione un elemento del menu local “ARadir anotacién” para afadirlo al archivo
multimedia de salida.

El elemento aparecera en la columna Anotacion.
Haga doble clic en la columna Valor del elemento para escribir en la anotacion de texto.
Repita este paso para cada elemento de anotacién que desee aiadir al archivo multimedia

de salida.

Consulte Uso del Inspector con archivos multimedia de origen para obtener mas
informacion.

Con la tarea seleccionada, puede utilizar la pestafia “Accién de tarea” para que el archivo
multimedia de salida se afada automaticamente a una lista de reproduccién de la
biblioteca de iTunes. Para obtener mas informacion, consulte Como anadir acciones y
Acerca de las acciones de tarea.

Capitulo 19  Creacion de archivos de salida MPEG-4

251



Fase 5: Crear y configurar marcadores para el archivo multimedia de
salida

Puede utilizar la ventana “Vista previa“ para anadir y configurar marcadores de capitulo
y de podcast para el archivo multimedia de salida. Puede afadir los marcadores
manualmente o importar una lista de marcadores de capitulo. Puede asignar un nombre
a cada marcador de capitulo y de podcast, afadir una direccion URL al mismo y afadir
una imagen estatica como ilustracion.

Para controlar el tamafio de las imagenes de los marcadores, puede introducir valores
en el ajuste “Ajustar tamafio de imagenes de marcadores a’ situada cerca de la parte
inferior de la ventana del inspector MPEG-4.

Durante la reproduccion, la ilustraciéon se mostrara junto con la direccién URL (donde el
espectador podra hacer clic para que se abra en su navegador web).

Consulte Como trabajar con marcadores y fotogramas poster para obtener informacién
detallada sobre como afadir y configurar marcadores en la ventana “Vista previa’

Fase 6: Enviar la tarea y comprobar el archivo multimedia de salida
Una vez que haya anadido las anotaciones y los marcadores a la tarea, podra enviarla
para crear el archivo multimedia de salida.

Cuando finalice el proceso de codificacion podra abrir el archivo multimedia de salida en
QuickTime Player para comprobar si los marcadores, las direcciones URL y las ilustraciones
se muestran de la forma deseada.

Como anadir otros ajustes y preajustes

Aunque el ajuste del formato de salida es el componente mas importante del flujo de
trabajo de Compressor, puede también afadir otros ajustes y preajustes, como filtros,
recorte, tamano del fotograma, acciones y destinos. Para obtener mas instrucciones acerca
de la manera de afadir estos ajustes, consulte los capitulos siguientes:

« Como anadir filtros a un ajuste

+ Como trabajar con controles de fotogramas
+ Como afadir ajustes de geometria

+ Como anadir acciones

+ Como crear y cambiar destinos
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Como crear archivos con el 20
componente de exportacion de
QuickTime

Puede utilizar Compressor para sacar una variedad de formatos adicionales utilizando la
funcién del moédulo de componente de QuickTime.

Este capitulo explica como aprovechar las ventajas de la funcién de modulo de
componente de QuickTime, que abre una amplia variedad de formatos de archivo
adicionales que Compressor puede sacar a partir de sus archivos de contenidos originales.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Como crear archivos de salida con el componente de exportacién de QuickTime (p.
253)

+ Como instalar el médulo “Componente de exportacion QuickTime” (p. 254)
+ Acerca del Médulo iPod (p. 254)
+ Acerca del panel Codificador de “Componentes de exportacion QuickTime” (p. 255)

= Como configurar los ajustes de los componentes de exportacién (p. 255)

Cémo crear archivos de salida con el componente de

exportacion de QuickTime

Compressor y QuickTime se pueden ampliar para que sean compatibles con las opciones
de los cédecs adicionales y con formatos de otros fabricantes. Esta seccidn se centra en
la funcién de componentes de QuickTime, que le permiten exportar los archivos a formatos
poco habituales, reproducibles en otros sistemas operativos y en dispositivos de otros
fabricantes, como por ejemplo teléfonos méviles. A diferencia de lo que ocurre con las
peliculas QuickTime estandar, estos archivos exportados no se podran reproducir con
QuickTime Player ni con otras aplicaciones que se basen en QuickTime. (Para obtener
informacién acerca del formato de los archivos de pelicula nativo de QuickTime, consulte
Coémo crear archivos de salida de pelicula QuickTime.)
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En el pasado, crear estos tipos de archivos exigia realizar muchas operaciones y usar varios
sistemas operativos: exportar el archivo, pasar a otro ordenador y codificarlo usando otro
software. La funcién “Componentes de exportacién QuickTime” permite controlar el
motor de codificacion de otros fabricantes sin necesidad de abrir otra aplicacién. Asi se
simplifica el flujo de trabajo y se ahorra el tiempo y las molestias que supone trabajar con
varios sistemas operativos y paquetes de software.

Como instalar el médulo “Componente de exportacion

QuickTime”

Sin mas software de otros fabricantes, Compressor solo puede transcodificar a 3G, AVl e
iPod. La funcién “Componente de exportacién” de Compressor se desarrollé para posibilitar
la inclusién futura de médulos de exportacion adicionales. Basta con instalar el software
de otros fabricantes y, luego, seleccionar el formato del archivo de salida en el menu local
“Tipo codificador” en el panel Codificador de “Componentes de exportacion QuickTime”
de la ventana Inspector.

Para obtener mas informacién acerca de los médulos y actualizaciones disponibles
actualmente

Visite el sitio web de asistencia de Compressor
http://www.apple.com/es/support/Compressor.

Acerca del Médulo iPod

El formato de salida de componentes de exportacién de QuickTime incluye un codificador
de tipo iPod. Este codificador crea un archivo de salida adecuado para su reproduccién
en un iPod, utilizando un codificador H.264 para el video y un codificador AAC para el
audio. Todos los ajustes (tamafo de fotograma, frecuencia de fotogramas, etc.) se ajustan
automadticamente.

Entre los inconvenientes de usar este modulo (en oposicidn a utilizar el formato de salida
H.264 para dispositivos Apple) estan el no poder usar las ventajas del procesamiento
distribuido, incluidos los marcadores de capitulo o el uso del panel “Controles de
fotogramas”.

Consulte Como crear archivos de salida H.264 para dispositivos Apple para obtener mas
informacién acerca de la creacion de archivos multimedia de salida para iPod.
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Acerca del panel Codificador de “Componentes de exportacion

QuickTime"

Las opciones siguientes apareceran cuando seleccione el formato de salida de
“Componentes de exportacion QuickTime” en el menu local “Formato de archivo®, en el
panel Codificador de la ventana Inspector:

ARO Inspectar
Name: | Untitled QuickTime Export C |

[No descripti ]

Ell -

Encoder

Choose QuickTime
File Format: [ QuickTime Expart C “H— Export Components.

Extension: gg% [T Aliow Job Segmenting

EncoderType: (36 %)
o) [ | o0se an encoder

plug-in.

File Extension field

Click to see the options
for the encoder plug-in.

* Extension del archivo: este campo indica la extension del archivo aplicable al formato
de salida seleccionado en el menu “Tipo codificador”.

* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte
Segmentacion de tareas y codificacion de dos pasos o de varios pasos.

+ “Tipo codificador”: use este men local para seleccionar uno de los formatos de salida
disponibles en el componente de exportaciéon (médulos).

+ Opciones: haga clic en este botdn (si aparece activo) para abrir la ventana Ajustes
correspondiente al formato del archivo de salida seleccionado en el mend local “Tipo
codificador”.

Cémo configurar los ajustes de los componentes de exportacion
Cuando seleccione “Componentes de exportacion QuickTime" como formato de salida,
solo podra crear ajustes para los médulos de exportaciéon que ya estén instalados.

Para crear ajustes destinados a los “Componentes de exportacién QuickTime”
En la pestaia Ajustes, realice una de las siguientes operaciones:
+ Asegurese de que se haya seleccionado el ajuste correcto.

+ Cree un nuevo ajuste seleccionando “Componentes de exportacién QT” en el menu
local “Crear un ajuste nuevo” (+).
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2 Seleccione un formato de archivo de salida en el menu local “Tipo codificador”.

3 En el panel Codificador, haga clic en el botén Opciones (si aparece activo).
Se abrira la ventana Ajustes correspondiente a ese formato de archivo de salida en
particular.

3G Export Settings

File Format:' 3Gpp [er ]

{Wideo | Audio | Text | Streaming = Advanced | =

Video Format:, MPEG-4 = ]

Data Rate: 64 | kbits/sec  Optimized for: Downloac
Image Size:| 176 x 144 QCIF [}
Frame Rate:[ 15 =) — Configure settings

for the QuickTime export
component.

Key frame: O Automatic (@) Every 24 frames

( Video Options... |
@

Video: MPEG 4 Video, 176 x 144, 64 kbps, 15,00 fps
Audio: AMR-NB Speech, Mono, 12.200 kbps, 8.000 KHz, 5 f/s.
Text: 3GPP Timed Text, UTF-8
Streaming: None
Restrictions; None
Content Control: None
Fragments: None
File Size: Approx. 0 KB
Conformance: The file conforms to 3GPP
Compatibility:

® (ance)

Importante: use la interfaz del usuario existente en el médulo de exportacién de otros
fabricantes para introducir de manera explicita la anchura, la altura y la frecuencia de
fotogramas aplicable al archivo de salida. No deje los campos de anchura, altura y
frecuencia de fotogramas de la interfaz de otros fabricantes con sus valores por omisién
("actuales”).

4 Haga clic en Aceptar para guardar los ajustes y cierre este cuadro de didlogo.

Nota: La funcion “Controles de fotogramas” de Compressor no esta disponible cuando
se usa la funcién de salida “Componentes de exportacion QuickTime”.
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Como crear archivos de salida de 21
pelicula QuickTime

Compressor suministra las herramientas que necesita para crear archivos multimedia de
QuickTime.

QuickTime es una tecnologia multimedia multiplataforma y permite a las aplicaciones
de Mac OS capturar y reproducir archivos de video, audio y fotograficos. QuickTime es
compatible con un amplio abanico de cédecs y también se puede ampliar para dar cabida
a opciones de cddec adicionales y a codecs de otros fabricantes. Consulte Como crear
archivos de salida con el componente de exportaciéon de QuickTime para obtener mas
informacién acerca de las opciones de exportacion de QuickTime.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

= Como crear archivos de salida QuickTime (p. 257)

+ Acerca del panel Codificador de peliculas QuickTime (p. 258)

» Flujo de trabajo para la transcodificacion en QuickTime (p. 265)
+ Significado de los codecs (p. 269)

+ Codecs de video de QuickTime (p. 269)

+ Cddecs de audio de QuickTime (p. 270)

Como crear archivos de salida QuickTime

QuickTime es un estandar abierto que lleva integrados muchos cédecs y tiene a la vez
una arquitectura multimedia y de transmision en tiempo real. Se usa ampliamente en la
creacion de contenidos y su transmision. Por ejemplo, muchas aplicaciones de edicién
de video y de composicién usan QuickTime como formato base. QuickTime contiene una
amplia gama de cédecs de video y audio adecuados para todo, desde la transmisién en
tiempo real de video a los DVD. La arquitectura de QuickTime puede manejar también
formatos de archivo distintos de las peliculas QuickTime, como por ejemplo archivos AVI
y secuencias 3G. Para obtener mas informacion sobre cémo crear esta clase de formatos,
consulte Cémo crear archivos con el componente de exportacion de QuickTime.
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Archivos multimedia QuickTime para Internet

Puede reproducir sus archivos multimedia en Internet con QuickTime, una vez se hayan
comprimido a una velocidad de transferencia de datos adecuada para el ancho de banda
que prevé que tengan los usuarios. Es posible realizar esa operacion configurando sus
archivos multimedia de salida como peliculas QuickTime con inicio rdpido (descarga
con buffer previo) o como peliculas QuickTime Streaming.

Compressor le permite seleccionar distintas opciones de transmision en tiempo real a
través del menu local “Transmision en tiempo real” del panel Codificador de QuickTime.
Consulte el item del menu local denominado “Transmisidn en tiempo real” para obtener
mas informacion acerca de la transmision en tiempo real de archivos multimedia
QuickTime a través de Internet.

Acerca del panel Codificador de peliculas QuickTime
Las opciones siguientes aparecen al seleccionar “Pelicula QuickTime” en el menu local
“Formato de archivo™

SECE:T Inspectar
Name: | Untitled QuickTime Movie |

i Ho ]

El R

Encoder

File Format: | QuickTime Movie 4+
Extension: ‘mov | [¥] Allow Job Segmenting
L

File Extension field

Audio: ((Settings_._) [Enabled Streaming pop-up
Streaming: [ None i4— menu

(options.. )

Video: (" Settings__ ) [ Enabled &)

¥ Add clean aperture information

File Extensian: mov
Estimated size: unknown
Audio Encoder
i IMA 4:1, Stereo (L R), 48.000 kHz
Video Encoder
Format; QT — Summary table

Height: 240
Pixel aspect ratio: Square
Crop: Nane
Fadding: None b

— Clean aperture selection

Options button (dimmed
unless Hinted Streaming
is selected)

Ajustes basicos del panel Codificador de peliculas QuickTime
Utilice estas opciones basicas para controlar los ajustes mas especificos de las peliculas
QuickTime, detallados a continuacién.

« Campo “Extension del archivo”: este campo muestra automaticamente la extension de
archivo de QuickTime (.mov) tras seleccionar el formato de salida QuickTime en el menu
local “Formato de archivo” o en el menu local (+) en la pestaia Ajustes.
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* Permitir segmentar tareas: esta opcion le permite desactivar la segmentacion de tareas.
Solo es relevante si estd utilizando Compressor con un procesamiento distribuido y
con una codificacion de varios pasos. Para obtener mas informacién, consulte

+ Ajustes de video y de audio: estos botones abren los cuadros de didlogo “Ajustes de
compresion” y “Ajustes de sonido” de QuickTime. Use estos cuadros de didlogo para
seleccionar cédecs adecuados y cambiar los ajustes de compresidon de audio y video.
Consulte y

para obtener mas informacién acerca de estos cuadros
de didlogo.

+ Activado/Desactivado/Pass-through: utilice estos menus locales para activar o desactivar
los ajustes de audio y video.Activado significa que la pista de audio o de video se incluira
en la pelicula resultante. Desactivado significa que la pista de audio o video, por el
contrario, se excluira de la pelicula resultante. Pass-through (solo audio) significa que
Compressor copiara el audio en la pelicula resultante sin modificarlo. Un ejemplo de
esto pueden ser los archivos de video HD (de alta definicién) con audio multipista que
puede convertir en archivos SD (definicién estandar) sin alterar las pistas de audio.

Nota: Si exporta una secuencia de Final Cut Pro a Compressor (Archivo > Exportar >
Usando Compressor) y aplica un ajuste con la opcién Pass-through seleccionada, la
parte de audio del ajuste cambiara a un ajuste PCM con el ajuste de la secuencia y el
recuento de canal, pero en la salida solo se creara una pista. Si necesita el audio sin
modificaciones para la secuencia de Final Cut Pro, exporte la pelicula QuickTime (Archivo
> Exportar > Pelicula QuickTime) y, a continuacién, importe la pelicula a Compressor.

Importante: Siun ajuste tiene seleccionado Pass-through, los filtros de audio del panel
Filtro no estan disponibles. Ademads, los controles de reprogramado del panel “Controles
de fotogramas” no corregiran el audio, lo que puede provocar errores de sincronizacion
con el video.

« Transmisién en tiempo real: seleccione una opcién de transmisién en tiempo real de
QuickTime en este mend local.

+ Ninguna: si selecciona este ajuste (el valor por omisién), el archivo multimedia de
salida no se transmitira en tiempo real por Internet;

« Inicio rdpido: esta opcidn permite ver el archivo multimedia de salida incluso antes
de que se descargue por completo del servidor.

« Inicio rdpido — Cabecera comprimida: este ajuste consigue los mismos resultados que
“Inicio rapido” (permitiéndole ver el archivo multimedia de salida antes de que se
descargue por completo del servidor), pero los archivos de salida son mas pequefios.

« Transmision en tiempo real con indicaciones: este ajuste permite afadir pistas con
indicaciones al archivo multimedia de salida de manera que se pueda usar con
QuickTime Streaming Server.
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+ Botdn Opciones: este botdn permanece atenuado a menos que se haya seleccionado
“Tiempo real con indicaciones” en el menu local “Transmision en tiempo real” Al hacer
clic en este botdn se abrira el cuadro de didlogo “Ajustes de exportacién de indicaciones”
de QuickTime, lo que le permitird seleccionar otros ajustes de indicaciones para la
transmisién en tiempo real.

+ Opcion “Aiadir informacién de apertura completa”: esta opcion, que por omision esta
seleccionada, le permite elegir si se anadira al archivo resultante la informacion que
define los bordes completos de la imagen.

Nota: La seleccion de esta opcion no afecta a los pixeles reales del archivo resultante:
Unicamente determina si se afade al archivo informacién que permitird a un reproductor
ocultar los bordes de la imagen.

« Siesta opcion estd seleccionada: se afadira al archivo resultante la informacion que
define cuantos pixeles deben ocultarse para garantizar que no apareceran objetos
no deseados por los bordes de la imagen. Cuando se reproduce el archivo de salida
con QuickTime Player, este ajuste puede provocar que las proporciones de la imagen
varien ligeramente.

+ Siesta opcion no estd seleccionada: no se afadird informacién de apertura completa
al archivo resultante. Este es el funcionamiento estandar en Compressor 3.0.5 y
versiones anteriores.

« Tabla de resumen: muestra todos los detalles del ajuste activado.

Ajustes de video y de audio de QuickTime:

Los botones Ajustes de Video y Audio de QuickTime aparecen en el panel Codificador si
ha seleccionado “Pelicula QuickTime” como formato del archivo de salida. (El botén Ajustes
de Audio aparecera también si selecciona AIFF en el menu local “Formato de archivo”)
Puede usar estos botones para abrir los cuadros de didlogo “Ajustes de compresién”y
“Ajustes de sonido’; donde podra modificar cualquier cédec de audio o video que desee
anadir al ajuste seleccionado en la pestafia Ajustes.

Tanto el botén Ajustes de Video como de Audio estan activados por omisién, pero puede
desactivar uno u otro anulando la opcién apropiada.

Ajustes de los cédecs de video
El botdn Ajustes de Video de QuickTime permite acceder a los cddecs de video de
QuickTime instalados.

Para obtener informacion acerca de la manera de personalizar los ajustes de los cédecs
de video, consulte

Todos los cddecs son compatibles con QuickTime, pero si pretende reproducir el archivo
de salida con QuickTime Player, se recomiendan los codecs de entrega siguientes:

+ H.264
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+ Photo-JPEG

Ajustes de los c6decs de audio
El botdn Ajustes de Audio de QuickTime permite acceder a los cédecs de audio de
QuickTime instalados.

Para obtener informacion acerca de la manera de personalizar los ajustes de los cédecs
de audio, consulte Fase 3: Afadir un nuevo cédec de audio de QuickTime.

Todos los codecs son compatibles con QuickTime, pero si pretende reproducir el archivo
multimedia de salida con QuickTime Player, se recomiendan los cédecs de entrega
siguientes:

+ AAC

+ IMA 4:1

Consulte Codecs de audio de QuickTime para obtener mas informacién acerca de los
codecs de audio.

Marcadores de capitulo y de podcast para salida para QuickTime

Los marcadores de capitulo creados en Final Cut Pro se transfieren a otros archivos de
salida reconocibles por QuickTime Player, iTunes (archivos .m4v) y Final Cut Pro. Para
obtener informacién sobre como afadir marcadores de capitulo y podcast, consulte
Cémo trabajar con marcadores y fotogramas poster.

Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de compresion”

Puede usar el cuadro de didlogo “Ajustes de compresién” para cambiar los ajustes de los
codecs de video aplicables al formato de salida QuickTime. Para abrir el cuadro de didlogo
“Ajustes de compresion’, haga clic en el botén Ajustes de Video del panel Codificador
de QuickTime.

Capitulo 21  Cémo crear archivos de salida de pelicula QuickTime

261



262

Si no se puede cambiar un ajuste determinado, este permanecera atenuado. Algunos
cddecs de video (como Photo-JPEG) permiten realizar otros ajustes. En ese caso, el botén
Opciones estara disponible. Haga clic en ese botén para realizar mas ajustes.

Choose a frame rate
from this pop-up menu.

Standard Video Compression Settings

Compression Type: | Photo - JPEG

ol

Motion
Frame Rate: 15 8 fos

Key Frames:
15 frames

Compressor
Depth: Color v
Quality

Least Low  Medum  High Best

("options...

Data Rate

Data Rate: = Autom

Optimized for:

Preview

Click the Options button for
more configuration settings.

Select a compression
type from this pop-up

atic menu.
t kbits/sec

( cancel ) €0k )

El cuadro de didlogo “Ajustes de compresion” contiene los elementos siguientes, segun
el cddec que seleccione en el menu local “Tipo de compresién”:

Seleccién de compresion

La seleccién de compresion, situada en la parte superior de la ventana, define los ajustes
gue estan activos en el resto de la ventana.

+ Tipo de compresién: use este menu local para seleccionar el cédec de video que desee

anadir al preajuste.
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Area Animacion

Los ajustes del drea Animacion solo estan activos para algunos cédecs.

* Frecuencia de fotogramas: con este menu local se puede reducir la frecuencia de
fotogramas del archivo original con el fin de reducir también el tamafo del archivo
comprimido. Unas frecuencias de fotogramas mas elevadas consiguen que el
movimiento sea mds suave pero consumen mas ancho de banda. Se usa el menu local
“Frecuencia de fotogramas” para seleccionar una frecuencia de fotogramas diferente,
pero para conseguir los mejores resultados debe cambiarla por un nimero que se
pueda usar para dividir comodamente el archivo original. Por ejemplo, si el archivo
original tenia una frecuencia de fotogramas de 30 fps, debe usar una frecuencia de 10
o de 15 fps. Seleccionar, por ejemplo, una frecuencia de 24 fps dara lugar a un
movimiento disparejo e incluso se saltaran fotogramas, ya que 30 no se puede dividir
facilmente por 24. Seleccione uno de los ajustes siguientes: 8, 10, 12, 15, 23,98, 24, 25,
29,97, 30, 59,94, 60 fps o seleccione Personalizado y escriba un nimero.

* Fotogramas de referencia: si el codec seleccionado lo permite, use el campo “Referencia
cada” para introducir el nimero de fotogramas que desee entre sus fotogramas de
referencia. Los codecs basados en el método de compresion temporal usan fotogramas
de referencia. Estos fotogramas actuan en la secuencia de fotogramas siguiente, de
manera que se pueda eliminar toda redundancia de datos entre el fotograma de
referencia y los fotogramas siguientes. Los fotogramas de referencia intercalados son
fotogramas delta menos detallados. Tiene que insertar fotogramas de referencia en el
archivo multimedia debido a los cambios de contenido. Algunos cédecs de video le
permiten insertar un fotograma de referencia cada cierto nimero de fotogramas
normales, mientras que otros codecs usan fotogramas de referencia naturales explorando
todo el archivo para detectar donde se producen las mayores similitudes y las mayores
diferencias, e insertan los fotogramas de referencia segun corresponda.

Si el archivo multimedia presenta muchos movimientos, necesitara incluir fotogramas
de referencia con mayor frecuencia que en otros mas estaticos, como por ejemplo
aquellos donde se muestre la cabeza de una persona que habla.

Area “Velocidad de datos”
El area “Velocidad de datos” solo esta activa para algunos cédecs.

+ Velocidad datos: use este campo para establecer el nimero de kilobytes por
segundo(KB/s) necesario para transmitir el archivo multimedia. Este ajuste resulta de
utilidad si tiene una velocidad de bits especifica (por ejemplo, la de una conexién DSL)
o una cantidad de espacio determinada (en un disco DVD o CD ROM). Debe seleccionar
una velocidad de transferencia de datos que sea adecuada para el medio por el que
se realiza la entrega y establecerla en el valor més elevado posible respetando las
limitaciones de datos. Al establecer una velocidad de transferencia de datos, también
anula los ajustes de calidad del cédec, ya que este comprime el archivo tanto como lo
necesite tomando en cuenta su velocidad de transferencia de datos limite.
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Recuerde que la velocidad de transferencia de datos solo se aplica a la pista de video
del archivo multimedia. Si el archivo solo contiene audio, también debe dejarle espacio
suficiente.

Area Compressor
El drea Compressor cambia en funcién del cédec seleccionado con el mend local “Tipo
de compresién’.

* Botdn Opciones: este botén permanece atenuado a menos que el cédec seleccionado
en el menu local “Tipo de compresién” ofrezca opciones. Es recomendable contactar
directamente con los fabricantes de estos coddecs para obtener mas informacién acerca
de las opciones que ofrecen.

Area "Vista previa”
El drea “Vista previa” no se utiliza.

Acerca del cuadro de dialogo “Ajustes de sonido”

Se usa el cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” para cambiar los ajustes de compresién
del audio para el formato de salida QuickTime o AIFF. Para abrir este cuadro de didlogo,
haga clic en el boton de Ajustes de Audio del panel “Codificador AIFF” o “Pelicula
QuickTime”

Si no se puede cambiar un ajuste de audio determinado, permanecerd atenuado. La
mayoria de cddecs de audio permiten aplicar ajustes adicionales. En estos casos, diferentes
botones y controles pasan a estar disponibles. Haga clic en ellos para realizar mas ajustes.

Show Advanced Settings

checkbox
Sound Settings
Format IMA 4:1 [+ }——— Format pop-up menu
Channels: Stereo Headphones = !
Rate: 48,000 | [8) kiz——— Rate field and pop-up
menu

1 Show Advanced Settings

Sample Rate Converter Settings:

Quality: | Normal (=]

( Cancel )

El cuadro de didlogo “Ajustes de sonido” contiene los elementos siguientes, cada uno de
ellos con diversas opciones, segun el cédec de audio que seleccione en el ment local
Formato.

+ Formato: seleccione el cddec de audio que desee anadir al ajuste.

Capitulo 21  Cémo crear archivos de salida de pelicula QuickTime



+ Canales: seleccione el tipo de salida del canal, por ejemplo: mono, estéreo o algun tipo
de salida multicanal, segun el cédec.

* Frecuencia: seleccione la frecuencia de muestreo que desea usar en el archivo
multimedia. Cuanto mayor sea la frecuencia de muestreo, mayor sera la calidad del
audio, pero también aumentard el tamafo del archivo. Descargar un archivo mas grande
lleva mas tiempo y exige mayor ancho de banda.

* Mostrar ajustes avanzados: esta casilla permanece atenuada a menos que el cdédec
seleccionado en el menu local Formato ofrezca opciones. Es recomendable contactar
directamente con los fabricantes de estos codecs para obtener mas informacién acerca
de las opciones que ofrecen.

Tamano y frecuencia de muestreo del audio de QuickTime

Si dispone de espacio en el disco y de ancho de banda, lo mejor es no comprimir el audio.
El audio sin comprimir suele usar muestras de 8 bits (calidad telefénica) o 16 bits (calidad
CD). Compressor es compatible con un maximo de 64 bits por muestra de coma flotante
y una frecuencia de muestreo maxima de 192 kHz.

Cdémo seleccionar un cédec de audio

AAC es un buen cédec de entrega del audio de uso general y resulta compatible con una
amplia gama de dispositivos de reproduccién. Para la reproduccion de peliculas QuickTime
en ordenadores més lentos, IMA 4:1 es una buena opcién, ya que utiliza menos el
ordenador y permite, por tanto, que este se centre en la transmisién en tiempo real de
video, mas exigente. Consulte Codecs de audio de QuickTime para obtener mas
informacién acerca de los cédecs de audio.

Flujo de trabajo para la transcodificacion en QuickTime
En los apartados siguientes se describe de manera general el proceso de transcodificacion
necesario para crear archivos multimedia de salida QuickTime:

» Fase 1: Abrir el panel Codificador de QuickTime

« Fase 2: Ahadir un nuevo cédec de video de QuickTime

« Fase 3: Ahadir un nuevo cédec de audio de QuickTime

Fase 1: Abrir el panel Codificador de QuickTime

Aqui encontrara diferentes cédecs de audio y de video de QuickTime que puede
seleccionar en Compressor. Se accede a todos los cddecs a través de los cuadros de
didlogo "Ajustes de compresion” y “Ajustes de sonido’ que se abren desde el panel
Codificador de QuickTime haciendo clic en los botones de Ajustes de Video como Ajustes
de Audio.
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Para confirmar o crear un ajuste de pelicula QuickTime
1 En la pestaiia Ajustes, realice una de las siguientes operaciones:

+ Asegurese de que se haya seleccionado el ajuste correcto.

+ Cree un nuevo ajuste seleccionando “Pelicula QuickTime” en el mend local “Crear un
ajuste nuevo” (+).

2 Abra el panel Codificador de la ventana Inspector.

Aparecera el panel Codificador por omisién de QuickTime, con los botones Ajustes de
Video y Audio, los menus locales Activar, el menu local “Transmisién en tiempo real’ el
botdn Opciones (atenuado) y la tabla Resumen. Consulte Acerca del panel Codificador
de peliculas QuickTime para obtener mas informacion.

Ann Inspector

Name: | Untitled QuickTime Movie ]

[Ne ]

Ell -

Encoder

File Format: [ QuickTime Movie 1)
Extension: [mov | [¥] Allow Job Segmenting

video: (Settings... ) [Enabled 4]

Audio: (Settings__ ) [ Enabled

Streaming: [ None

(options. )

[¥| Add clean aperture information

File Extension: mov
Estimated size: unknown m

Audio Encoder
IMA 4:1, Stereo (L R), 48.000 kHz
Video Encoder

Height: 240
Pixel aspect ratio: Square
Crop: None
Padding: None b

G

Nota: Asegurese de que los menus locales Activar situados al lado de los botones Ajustes
estan ajustados en Activado si desea que dichos ajustes se incluyan en la transcodificacion.

Fase 2: Anadir un nuevo cédec de video de QuickTime

Para anadir un cédec de video de QuickTime a sus ajustes, es necesario abrir el cuadro
de didlogo “Ajustes de compresion” y seleccionar un cédec de video en el menu local
“Tipo de compresién’.

Nota: Sino tiene intencién de utilizar ajustes de video, seleccione Desactivado en el
menu local.

Para abrir el panel Codificador de QuickTime y aplicar un cédec de video
1 Haga clic en el botén de Ajustes de Video del panel Codificador de QuickTime.
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Se abrird el cuadro de didlogo “Ajustes de compresion’

Standard Video Compression Settings

Compression Type: | Photo - JPEG =) Choose a video codec
Mation Data Rate from the Compression

Frame Rate: |15 %) fos Data Rate: = Aut Type pop-up menu.

kbits/sec

Key Frames:
15 frames Optimized for: Download

Compressor Preview
Depth: | Color o

Quality

i . e | |
Least Low Medium High Best

("Options... )

@ (Cancel ) € oK )

2 Seleccione un cédec de video en el menu local “Tipo de compresién” y acepte los valores
por omisién o personalice los demas ajustes (desde las dreas Animacién, Velocidad de
datos y Compressor). Vea cualquiera de las secciones siguientes para obtener mas
informacién acerca de los codecs de video:

+ Ajustes de los cédecs de video

+ Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de compresién

+ Codecs de video de QuickTime

Nota: Puede ver el valor actual del ajuste examinando la tabla Resumen.

3 Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cierre este cuadro de didlogo.

Fase 3: Ahadir un nuevo cédec de audio de QuickTime
Si desea afnadir un cédec de audio al ajuste, tendra que abrir el cuadro de didlogo “Ajustes
de sonido” y seleccionar aqui los ajustes del codec de audio.

Nota: Sino tiene intencién de utilizar ajustes de audio, seleccione Desactivado en el
menu local.

Para abrir el panel Codificador de QuickTime y aplicar un cédec de audio
1 Haga clic en el botén Ajustes de Audio en el panel Codificador de QuickTime.
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Se abrird el cuadro de didlogo “Ajustes de sonido’

Sound Settings

Format: [ IMA 4:1 #}—— Choose an audio codec
Channels: | Stereo Headphones [ 3] from the Format
Rate: 48.000 (@) k2 pop-up menu.

_ Show Advanced Settings

Sample Rate Converter Settings:

Quality: | Normal 4

(Caneel)

2 Seleccione un cédec de audio en el menu local Formato y acepte sus ajustes por omision
o personalice los otros ajustes del cddec de audio (Formato, Canales, Frecuencia y
Opciones, si estan disponibles).

Consulte cualquier de las secciones siguientes para obtener mas informacioén acerca de
los codecs de audio:

+ Ajustes de los cédecs de audio

+ Acerca del cuadro de didlogo “Ajustes de sonido

+ Cddecs de audio de QuickTime

Nota: Puede ver todos los detalles del ajuste actual examinando la tabla Resumen.

3 Haga clic en Aceptar para guardar los ajustes y cierre este cuadro de didlogo.

Cémo anadir otros ajustes y preajustes

Aunque el ajuste del formato de salida es el componente mas importante del flujo de
trabajo de Compressor, puede también afadir otros ajustes y preajustes, como filtros,
recorte, tamano del fotograma, acciones y destinos. Para obtener mds instrucciones
acerca de la manera de anadir estos ajustes, consulte los capitulos siguientes:

» Como anadir filtros a un ajuste

» Cémo trabajar con controles de fotogramas
+ Como anadir ajustes de geometria

+ Como anadir acciones

+ Cémo crear y cambiar destinos

268 Capitulo 21  Cémo crear archivos de salida de pelicula QuickTime



Significado de los codecs

“Cédec” significa pares de COdificador (CO)/DEsCodificador (DEC). Usara distintos codecs
para diferentes métodos de reproduccién (como Internet o DVD). Una vez que conozca
el método de reproduccién de la audiencia objetivo, puede seleccionar un cdédec
adecuado. Para decidir qué codec es el correcto para lo que necesita, debe seleccionar
el nivel de compresion que satisfaga los limites de velocidad de transferencia de datos y
el nivel de calidad que desee.

La seccién siguiente analiza los aspectos problemdticos que debe tener presente al
seleccionar un cédec de audio o de video.

Codecs de video de QuickTime

Cada uno de los cédecs tiene sus ventajas y sus desventajas. Algunos son mas adecuados
para almacenar ciertos tipos de contenidos, otros introducen mas artefactos. Algunos
realizan la compresion lentamente y la descompresién de manera rapida, mientras que
otros realizan ambas operaciones a la misma velocidad. Algunos cédecs pueden comprimir
el archivo hasta la centésima parte de su tamano original, mientras que otros reducen
muy poco el tamafo del archivo. Algunos codecs solo se pueden usar en determinados
sistemas operativos, mientras que otros necesitan que se use un procesador determinado
y algunos necesitan que se use un numero de versién minimo de QuickTime para efectuar
la reproduccion.

Al seleccionar un cédec debe tener presente lo siguiente:

+ los requisitos minimos del sistema de su audiencia objetivo,

+ el material de origen,

+ la calidad del archivo multimedia comprimido,

+ el tamano del archivo multimedia comprimido,

+ el tiempo de compresién o descompresién del archivo multimedia,

+ si el archivo multimedia se va a transmitir en tiempo real.

Compressor viene equipado con los cédecs de video estandar que ofrece QuickTime y
con las opciones adicionales de cédecs que vienen con QuickTime Pro. A menos que sepa

gue parte de su audiencia objetivo tiene instalado en su ordenador un cédec determinado,
debera usar los cédecs estandar de QuickTime para garantizar la mayor utilidad.

Nota: Consulte la documentacién correspondiente de QuickTime para obtener mas
informacién acerca de como seleccionar los cédecs de video y obtener el maximo
rendimiento de los ajustes de estos.
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Los codecs de video se pueden agrupar en los dos tipos siguientes:

+ (Cddecs sin pérdida: estos cédecs conservan por completo los datos que comprimen y
se suelen usar para transmitir el contenido de video de un paquete ofimatico de
aplicaciones de edicién a otro. Los cddecs sin pérdida pueden exigir una velocidad de
transferencia de datos superior y ordenadores mas potentes con hardware especializado.
Algunos ejemplos de este tipo de cédecs son Animation y los codecs de 8 bits y de
10 bits 4:2:2 sin compresion.

+ Cddecs con pérdida: a diferencia de los codecs sin pérdida, los codecs con pérdida solo
entregan una parte de los datos y se suelen utilizar para entregar el video finalizado al
usuario final. El nivel de aproximacion viene determinado por la calidad del cédec.
Normalmente se suele alcanzar un equilibrio entre la calidad de salida del cédec y el
nivel de compresion que puede lograr. Con algunos cédecs, se puede alcanzar un indice
de compresién minimo de 5 a 1 sin que sea visible la degradacién de la calidad. Un
ejemplo de cédec con pérdida es el coddec Photo-JPEG.

La compresién con pérdida de baja calidad introduce artefactos visuales antinaturales
perceptibles para el ojo humano. Al usar un cédec con pérdida solo debe comprimir
el archivo multimedia una vez, ya que al comprimirlo varias veces se afiaden mas
artefactos.

Cddecs de audio de QuickTime

Cuando se dispone de suficiente espacio en el disco y de banda ancha, lo mejor es dejar
el audio sin comprimir. El audio sin comprimir suele usar muestras de 8 bits (calidad
telefénica) o 16 bits (calidad CD). (Compressor es compatible con un maximo de 64 bits
por muestra de coma flotante y una frecuencia de muestreo maxima de 192 kHz.) Si sufre
limitaciones en cuanto a espacio de disco y ancho de banda, debe comprimir el audio.
Sin embargo, el audio consume menos espacio de disco que el video, de manera que no
es necesario comprimirlo tanto como este.

Los dos componentes mas importantes de los codecs de audio son los de frecuencia de
muestreo y tamafio. La frecuencia de muestreo establece la calidad del sonido y el tamafio
de la muestra de sonido determina el margen dindmico del sonido. Los cédecs de audio
de QuickTime le permiten establecer tanto la frecuencia de muestreo como el tamano
del archivo multimedia de origen.

Capitulo 21  Cémo crear archivos de salida de pelicula QuickTime



Frecuencias de muestreo de sonido

El sonido digitalizado se compone de muestras de sonido captadas a diferentes frecuencias.
Cuantas mds muestras de sonido se capten por segundo, mayor sera su calidad. Por
ejemplo, los CD de audio usan una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz, los DVD una de
48 kHz, y las voces de la redes telefénicas usan 8 kHz. La frecuencia de muestreo que
seleccione dependera de la naturaleza del sonido. La musica exige una frecuencia de
muestreo mas elevada que la voz, ya que contiene un intervalo de frecuencias mas amplio.
La voz tiene un intervalo de frecuencias mas limitado, de manera que puede seleccionar
una frecuencia de muestreo y aln asi se conservara una calidad de sonido aceptable. En
la mayoria de los casos, debe seleccionar la frecuencia de muestreo mas elevada que esté
disponible.

Reducir la frecuencia de muestreo puede reducir el tamafo de un archivo en una
proporcién de hasta 5:1. La calidad de sonido se verd afectada, pero no tanto como si
utilizara un muestreo de 8 bits. La tabla siguiente muestra las frecuencias de muestreo
mas comunes Y la calidad del dispositivo de audio previsible con cada una de ellas:

Frecuencia de muestreo Calidad del dispositivo de audio

48 kHz DAT/DV/DVD
44 kHz D

22 kHz Radio FM

8 kHz Teléfono

Tamano de la muestra de sonido

El tamafo de la muestra de sonido determina su margen dindmico. El sonido de 8 bits
suministra 256 valores posibles, mientras que el de 16 bits permite mas de 65.000 valores
posibles.

Seleccione un sonido de 16 bits para la musica que tenga tanto partes de musica suave
como de musica fuerte, por ejemplo, la orquestal. Para la voz o la musica de volumen
mas constante, el sonido de 8 bits suele dar buenos resultados.

Si necesita reducir el archivo multimedia, puede reducir el tamafo de la muestra de 16
a 8 bits. Con esto el tamafo del archivo se reduce a la mitad, pero también empeora la
calidad del audio.
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Cémo anadir filtros a un ajuste 22

Compressor incluye una serie de filtros (como filtros de correccion de color y eliminacién
de ruido) que usted puede usar para ajustar los detalles de sus proyectos de
transcodificacién.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Como trabajar con filtros (p. 273)

+ Acerca del panel Filtros (p. 275)

+ Pestana “Filtros de video” (p. 276)

+ Pestana “Filtros de audio” (p. 283)

+ Pestana Color (p. 286)

+ Cémo afadir filtros a un ajuste (p. 287)

Coémo trabajar con filtros

Puede tratar su archivo multimedia de origen con una serie de filtros antes de
transcodificarlo para mejorar la calidad de salida del video y del audio. La mejor forma
de asignar ajustes de filtros es observar y escuchar el archivo multimedia de origen y
seleccionar el ajuste mas adecuado basandose en su contenido.
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Previsualizacion de previsualizar los filtros

Puede previsualizar un clip que contenga sus ajustes de filtro actuales haciendo clic en
el objetivo en la ventana Lote para abrirlo en la ventana “Vista previa’ La pantalla “Vista
previa” se divide en las versiones original y transcodificada del archivo multimedia, de
modo que puede visualizar o escuchar los efectos de los ajustes de filtro antes de procesar
el lote (siempre y cuando esté activada la casilla del filtro en concreto).

) 1099 — Adjustments you make
can be viewed in the
Preview window.

Esto puede resultarle Util a la hora de aplicar varios filtros, ya que a veces es dificil anticipar
la forma en que los filtros van a interactuar unos con otros.

Importante: El orden de los filtros en la lista define el orden en que se aplicaran al video
o al audio. Pruebe a modificar el orden de los filtros si obtiene resultados inesperados en
la ventana “Vista previa”

Una vez que esté razonablemente satisfecho con los ajustes, es conveniente que visualice
toda la pelicula para asegurarse de que los cambios realizados no sean demasiado drasticos
para algunas escenas.

Nota: En funcién del sistema que utilice, el tipo de archivo multimedia de origen y el
numero de filtros aplicados, es posible que la ventana “Vista previa” donde se muestran
los ajustes de los filtros se actualice a una frecuencia de fotogramas inferior a la frecuencia
de fotogramas original.

Consulte Como usar la ventana “Vista previa para obtener mas informacion al respecto.
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Espacios de color

Compressor admite los siguientes espacios de color: YUV (R408), 2VUY, RGBA, ARGB y
YUV (v210). Algunos filtros requieren una conversién de espacio de color y otros pueden
manejar varios espacios de color. Para cada archivo multimedia, Compressor selecciona
el espacio de color mas adecuado para proporcionar la mejor salida y los mejores
resultados posibles basandose en el espacio de color de tres atributos: el formato
multimedia de origen, el formato del archivo de salida y los filtros elegidos. Asimismo,
tiene la opcidn de ajustar manualmente el espacio de color del archivo multimedia de
salida desde el menu local “Espacio de color de salida” (en la pestafia Color).

Para obtener mas informacion acerca del ajuste de los espacios de color, consulte Pestana
Color.

Acerca del panel Filtros

El panel Filtros incluye tres pestafias: una para los filtros de video, otra para los filtros de
audio y la Ultima para el ajuste del espacio de color de los archivos multimedia de salida.
El panel Filtros contiene todos los filtros disponibles en Compressor.

0.0.0 Inspector

Mame: | Untitled QuickTime Movie

Description: No description

Video | Audio | Color | Choose video, audio,

Check the box to add a Filter: or color filters

| Name

T Color Correct Shagows =]
Deinterlacing § .

| Fade In/Out Filters list
‘Gamma Correction
Letterbox

aaEa

Fade In Duration: (4 0.00  +)
Fade Out Duration: [« 0.00  +)
Fade In Opacity: (J—————[00 8]
oo 10
Fade Out Opacity: TE}

[
0.0 1.0

sade Color: NN

—— Filter controls

Utilice las siguientes caracteristicas del panel Filtros del Inspector para seleccionary ajustar
los filtros que desee asignar a sus ajustes.
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Nota: una vez que realice un ajuste en un filtro, su casilla se activard automaticamente.
Si decide dejar de utilizar ese filtro, asegurese de desactivar su casilla antes de la
transcodificacion.

« Lista Filtros: active la casilla situada junto a los filtros que desee afadir a sus preajustes.
Los ajustes de filtros que seleccione se mostrardn en la tabla Resumen del panel
Resumen. Puede reordenar los filtros arrastrandolos hacia arriba y hacia abajo en la
lista Filtros. Como estos filtros se procesan de uno en uno durante la transcodificacion
(comenzando por la primera entrada de la lista), es importante organizarlos
correctamente. Por ejemplo, es importante que coloque el texto de filtro superpuesto
en Ultimo lugar, para que ningun otro filtro modifique el color de texto que seleccione.

« Controles de filtro: los controles disponibles dependeran del filtro seleccionado en la
lista Filtros. El regulador le permite realizar cambios numéricos grandes en los ajustes,
mientras que el control de flecha le permite realizar cambios incrementales de un solo
numero. El nimero de ajuste se muestra en el campo situado entre el regulador y el
control de flecha.

Pestana “Filtros de video”
Compressor incluye los siguientes filtros de video.

Restaurar blanco y negro

restaura los colores cercanos al negro a negro puro y los colores cercanos al blanco a
blanco puro sin que esto afecte a los colores del resto de la imagen. Utilice este filtro para
comprimir mejor las dreas de blanco y negro puro (la luminancia) de la imagen, como
los fondos. Los dos reguladores le permiten establecer por separado valores comprendidos
entre el 0 y el 100 para el blanco y el negro. Consulte para obtener
informacion sobre la relacion de los espacios de color con este filtro.

+ Negro: permite configurar el negro en valores de entre 0 y 100.

* Blanco: permite configurar el blanco en valores de entre 0y 100.
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Brillo y contraste

Altera los valores globales de color y luminancia del archivo multimedia de salida a niveles
mas brillantes 0 mas oscuros. Algunos cédecs de QuickTime oscurecen el archivo de
video, de modo que puede utilizar este filtro para compensar. Elija un nimero
comprendido entre el —100 y el 100, pero evite el uso de ajustes extremados, ya que
proporcionan una calidad de imagen pobre.

Brightness: ~—— —{J— oo 3

-100.0 100
Comrast ——(———[00__[J)
-100.0 100.0

* Brillo: permite configurar el brillo con cualquier valor entre =100 y 100.

+ Contraste: permite configurar el contraste con cualquier valor entre =100 y 100.

Realces, Semitonos y Sombras de correccion de color

En funcion de la opcidn que elija de estas tres, se corregiran las imprecisiones del balance
de blancos y se crearan efectos de color en las areas de realce, semitonos y sombras del
clip. Ajuste los valores de rojo, verde y azul por separado, entre —100 y 100.

o 1 1 I I ;9@’ @
-100.0 100.0

e c———=—lo0 I
-100.0 100.0

e e G
-100.0 100.0

+ Rojo: permite configurar el valor del rojo entre =100 y 100.
+ Verdes: permite configurar el valor de los verdes entre —100 y 100.
+ Azules: permite configurar el valor de los azules entre —100 y 100.

Desentrelazado
Elimina los efectos del entrelazado.

Para el desentrelazado, se recomienda utilizar la opcion “Controles de fotogramas” en
lugar de este filtro de desentrelazado (un filtro antiguo), ya que la calidad sera siempre
mucho mayor. Consulte para obtener mas
informacion al respecto.

Para obtener informacién general acerca del desentrelazado, consulte
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En el menu local Algoritmo encontraré los métodos de desentrelazado (antiguos) que
detallamos a continuacion.

T

Even
Odd
Sharp

+ Algoritmo: seleccione uno de los cuatro métodos de desentrelazado indicado.

+ Difuminado: mezcla los campos pares con los impares. Este ajuste da una mayor
importancia a los datos temporales y conserva mejor el movimiento pero, como los
fotogramas individuales estan formados por una combinacién de ambos fotogramas,
no se ven bien al poner en pausa la reproduccién.

= Par: conserva los campos pares y omite los campos impares, lo que impide el
difuminado por movimiento.

« Impar: conserva los campos impares y omite los campos pares, lo que impide el
difuminado por movimiento.

+ Ondulatorio: examina ambos campos para perfilar todos los bordes. Este ajuste da
una mayor importancia a los datos espaciales.

Fundido de entrada/salida
Afade una disolucion desde y hacia un color mate al principio y al final del clip.

Fade In Duration: [+ 0.00 )
Fade Out Duration: (4 0.00  +)

Fadetn Opacity: (J————[02__|[3)
0.0 10

Fade Out Opacity: (J— /00 1)
0.0 10

Fade Color: [N

* Duracion del fundido de entrada: ajusta la duracion del fundido.
+ Duracidn del fundido de salida: ajusta la duraciéon del fundido.

* Opacidad del fundido de entrada: define la opacidad del primer fotograma del video
del clip. Un valor de 0,0 ajusta el video del clip para que quede completamente cubierto
por el color mate. Un valor de 0,5 ajusta el clip para que quede un 50 por ciento cubierto
por el color mate.
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 Opacidad del fundido de salida: define la opacidad del ultimo fotograma del video del
clip. Un valor de 0,0 ajusta el video del clip para que quede completamente cubierto
por el color mate. Un valor de 0,5 ajusta el clip para que quede un 50 por ciento cubierto

por el color mate.

+ Color fundido: ajusta el color mate. Al hacer clic en esta opcion aparece el selector de
colores, donde puede seleccionar el color con el que realizar el fundido de entrada y
salida (el color del fundido de entrada y salida debe ser el mismo).

Correccién gamma

Controla el brillo general de una imagen tal y como se muestra en un monitor cambiando
la cantidad de gamma del archivo multimedia. Este filtro puede utilizarse para eliminar
los detalles de un clip subexpuesto o reducir la saturacién de un clip sobreexpuesto a un
nivel aceptable sin empobrecer demasiado la imagen. Los ordenadores que utilizan
distintos sistemas operativos tienen distintos ajustes de monitor. Para la visualizacion
multiplataforma, la correccién gamma mejorara la imagen en todas las plataformas.

+ Gamma: define un ajuste gamma comprendido entre 0,1y 4,0.

Letterbox

Ajusta el tamafo de la imagen del fotograma y la coloca dentro de barras letterbox

horizontales.

Type: [ Scale

B

Position: [ Center

B

Output: [ Manual

B

‘I 1 i I
00

P

manuat; —————[1000 1)

100.0

+ Tipo: este menu local le permite elegir el tipo de formato letterbox que debe utilizarse.
El ajuste de tamano vertical comprime el video para colocarlo dentro de las barras
letterbox. Mascara recorta el video por el lugar donde estan colocadas las barras

letterbox.
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* Posicién: este menu local le permite elegir la posicién del video. Centro coloca las barras
letterbox por encima y por debajo del video, lo que mantiene el video centrado. Inferior
coloca el video en la parte inferior de la pantalla con una sola barra letterbox sobre el
mismo. Superior coloca el video en la parte superior de la pantalla con una sola barra
letterbox por debajo del mismo.

+ Salida: este menu local le permite elegir las proporciones especificas que deben utilizarse
para el formato letterbox. Cada ajuste va acompafnado de un valor que indica la relacion
entre el ancho y el alto de dicho ajuste. Por ejemplo, el ajuste Academia muestra unas
proporciones de 1,85:1, lo que indica que el ancho de la imagen es 1,85 veces mayor
al tamano de la altura. El ajuste Manual activa el regulador Manual, que puede utilizarse
para ajustar manualmente las proporciones del letterbox.

* Regulador Manual: se utiliza cuando se selecciona Manual en el menu local Salida. Le
permite ajustar manualmente las proporciones del formato letterbox. El regulador
Manual no tiene ningun efecto si no se selecciona Manual en el menu local Salida.

+ Contenedor de color Fondo: establece el color del letterbox. Haga clic en este cuadro
para seleccionar uno de los colores de fondo del selector de colores.

Eliminacién de ruido

Reduce las manchas de ruido aleatorias de la imagen. Algunos cédecs introducen ruido
en el archivo de video, que puede suavizarse con el filtro de eliminacién de ruido. Puede
mejorar la calidad de la imagen y comprimir el espacio que ocupa su material con mayor
eficacia reduciendo su detalle fino.

El filtro de reduccién de ruido le permite difuminar las dreas de bajo contraste y mantener
la nitidez de los bordes de alto contraste. Es lo que se conoce como reduccion de ruido
adaptativa. Los resultados son imperceptibles para el ojo humano, pero mejoran la
compresion final de los contenidos de origen. Resulta especialmente importante utilizar
este filtro con video en vivo.

Apply To: [ All Channels ]
(2 B

[Replace +

+ Aplicar a: este mend local le permite elegir los canales en los que desea filtrar el ruido.
El valor por omisién es “Todos los canales’, que filtra el ruido de todos los canales,
incluido el canal alfa. La otra opcién es “Canales croma’; que solo filtra el ruido de los
dos canales croma (U y V) del espacio de color AYUV (o R408 en la terminologia de
Final Cut Pro).
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« lteraciones: este menu local suaviza el ruido de la imagen. Seleccione cuantas veces
(entre 1y 4) desea que se aplique el algoritmo seleccionado al archivo multimedia de
origen. La imagen modificada se utiliza cada vez como punto de partida para el
algoritmo. Cuantas mas iteraciones se utilicen, mas borrosa se volvera la imagen.

+ Algoritmo: Seleccione uno de los siguientes algoritmos del mend local Algoritmo:
Promedio (el color de cada pixel se modifica tomando un promedio de color de los
pixeles que lo rodean, incluido su propio valor de color), Reemplazar (el color de cada
pixel se modifica tomando un promedio de los pixeles que lo rodean, pero omitiendo
su propio valor de color) y Combinar (el color de cada pixel se modifica tomando un
promedio del peso de los pixeles que lo rodean y del propio pixel; el valor de color del
propio pixel tiene un peso mayor).

Perfilar borde

Aumenta el contraste de la imagen alrededor de los bordes de los objetos. Algunos cédecs
difuminan la imagen del video, por lo que este filtro puede contrarrestar el efecto de
suavizado de la eliminacién de ruido o de difuminado del material de origen y aumentar
la percepcién de nitidez de la imagen. Si se utiliza de forma extremada, el archivo
multimedia de salida puede presentar un aspecto granulado. Seleccione un nimero
comprendido entre el 0 y el 100.

+ Cantidad: define un ajuste de perfilado comprendido entre 0,0 y 100,0.

Texto superpuesto
Superpone texto a la imagen. Se trata de una herramienta muy Util para estampar otra
informacién de texto relevante en el archivo multimedia de salida.

Position: [ Lower Right--Title Safe 3
Aphe: ————[10_ 1)
00 10

Overlay Text: | _
Text Color: [N
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Utilice los siguientes controles para colocar el texto, seleccionar el color y el tipo de letra,
y establecer su opacidad.

Posicién: coloca texto en el clip de imagen. Seleccione una de las 13 posiciones
disponibles, como “Centro’, “Inferior izquierda’, “Inferior izquierda - Area de titulo’ etc.

Alfa: este regulador ajusta la opacidad del texto. Seleccione un valor entre el Oy el 1.
Un valor de 0 hace que el texto sea completamente transparente, mientras que un
valor de 1 lo hace totalmente opaco.

Superponer texto: escriba aqui su texto.

Color del texto: haga clic en este cuadro para seleccionar un color de texto del selector
de colores.

Seleccionar tipo de letra: haga clic en este botén para abrir una paleta de tipos de letra
y seleccionar la tipografia, el estilo y el tamafo.

Generador de cédigo de tiempo
Superpone el texto de cédigo de tiempo del clip sobre la imagen. También puede anadir
una etiqueta al texto de cédigo de tiempo.

Position: [ Lower Right--Title Safe +

Alpha: ﬁm@
0.0 10
labe: [ ]

[ Start Timecode at 00:00:00:00
Text Color:

Posicién: coloca texto de cédigo de tiempo en el clip de imagen. Seleccione una de
las 13 posiciones disponibles, como “Centro’ “Inferior izquierda’ “Inferior izquierda -
Area de titulo’, etc.

Alfa: este regulador establece la opacidad del texto de cédigo de tiempo. Seleccione
un valor entre el 0y el 1. Un valor de 0 hace que el texto sea completamente
transparente, mientras que un valor de 1 lo hace totalmente opaco.

Etiqueta: escriba aqui cualquier texto que se desee que aparezca a la izquierda del
numero de cédigo de tiempo.

Opcidn “Iniciar cédigo temporal a las 00:00:00:00”: seleccione esta opcidn para que el
cédigo temporal comience en 00:00:00:00. Cuando no estd seleccionada, se utiliza el
codigo temporal del clip.

Color del texto: haga clic en este cuadro para seleccionar un color de texto de cédigo
de tiempo en el selector de colores.

Seleccionar tipo de letra: haga clic en este botdn para abrir una paleta de tipos de letra
y seleccionar la tipografia, el estilo y el tamafo.
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Marca de agua

Superpone una marca de agua a la imagen. Se trata de una herramienta muy util para
estampar un logotipo adecuado en el archivo multimedia de salida. El filtro de marca de
agua puede aplicar imagenes fijas o peliculas como marcas de agua en el archivo
multimedia de salida.

Position: [ Lower Left ]

scatesy: J——— 10
o

L 10.0
Lo el
0.0 10

# Repeat
Watermark: Nene selected

Utilice los siguientes menus locales, campos y reguladores para colocar y definir el tamafo
de la marca de agua y para ajustar su opacidad.

Mend local Posicién: este menu local coloca la imagen de marca de agua en el clip de
imagen. Seleccione una de las 13 posiciones disponibles, como “Centro “Inferior
izquierda’, “Inferior izquierda - Area de titulo’ etc.

Escalar a: este regulador ajusta el tamafo de la imagen de marca de agua.

Alfa: este regulador ajusta la opacidad de la imagen de marca de agua. Seleccione un
valor entre el 0y el 1. Un valor de 0 hace la marca de agua completamente transparente,
mientras que un valor de 1 la hace totalmente opaca.

Opcidn Repetir: se utiliza cuando se selecciona un clip como marca de agua; esta opciéon
le permite reproducir en bucle el clip de marca de agua. Si no selecciona esta opcion,
el clip de marca de agua se reproducird hasta el final y después desaparecera.

Botén Seleccionar: haga clic en este botdn para abrir el cuadro de didlogo de selecciéon
de archivos y seleccionar una imagen fija o una pelicula de marca de agua almacenada.

Pestana “Filtros de audio”
Compressor incluye los siguientes filtros de audio.

Importante: Los filtros de audio no estan disponibles cuando el audio se ajusta a
“Pass-through” en los ajustes de QuickTime. Consulte

para obtener mas informacion.
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Margen dinamico

Le permite controlar dindmicamente los niveles de audio de un clip, aumentando el
volumen de los fragmentos més silenciosos y disminuyendo el volumen de los fragmentos
mas ruidosos. También se conoce con el nombre de compresidn de niveles de audio.

Soften Above: ~—— — (]~ [-30.00]3)

-1000 20.00
Noise Threshold: Fg—ni@
siz00 o
Master Cain: = [o0017)
-40.00 4000

+ Suav. encima de: el audio que se encuentra por encima de este nivel se reduce al nivel
ajustado en “Ganancia total”

« Umbral de ruido: ajusta el nivel de lo que se considera ruido. El audio que se encuentra
en este nivel y por encima de él se amplifica de forma dindmica al nivel ajustado en
“Ganancia total” El audio que se encuentra por debajo de este nivel se deja como esta.

+ Ganancia total: ajusta el promedio de nivel del audio comprimido de forma dindmica.
Limitador del valor de pico
Ajusta el nivel del audio mas elevado permitido en el clip.

+ Ganancia (dB): ajusta el nivel por encima del cual se reducen los picos mas elevados.

Gain ey, ——(——— [000_1[)

-40.00 40.00
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Apple: Ecualizador grafico AU

Le permite utilizar el ecualizador grafico AU de Apple para dar forma a una gran variedad
de frecuencias a través del intervalo de frecuencias audibles. Puede elegir entre versiones
de 31 bandas o de 10 bandas.

* Botén Opciones: abre la interfaz del ecualizador grafico AU de Apple (Apple:
AUGraphicEQ).

« Apple: Ecualizador grdfico AU: puede utilizar un menu local de la interfaz del ecualizador
para seleccionar el uso de versiones de 31 bandas o de 10 bandas del ecualizador. Con
el requlador, puede ajustar el nivel de cada banda a cualquier nimero situado entre
—-20dB y 20 dB, o bien seleccionar una banda e introducir un nimero en el campo dB.
Para seleccionar varias bandas, arrastre el puntero. También puede mantener pulsada
la tecla Control y arrastrar en varias bandas para “dibujar” una curva de ecualizacion.
Haga clic en el botdn “Nivelar EQ” para ajustar todas las bandas en el valor 0,0 dB.

[2EEN=] Apple: AUGraphicEQ

Graphic Equalizer

80 200 315 500 800 12
1k

125
100 160 250 400 630

Flatten EQ 31 Bands Hint: Hold down the control key to draw a curve.

Fundido de entrada/salida
Afade una mezcla desde y hacia un silencio al principio y al final del clip.

Fade In Duration: (4 0.00 »
Fade Out Duration: (4 0.00 3

Fade In Gain: ~— ; [oo 3)
1000 0.0

Fade Out Gain: ~—— [oo ()
-100.0 0.0

Capitulo 22 Como anadir filtros a un ajuste 285



Nota: Si utiliza los filtros “Fundido de entrada/salida” y “Margen dindmico” a la vez,
asegurese de que el filtro “Margen dindmico” se encuentre antes que el filtro “Fundido
de entrada/salida” en la lista de filtros.

« Duracidn del fundido de entrada: ajusta la duracion de la mezcla desde el valor de
ganancia al nivel de audio normal del clip al principio del clip.

+ Duracidn del fundido de salida: ajusta la duracion de la mezcla desde el nivel de audio
normal del clip hasta el valor de ganancia del final del clip.

* Ganancia del fundido de entrada: define el nivel con el que empieza la mezcla. Un valor
de -100,0 equivale al silencio, mientras que un valor de 0,0 mantiene el audio como
esta.

* Ganancia del fundido de salida: define el nivel con el que termina la mezcla. Un valor
de -100,0 equivale al silencio, mientras que un valor de 0,0 mantiene el audio como
esta.

Pestana Color
Tiene la opcidn de ajustar manualmente el espacio de color del archivo multimedia de
salida desde el menu local “Espacio de color”.

ann Inspector

Mame: | Selected Target

Description: Ho description

Filters

Video | Audio | Color

Outout otor Spac A TITIZITTRNGY)

Preserve source

SD (801)

| HD(09)
——

La pestana Color incluye los siguientes controles.

+ Ment local “Espacio de color de salida”: seleccione una de las siguientes opciones para
definir el espacio de color del archivo multimedia de salida.

« Ajustes por omision del codificador: utiliza el espacio de color estdndar del formato
objetivo.

+ Conservar origen: mantiene el espacio de color del archivo multimedia de origen.

« SD (601): utiliza el espacio de color estandar de los archivos multimedia SD.
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« HD (709): utiliza el espacio de color estandar de los archivos multimedia HD.

Coémo anadir filtros a un ajuste
Para anadir filtros a los ajustes se utiliza el panel Filtros de la ventana del Inspector.

Para anadir filtros a un ajuste

Abra la pestafia Ajustes.

Seleccione el ajuste que desee modificar en la pestafna Ajustes (O bien seleccione un

ajuste ya aplicado a un archivo multimedia de origen en la ventana Lote. De este modo,

puede abrir la ventana “Vista previa” y visualizar los efectos de los ajustes del filtro.)

Haga clic en el panel Filtros, en el Inspector.

Realice ajustes en los filtros que desee anadir al ajuste.

Nota: Aparecerd una marca de verificacion autométicamente en cuanto realice ajustes

en cualquier filtro.

ann Inspector

Name: | Untitled QuickTime Movie

Description: Mo description

Video | Audia | Color

Check the box to add a Filter:

Name
[] Color Correct Shadows
[] Deinterlacing
| Fade InjOut

=

[ Gamma Correction
1 Letterbox

Fade In Duration: [+ 0.00 »

Fade Out Duration: [+ 0.00  »

Fade In Opacity: T ‘M @
0o 10

Fade Out Opacity: W 0.0 E]

00 10

Fade Coor: [T

The filter is automatically
selected if you make any
adjustments to it.

Any changes you make
to a filter's settings
apply to the currently
selected filter.
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5 Arrastre los filtros hacia arriba y hacia abajo dentro de la lista Filtros para establecer el

orden en que desea que se apliquen al archivo multimedia de origen durante la
transcodificacion.

0.0.0 Inspector

Name: | Untitled QuickTime Movie

Description: | No descripti

Filters

Video | Audio | Color

Check the box to add a Filter:

Name

Color Correct Shadows_

Deinterlacing = i k‘ )
 Fade In/Out - i
N — - Drag filters up or dow.n
1 Leterbox 1 to set the order in which

Fade In Duration: (4 0.00 | you want them to be
Fade Out Duration: (1 0.00  +) lied h
Fads i Opaciy: [ o0 applied to the source
oo ' i media file.
Fade Out Opacity: ——— T@
0.0 10

sade Color, [N

micim| mf

Como estos filtros se procesan de uno en uno durante la transcodificacion (comenzando
por el primer elemento de la lista), es importante organizarlos en el orden que desea que
se apliquen. Por ejemplo, es importante que coloque el texto de filtro superpuesto en
ultimo lugar, para que ningun otro filtro modifique el color de texto que seleccione.

Si mueve un filtro, asegurese de activar su casilla de verificacion para que Compressor
sepa que tiene que aplicar el filtro a dicho ajuste. Como recordatorio adicional, una vez
gue haya seleccionado el filtro recién desplazado e intente seleccionar otro ajuste,
aparecerd el cuadro de didlogo Guardar, que le pedirad que guarde o restaure los cambios
realizados en ese ajuste. Por omision, todos los filtros seleccionados se muestran en primer
lugar en la lista.

Nota: Puede ver los detalles de los ajustes en el panel Resumen de la ventana del
Inspector.

Consulte Acerca del panel Filtros para obtener mas informacion.

Capitulo 22 Como anadir filtros a un ajuste



Cémo trabajar con controles de
fotogramas

Los controles de fotogramas utilizan un analisis de imagenes avanzado para la
reprogramacion, el redimensionamiento y otros efectos de video sofisticados.

A través de los controles de fotogramas, Compressor ofrece una transcodificacién de alta
calidad de muchos formatos de origen distintos a muchos formatos objetivo distintos
mediante un andlisis de imagenes avanzado.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca del panel “Controles de fotogramas” (p. 289)

+ Como anadir controles de fotogramas a un ajuste (p. 295)

+ Acerca del desentrelazado (p. 296)

+ Acerca de “Invertir Telecine” (p. 297)

+ Uso de los controles de reprogramado (p. 300)

Acerca del panel “Controles de fotogramas”

Con los controles de fotogramas puede realizar cualquiera de las tareas que se detallan
a continuacion a unos niveles de calidad que antes solo estaban al alcance mediante la
adquisicion de caras soluciones de hardware:

« Convertir archivos de video entre los distintos estandares internacionales de television,
como de PAL a NTSC o de NTSC a PAL.

+ Reducir la frecuencia de los archivos de origen de video de alta definicion (HD) a
definicion estandar (SD), o aumentar la frecuencia de SD a HD.

+ Convertir una secuencia progresiva en una secuencia entrelazada, o una secuencia
entrelazada en una progresiva.

+ Realizar ajustes de frecuencia de fotogramas de alta calidad, como efectos de
ralentizacién de alta calidad.

+ Eliminar automaticamente el proceso telecine desplegable (“Telecine inverso”).

El grupo de ajustes “Conversiones de formato avanzadas” de la pestaia Ajustes tiene
especial relevancia a la hora de trabajar con los controles de fotogramas.
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Importante: Los ajustes de “Controles de fotogramas” no pueden previsualizarse en la
ventana "Vista previa” Para previsualizar los ajustes de estos controles, realice una
transcodificacion de prueba con un fragmento pequeno de su archivo multimedia de
origen. (Consulte Coémo transcodificar un fragmento del clip con la ventana “Vista previa
para obtener mas informacion.)

Utilice las siguientes caracteristicas del panel “Controles de fotogramas” del Inspector
para seleccionar y ajustar los atributos de los controles de fotogramas que desee asignar
a sus ajustes.

BED Inspector
[ No description

ElE G

Frame Contrals

——— Automatic button
Resieing Contral — Frame Controls pop-up

Resize Filter menu
Output Fields:

Deil Fast (Line averaging) 2
) Adaptive Details - Resizing controls

Anti-alias: ————0
Details Level: ——————————————0
Retiming Control
e
Set Duration to: (@) [100000% | [+ of source

() (~ 00:00:38:04 &
() so source frames play at 29.97 fps.

Croven ) (Csae)

I Retiming controls

Area “Controles de fotogramas”
Utilice este menu local para activar o desactivar la funciéon “Controles de fotogramas”.
Utilice el botdn Automatico correspondiente para activar o desactivar el modo automatico.

| Frame onvei: (8——— Frame Controls

Automatic button

+ Ment local “Controles de fotogramas™: utilice este menu local para activar o desactivar
el panel “Controles de fotogramas”

+ Desactivado: se trata del ajuste por omisidén para la mayoria de los preajustes de
Apple. Seleccione Desactivado si no tiene pensado realizar cambios de tamafio de
fotogramas, frecuencia de fotogramas o dominancia campo en su proyecto de
Compressor.

+ Activado: le permite ajustar manualmente todos los atributos del panel “Controles
de fotogramas”

* Botén Automdtico: al seleccionar este botén, Compressor analiza la tarea de
transcodificacion (el archivo multimedia de origen y el ajuste aplicado) y, después,
determina automaticamente los atributos de “Controles de fotogramas” adecuados.
Para obtener mas informacién, consulte Acerca de los ajustes automaticos.
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En el modo Automatico, la tecnologia de controles de fotogramas solo se ocupa de los
dos siguientes tipos de transcodificaciones:

« Transcodificacion de archivos de origen de alta definicién (HD) a archivos de salida
MPEG-2 de definicidn estandar (SD).

« Transcodificacion de archivos de origen entrelazados a archivos de salida H.264 para
dispositivos Apple (progresivos)

Area “Control de redimensionamiento”
Utilice los controles de esta zona para elegir el algoritmo con el que deben
redimensionarse los fotogramas.

« Filtro de redimensionamiento: utilice este menu local para elegir entre las siguientes
opciones de redimensionamiento. Esta decisién consiste en un equilibrio entre un
tiempo de procesamiento mas rapido y una mayor calidad de salida en proyectos que
implican un cambio de resolucion.

T

Resizing Contrg’
Reslzing LOMTE  fast (Nearest pixel) —

Resize Filte + Batter (Linear filter)
Best (Statistical prediction)
Output Fiel | 5

S e e B

« Rdpida (pixel mds préximo): esta opcién brinda el tiempo de procesamiento mas
corto.

« Superior (filtro lineal): esta opcién garantiza un buen equilibrio entre un tiempo de
procesamiento mds rapido y una mayor calidad de salida.

« Mdxima (prediccion estadistica): esta opcion ofrece la calidad de salida mas alta,
aungue tarda mas tiempo.

« Campos salida: utilice este menu local para elegir el método de escaneado de salida
(bien la dominancia campo o bien una conversidon a un escaneado progresivo).

Resize Filter: | Better (Linear filter) i
Output Fm.% ¥ Same as source E.l

Progressive
Toj first 9 1)

Bottom first

Deinterl;

Anti-aliast y——————— 0

« Igual que la fuente: sin ningln cambio en el método de escaneado.

* Progresivo: método de escaneado donde los fotogramas estan completos (no se
dividen en campos). Utilice este ajuste en lugar del filtro de desentrelazado de
Compressor (un filtro antiguo del panel Filtros), ya que siempre proporcionara una
calidad superior.

« Superior primero: dominancia (orden de campo) de campo entrelazado, que también
recibe el nombre de segundo campo, campo superior o campo impar.
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« Inferior primero: dominancia (orden de campo) de campo entrelazado, que también
recibe el nombre de primer campo, campo inferior o campo par.

Desentrelazar: utilice este menu local para elegir entre las distintas técnicas de
desentrelazado. Esta decisién consiste en un equilibrio entre un procesamiento mas
rapido y una mayor calidad de desentrelazado de las areas de movimiento dentro del
fotograma. En todos los casos, cada una de las opciones de desentrelazado de calidad
superior proporciona los mismos resultados, o mejores, que la siguiente opcidn de
calidad inferior. Sin embargo, si también se aplica al fotograma un redimensionamiento
descendente, es posible que no se advierta ninguna mejora en la calidad. En estas
circunstancias, es probable que Rapida o Superior proporcionen una calidad lo
suficientemente alta, en funcién de la cantidad de redimensionamiento descendente.

Para obtener informacién general acerca del desentrelazado, consulte

Importante: el uso de todos los ajustes maximos puede dar lugar a tiempos de
procesamiento inesperadamente largos. Si va a reducir el tamano de fotograma ademas
de desentrelazar el fotograma, es probable que Rapida o Superior proporcionen una
calidad suficientemente alta, en funcién de la cantidad de redimensionamiento
descendente.

Output Fields: [ Same as source )

Deinterlag + Fast (Line averaging)
Better (Motion adaptive)
Best (Motion compensated)
o

Anti-ali

Reverse Telecine
Details md 0

Nota: Si bien el ment local Desentrelazar esta siempre activo, Compressor solo
desentrelazara las tareas que lo necesiten. (Por ejemplo, si la fuente esta entrelazada
y el menu local “Campos salida” esta establecido en Progresivo, Compressor llevara a
cabo el proceso de desentrelazado. En cambio, si el archivo multimedia de origen es
progresivo, Compressor no llevard a cabo el proceso de desentrelazado.)

* Rdpida (media de lineas): esta opciodn realiza un promedio de las lineas adyacentes
de un fotograma.

« Superior (adaptacion al movimiento): esta opcion ofrece un desentrelazado de buena
calidad para areas de la imagen que estan en movimiento.

+ Mdxima (movimiento compensado): esta opcién ofrece un desentrelazado de mayor
calidad para dreas de la imagen que estan en movimiento.

* Invertir Telecine: esta opcion elimina los campos adicionales afadidos durante el
proceso de telecine para convertir los 24 fps de la pelicula en 29,97 fps para NTSC.
Si selecciona esta opcion, se desactivara el resto de las opciones del panel “Controles
de fotogramas" Consulte para obtener mas informacion
acerca del desplegado 3:2 y la forma de usar la caracteristica “Telecine inverso’
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+ Detalles de adaptacion: active esta casilla para utilizar el andlisis de imagenes avanzado
para distinguir entre dreas de ruido y bordes.

[¥] Adaptive Details

Anti-alias: € o

Details Level: F——————————————————————0

+ Difuminado: utilice este regulador para establecer un nivel de suavidad de 0 a 100. Este
pardmetro mejora la calidad de las conversiones al agrandar contenidos. Por ejemplo,
al transcodificar un video de definicion estandar a alta definicidn, el control Difuminado
suaviza los bordes irregulares que pueden aparecer en la imagen.

+ Grado detalle: utilice este regulador para establecer un nivel (de 0 a 100) para conservar
los bordes afilados. Se trata de un control de perfilado que le permite volver a anadir
detalles a una imagen ampliada. A diferencia de otras operaciones de perfilado, el
ajuste “Grado detalle” es capaz de distinguir entre el ruido y los detalles y, normalmente,
no aumenta el granulado no deseado. No obstante, al aumentar este parametro pueden
aparecer bordes dentados, que pueden eliminarse aumentando el nivel de Difuminado.

Nota: los controles “Detalles de adaptacion’ “Difuminado” y “Grado detalle” solo
pertenecen al redimensionamiento de fotogramas (escalado), no al desentrelazado.

Area “Control de reprogramado”
Utilice los controles de esta zona para elegir el algoritmo con el que deben ajustarse las
frecuencias de fotogramas.

Nota: Cuando utilice los controles de reprogramado para modificar la velocidad del video,
Compressor también ajustara la porcién de audio del archivo multimedia de salida para
gue permanezca sincronizado con el video. Los controles de reprogramado no afectaran
al tono del audio. Consulte para obtener mas
informacién acerca de como utilizar estas opciones.

+ Conversion veloc.: utilice este menu local para elegir entre las siguientes técnicas de
reprogramacion (modificacion de la frecuencia de fotogramas). Esta decision consiste
en un equilibrio entre un tiempo procesamiento mas rapido y una mayor calidad de
salida. En muchos casos, el ajuste Superior proporcionara una conversiéon de calidad
suficientemente alta con un ahorro sustancial de tiempo de procesamiento con respecto
al ajuste Maxima.
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Importante: El uso de todos los ajustes maximos puede dar lugar a tiempos de
procesamiento inesperadamente largos. El ajuste Superior proporcionard una conversion
de calidad suficientemente alta con un ahorro sustancial de tiempo de procesamiento
con respecto al ajuste Maxima.

Retiming Control |

Rate Conversio ¥ Fast (Nearest frame)

Geod (Frame biending)

Better (Motion compensated)

Bast {High quality motion compensated}

Rdpida (fotograma mds préximo): no se aplica ningun fundido de fotogramas;
Compressor simplemente utiliza una copia del fotograma mas préximo disponible
para rellenar los nuevos fotogramas intermedios.

Buena (fundido de fotogramas): realiza un promedio de todos los fotogramas préximos
para crear nuevos fotogramas intermedios.

« Superior (movimiento compensado): utiliza el flujo éptico para interpolar fotogramas,
con resultados de buena calidad.

« Madx. (mov. alta calidad compensado): utiliza el flujo dptico para interpolar fotogramas,
con resultados de calidad superior; esta opcion resulta especialmente Util en el caso
de las transcodificaciones que implican aumentos en las frecuencias de fotogramas
(por ejemplo, de 23,98 fps a 59,94 fps).

« Ajustarduracion: utilice esta opcion para seleccionar uno de los tres métodos disponibles
para cambiar la duracion del clip por una nueva duracion.

Retiming Control

Rate Conversion: | Fast (Nearest frame) :
Set Duration to: (3) [100.000% | [+ of source

)+ 00:00:38:04 =
() so source frames play at 29.97 fps

Selection pop-up menu

.

Porcentaje de origen: utilice esta opcidn para introducir un valor de porcentaje para
modificar la velocidad del clip, o seleccione una situacion especifica en el menu local.
Para obtener mas informacién acerca de las opciones de este boton de seleccion,
consulte

Duracidn total: utilice esta opcion para seleccionar una duracion para el clip. Para
obtener mas informacion acerca de las opciones de este botdn de seleccion, consulte

+ De modo que los fotogramas se reproduzcan a [frecuencia de fotogramas] fps: utilice
esta opcién cuando la frecuencia de fotogramas del archivo multimedia de origen
no coincida con la frecuencia de fotogramas del panel Codificador (que se muestra
como la frecuencia de fotogramas para esta opcién). Para obtener mas informacion
acerca de las opciones de este botdén de seleccion, consulte
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Coémo anadir controles de fotogramas a un ajuste
Para anadir ajustes de redimensionamiento de fotogramas y reprogramacion a los ajustes,
se utiliza el panel “Controles de fotogramas” de la ventana del Inspector.

Para anadir ajustes automaticos de “Controles de fotogramas” a un ajuste
abra la pestafa Ajustes;

seleccione el ajuste que desee modificar en la pestafa Ajustes (o bien seleccione un ajuste
ya aplicado a un archivo multimedia de origen en la ventana Lote);

haga clic en la pestaia “Controles de fotogramas” de la ventana Inspector;
haga clic en el botén Automatico situado junto al menu local “Controles de fotogramas”
Compressor analiza la tarea de transcodificacion (el archivo multimedia de origen y el

ajuste aplicado) y, después, determina automaticamente los atributos de “Controles de
fotogramas” adecuados.

En el modo Automatico, la tecnologia de controles de fotogramas solo se ocupa de los
dos siguientes tipos de transcodificaciones:

+ Transcodificacién de archivos de origen de alta definicion (HD) a archivos de salida
MPEG-2 de definicién estandar (SD).

+ Transcodificacién de archivos de origen entrelazados a archivos de salida H.264 para
dispositivos Apple (progresivos)

Para anadir ajustes personalizados de “Controles de fotogramas” a un ajuste

abra la pestaia Ajustes;

seleccione el ajuste que desee modificar en la pestafia Ajustes (o bien seleccione un ajuste
ya aplicado a un archivo multimedia de origen en la ventana Lote);

haga clic en la pestaia “Controles de fotogramas” de la ventana Inspector;
seleccione Activado en el menu local “Controles de fotogramas”

La opcién Activado le permite ajustar manualmente todos los atributos del panel
“Controles de fotogramas”

Nota: Si el botdn Automético estd activado, primero tendra que desactivarlo haciendo
clicen él.

Realice cambios en cualquiera de los controles del panel “Controles de fotogramas”
(Consulte para obtener mas detalles sobre
cada uno de los controles.)

Haga clic en Guardar para guardar los cambios.
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Acerca del desentrelazado
Con la funcién “Controles de fotogramas” de Compressor puede desentrelazar los
contenidos de video.

El video en formato NTSC y PAL estd entrelazado. Esto significa que cada fotograma de
video est4 formado por dos campos (1/60 de segundo de diferencia), uno con las lineas
de transmision impares y otro con las lineas pares de la imagen. Las diferencias entre
estos dos campos crean la sensacién de movimiento. El ojo humano combina estas dos
imagenes en un solo fotograma completo de movimiento suave y realista a 30 fps en
una televisién de definicién estdndar y, debido a las altas velocidades de actualizaciéon
de campo (1/60 de segundo), el entrelazado es invisible.

Como el entrelazado crea dos campos para cada fotograma, las areas del campo con un
movimiento rdpido se separan en lineas escalonadas alternativas. Puede visualizar sus
contenidos de origen fotograma a fotograma y buscar franjas horizontales a lo largo de
los bordes anteriores y posteriores de los objetos en movimiento. Si las encuentra, serd
necesario desentrelazar sus contenidos de origen para convertirlos a un formato basado
en fotogramas.

Interlacing creates
a“comb” effect that
should be removed.
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Si tiene que convertir su archivo multimedia de origen al formato basado en fotogramas,
debe desentrelazarlo para eliminar los efectos del entrelazado. El entrelazado de las
pantallas de ordenador puede hacer que las escenas de video de mucho movimiento
parezcan borrosas, por lo que resulta de vital importancia si esta creando una pelicula
QuickTime para reproducirla en el escritorio o para transmitirla a través de Internet. Puede
eliminar el campo superior (impar) o inferior (par) de un archivo de video entrelazado,
aunque las partes de movimientos suaves del clip pueden verse afectadas. Este filtro
también puede utilizarse para eliminar el parpadeo causado por el entrelazado en
fotogramas fijos con lineas verticales finas, como las paginas de créditos con texto de
pequefio tamafo. Los campos restantes se interpolan para crear una imagen completa,
lo que da lugar a un suavizado general de la imagen.

Acerca de “Invertir Telecine”
El menu local Desentrelazar incluye un ajuste para invertir el telecine.

Acerca de “Invertir Telecine”

El enfoque mas comun para distribuir los 24 fps de una pelicula entre los 29,97 fps de un
video NTSC es realizar un desplegado 3:2 (que también recibe el nombre de desplegado
2:3:2:3). Si va alternando la grabacion de dos campos de un fotograma de la pelicula con
la grabacién de tres campos del siguiente fotograma, los 24 fotogramas de 1 segundo
de pelicula acabaran rellenando los 30 fotogramas de 1 segundo de video.

Field : Field | Field : Field | Field : Field | Field : Field | Field : Field
12| 2|

3:2 Pull-Down %
Before (23.98 fps) )

[a|s|c|p|a]B|c|p|a]B|c|D|[a][B|c|D|A]B|Cc|[DfA][B]|C|D
After (29.97 fps)

|A§A|B§B|B§c|c§n|D§D|A§A|BEB|B§C|C§D|D§D|A§A|B§B|B§c|c§D|D§D|A§A|B§B|B§c|c§D|D§D|A§A|B§B|B§c|c§D|D§ §A|B§B|B§c|c§o|os

}< One second >I
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Tal y como se ha mostrado anteriormente, el modelo 3:2 (que realmente es un modelo
2:3:2:3, ya que el fotograma A se graba en dos campos seguido del fotograma B, que se
graba en tres campos) se repite cada cuatro fotogramas de la pelicula. Practicamente
todos los anuncios modernos, peliculas y espectaculos televisivos que no son en directo
utilizan este proceso antes de emitirse.

Para prop6sitos de edicién y efectos, suele ser preferible eliminar los campos adicionales
y restaurar el video a su frecuencia original de 23,98. Una ventaja adicional de restaurar
la frecuencia original de 23,98 es que resulta mas facil de convertir a la frecuencia PAL
de 25 fps.

Una frecuencia de fotogramas mas baja también presenta la ventaja de que requiere
menos fotogramas por segundo de video, lo que da lugar a archivos de menor tamafo.
La caracteristica “Invertir Telecine” facilita esta tarea.

3:2 Pull-Down Removal

I: One second =I

Before (29.97 fps) /\

|A§A|B§B|B§C|C: |D§D|A§A §c|c§D|D§D|A§A|B§B|B§c|c§D|D§D|A 'B|B§C §D|A§A|B§B|B§c|c§o|o§ A§A|B§B

After (23.98 fps)
[alslc|p|a]B|c|p|a]B|c|p|a]B|c|D|a]B|c[D\A[B]C]D

A:A|B:B c|C D:D

Field : Field | Field : Field Field | Field Field : Field
1i2 |12 2| 12

A|B|C|D

Acerca de la cadencia

Cuando el proceso de telecine se aplica a una pelicula para convertirla en video NTSC,
presenta una cadencia constante. Esto significa que el modelo 3:2 es constante e
ininterrumpido. Resulta relativamente facil eliminar el telecine de un clip de cadencia
constante, ya que solo hay que determinar el modelo una vez.

Si toma estos clips con telecine y los edita como video NTSC, el resultado seré un archivo
de video final con una cadencia interrumpida y un modelo 3:2 no constante. Resulta
mucho mds dificil eliminar el telecine de este clip, porque es necesario comprobar
constantemente la cadencia para asegurarse de no seleccionar inadvertidamente campos
incorrectos al crear el video de 23,98 fps.
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La caracteristica “Invertir Telecine” que se incluye con Compressor detecta
automdticamente las cadencias interrumpidas y ajusta su procesamiento en funcion de
las necesidades.

Otras cuestiones relativas a la caracteristica “Invertir Telecine”
Hay que tener en cuenta otras cuestiones a la hora de utilizar la caracteristica “Invertir
Telecine”

Todos los demas ajustes de “Controles de fotogramas” se desactivan

Como el objetivo de la caracteristica “Invertir Telecine” es el video progresivo de 23,98 fps,
todas las demds opciones del panel “Controles de fotogramas” se desactivan al seleccionar
“Invertir Telecine”

Acerca de la caracteristica “Invertir Telecine” y de la codificacion segmentada
Debido a la naturaleza imprevisible del procesamiento al invertir el telecine, la codificacion
segmentada no funciona tan eficazmente cuando no se utiliza la caracteristica “Invertir
Telecine”

Acerca de poner en pausa el proceso de transcodificacion
Si pone en pausa el proceso de transcodificacion, esta debera comenzar desde el principio
cuando la reanude.

Como crear video PAL durante el proceso de inversion de telecine

Es una practica comun convertir video a 23,98 fps 0 24 fps en PAL a una frecuencia de
25 fps, acelerando la reproduccion en un 4 por ciento. Si parte de un video NTSC a 29,97 fps
que proviene de un telecine, puede convertirlo en un video PAL utilizando dos tareas.

* Primera tarea: aplique un ajuste a la tarea que lleve a cabo el proceso de inversion de
telecine y dé lugar a un tamano de fotograma NTSC a 23,98 fps.

Nota: También podria aplicar un ajuste que convirtiese el video en PAL; sin embargo,
la conversién de formato no se realizaria mediante los “Controles de fotogramas” y la
calidad podria no ser adecuada.

+ Segunda tarea: cree una segunda tarea manteniendo seleccionada la primera tarea y
seleccionando a la vez Tarea > Nueva tarea con salida determinada. De este modo se
creard una tarea encadenada a la salida de la primera. Ahora puede aplicar un ajuste
que cambie el formato de salida a PAL y que utilice la caracteristica “Controles de
fotogramas” para garantizar la obtencion de un archivo de salida de alta calidad.

Consulte Acerca de anadir y copiar tareas para obtener mas informacién acerca de los
cambios en las tareas.
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Uso de los controles de reprogramado
Los controles de reprogramado presentan dos usos comunes:

« Convertir video de una frecuencia de fotogramas a otra: esta funcion implica la conversion
de frecuencias de fotogramas NTSC a PAL, o de frecuencias de fotogramas PAL a NTSC.
Esta funcién solo utiliza el ajuste del mend local “Conversion veloc.” y se configura
automdéticamente cuando es necesaria.

+ Convertir video a una nueva velocidad: puede tratarse de una cuestion de reproducir
los fotogramas existentes a una frecuencia distinta o, en el caso de los efectos de
ralentizacién, puede requerir la generacion de fotogramas intermedios.

En cualquier caso, si el archivo multimedia de origen incluye audio, este también cambiara
de velocidad y el tono del audio se corregira para que suene igual que el original, pero
a una velocidad distinta. Esto garantiza que el audio y el video se mantengan sincronizados.

Si previsualiza un ajuste que utilice controles de reprogramado, el video se reproducira
con su nueva velocidad o frecuencia de fotogramas, pero no se habra procesado con los
controles de fotogramas y tendra una calidad inferior que la del archivo de salida
transcodificado real. El tono del audio se corrige al previsualizar el ajuste.

Importante: Si utiliza controles de reprogramado en un ajuste que use el formato de
salida de pelicula QuickTime y selecciona “Pass-through” para el ajuste de audio, no se
modificard la velocidad del audio y este no se mantendra sincronizado con el video.
Consulte Acerca del panel Codificador de peliculas QuickTime para obtener mas
informacion.

Convertir video a una nueva velocidad
Los controles de reprogramado ofrecen tres opciones para determinar la velocidad de
reproduccion.

Retiming Control
R Eosioe
Set Duration to: (3) [100.000% | [+) of source

* 00:00:38:04 &

() so source frames play at 29.97 fps

Puede definir la velocidad de reproduccion del archivo multimedia de salida a través de
dos acciones:

+ Introducir un porcentaje
« Introducir una duracién

+ Forzar la reproduccién de los fotogramas con el ajuste “Frecuencia de fotogramas” del
panel Codificador
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Introducir un porcentaje
Dispone de dos opciones cuando utiliza el método de porcentaje para determinar la
duracién del clip:

+ Introducir un valor de porcentaje

+ Seleccionar un valor preajustado

Los preajustes que puede seleccionar estan pensados para utilizarse en situaciones
concretas.

Set Duration to: (@) [100.000% | [+ of source
Q= o 00:38-¢ Calculate % for
@25

23.08 @ 24
23.08 @ 25

30 @ 29.97
20.97 @ 30

24 @ 23.98

() so source framay

+ 24 a25: utilice este ajuste cuando tenga un video a 24 fps que desee convertir a 25 fps
para su distribucién en PAL.

+ 23,98 a 24 utilice este ajuste cuando tenga un video a 23,98 fps y desee convertirlo a
24 fps.

+ 23,98 a 25: utilice este ajuste cuando tenga un video a 23,98 fps y desee convertirlo a
25 fps para su distribucién en PAL.

+ 30a29,97: utilice este ajuste cuando tenga un video a 30 fps y desee convertirlo a
29,97 fps.

+ 29,97 a 30: utilice este ajuste cuando tenga un video a 29,97 fps y desee convertirlo a
30 fps.

+ 24 a 23,98: utilice este ajuste cuando tenga un video a 24 fps y desee convertirlo a
23,98 fps para su distribucion en DVD NTSC.

Con todas estas opciones no es necesario el uso de fotogramas de video intermedios; los
fotogramas existentes simplemente se ajustan para que se reproduzcan a mayor o menor
velocidad.

Introducir una duracién
El campo de duracién muestra la duracion actual del clip. A medida que se modifica la
duracién, cambia el valor de porcentaje para reflejar dicho cambio.

Esta opcion resulta mas Util si cuenta con un archivo multimedia de origen cuya duracion
es un poco mas larga o mas corta de lo necesario, y es mas conveniente cambiar su
velocidad de reproduccién que anadir o eliminar fotogramas de video.

Con este método se crean los fotogramas de video intermedios necesarios.
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Forzar la reproducciéon de los fotogramas con el ajuste “Frecuencia de fotogramas”

del panel Codificador
Esta opcidn se utiliza cuando el archivo multimedia de origen utiliza una frecuencia de

fotogramas distinta que la del ajuste “Frecuencia de fotogramas” del panel Codificador.

302 Capitulo 23 Como trabajar con controles de fotogramas



Cémo anadir ajustes de geometria

Puede realizar ajustes avanzados de sus valores con el panel Geometria de la ventana del
Inspector.

Este capitulo trata de los temas siguientes:
+ Cémo trabajar con las funciones de recortar, escalar y rellenar (p. 303)
+ Acerca del panel Geometria (p. 305)

+ Como realizar ajustes de geometria en un ajuste (p. 310)

Cémo trabajar con las funciones de recortar, escalar y rellenar
El panel Geometria ofrece tres métodos distintos para modificar la imagen de salida.

Funcion de recorte

Al recortar una imagen se elimina contenido de video. Normalmente, dicho contenido
se elimina de dreas innecesarias de laimagen (como el drea de overscan, que es necesaria
para la televisidn, pero no para los ordenadores), para que los elementos que quedan se
vean mas grandes en el mismo tamafo de fotograma.

La funcién de recorte también incluye un ajuste “Area letterbox de la fuente” que detecta
los bordes de la imagen e introduce automaticamente valores de recorte que coincidan
con los mismos. Este ajuste resulta especialmente Util si desea recortar el area letterbox
de un archivo multimedia.

Al establecer los ajustes de recorte, pueden ocurrir dos cosas con el tamario de fotograma
del archivo de video de salida:

+ El tamaio de fotograma permanecerd igual si selecciona cualquier valor distinto de
los ajustes “100% de la fuente’ “50% de la fuente” y “25% de la fuente” en el menu
local “Tamano de fotograma” de la seccién “Dimensiones (pixeles codificados)” del
panel Geometria. Esto significa que se incrementara el tamano de la imagen de video
original para que ocupe el tamano de fotograma del archivo de video de salida, lo que
da lugar a pixeles de mayor tamafo y a una degradacidn general de la imagen.
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+ Eltamano de fotograma se reducira en las cantidades recortadas si selecciona los ajustes
“100% de la fuente” “50% de la fuente” o “25% de la fuente” en el menu local “Tamano
de fotograma” de la seccién “Dimensiones (pixeles codificados)” del panel Geometria.
Esto puede dar lugar a tamanos de fotograma que no sean estandar.

Los ajustes de recorte se encuentran en la secciéon “Insercion de origen (recorte)” del
panel Geometria.

Funcion de escalado

La funcién de escalado ofrece un método para alterar el tamafo de fotograma del archivo
de video de salida sin tener que eliminar ninguin elemento de la imagen original. En la
mayoria de los casos, la funcién de escalado implica una reduccion del tamafio de la
imagen multimedia de salida para ahorrar espacio de almacenamiento o reducir la
velocidad de bits.

Compressor ofrece cuatro métodos basicos para modificar el tamafo de imagen de un
archivo multimedia de salida.

« Seleccionar un porcentaje del tamafio de origen: hay tres ajustes que escalan la imagen
original a partir de un porcentaje (“100% de la fuente’ “50% de la fuente” y “25% de
la fuente”). Ademas del tamafo de fotograma de la imagen original, los valores de
recorte afectaran al tamafo de fotograma real del video de salida.

+ Seleccionar un tamario de fotograma mdximo: hay seis ajustes que permiten configurar
el tamano de laimagen original para mantener las mismas proporciones con el maximo
tamano posible, sin superar el tamafio de fotograma seleccionado.

« Seleccionar un tamario de fotograma especifico: puede seleccionar varios ajustes de
tamano de fotograma estandar, como “720 x 486’ “720 x 576, etc. Si selecciona
cualquiera de estos ajustes, el tamano de fotograma del archivo de video de salida
coincidira con el ajuste seleccionado.

* Introducir un valor personalizado: puede introducir un tamano de fotograma
personalizado. Ademas, puede hacer que el tamafio de fotograma personalizado se
restrinja a una proporcién comun, como 4:3 o0 16:9. Si introduce un tamano de fotograma
personalizado, el tamafo de fotograma del archivo de video de salida coincidird con
el ajuste seleccionado.

También puede definir las proporciones de pixel de la imagen de salida seleccionando
uno de los valores del menu local, que incluye los ajustes comunes.

Nota: Los ajustes de escalado solo estaran activos cuando se utilicen los formatos de
codificacién de salida MPEG-4, pelicula QuickTime y Secuencia de imégenes.

Los ajustes de escalado se encuentran en la seccién “Dimensiones (pixeles codificados)”
del panel Geometria.
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Relleno

La funcién de relleno proporciona un método para reducir el tamano de la imagen
manteniendo el tamafio de fotograma de la imagen de salida mediante el relleno en
negro de las areas de relleno. A diferencia de la funcion de recorte, la funcion de relleno
no elimina ningun elemento de la imagen original: la imagen se reduce mediante el
escalado de las cantidades de relleno.

Esta funcion resulta de gran utilidad cuando el tamafio de fotograma de la imagen original
es menor que el tamafno de fotograma de la imagen de salida, y desea impedir que la
imagen original se escale al tamafo de la imagen de salida. Si se afade la cantidad de
relleno correcta, la imagen original permanecera con el mismo tamafo en la imagen de
salida, con rellenos en negro para el resto del fotograma de imagen.

La funcién de relleno se aplica automaticamente cuando la imagen de video original es
NTSC 720 x 486 x sin comprimir y la imagen de salida es 720 x 480.

También hay una serie de ajustes de relleno comunes que puede seleccionar, como
"16 x 9" y Panavision. Estos ajustes facilitan la introduccién automatica de valores de
relleno por parte de Compressor, para garantizar que la imagen original mantenga sus
proporciones originales.

Los ajustes de relleno se encuentran en la seccion “Insercion de imagen de salida (relleno)”
del panel Geometria.

Acerca del panel Geometria

El panel Geometria se utiliza para seleccionar los ajustes de recorte y tamafo, el tamafo
de los archivos multimedia de salida y las proporciones (relacién entre el ancho y la altura
del fotograma de imagen)

ann Inspector

Name: | Untitled QuickTime Movie |

[N desro ]
ENC NI
Gel

ametry

Source Inset (Cropping)

Crop to: [ Custom 1)
Left: [0 | Top: [0 |
Right: [0 Bottom: [0

(encoded pixels) -

- Cropping

Width  Height

Frame size: [ 320 | [ 240
Pixsl Aspect: | L0000

Output Image Inset (Padding) -

- Scaling

Padding: [ Custom B
P — o6 1| [~ Padding
Right [0 | Bottom: [0 |

==
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Ajustes de “Insercién de origen (recorte)”
Puede utilizar el menu local Recortar para aplicar un recorte en la parte central o bien
introducir los ajustes de recorte en los campos descritos a continuacion.

+ Ment local Recortar: seleccione una de las opciones siguientes para aplicar un recorte
manual o bien un recorte automatico en el centro.

Los valores numéricos reales de recorte se definen al aplicar un ajuste de objetivo a
una tarea.

Source Inset (Cropping)

Cropt ¥ Custom

& 431330
Righ  16x9 1.78:1
Panavision 2.35:1
Di Europe Standard 1.66:1
UK Standard 1.75:1
Academy 1.85:1

Frame Siz|
Letterbox area of source

Lo -

Pixel As)

Nota: Si desea transcodificar un archivo multimedia original de definicion estandar
(SD) de tamafio normal (720 x 486) utilizando un ajuste MPEG-2 NTSC, el archivo
multimedia de salida se recortard automaticamente (dos pixeles desde la parte superior
y cuatro desde la inferior) para adquirir las dimensiones MPEG-2 requeridas de 720 x 480,
salvo que ya haya especificado atributos de recorte. Este atributo de recorte es temporal
y no se guarda en el ajuste. Puede visualizar el recorte automatico de la forma habitual,
es decir, haciendo doble clic en el ajuste de la tarea para abrir la ventana “Vista previa’
Consulte si quiere mas informacion acerca
del mend local “Formato de video”

« Personalizado: seleccione esta opcion para introducir manualmente valores en los
campos de recorte Izquierda, Superior, Derecha e Inferior o bien para ajustar dichos
valores arrastrando las barras de fotograma de color rojo de la ventana “Vista previa”
Para obtener mas informacion, consulte

+ 4:3(1.33:1): aplica un recorte central automatico con unas proporciones de 4:3.
+ 16:9(1.78:1): aplica un recorte central automatico con unas proporciones de 16:9.

« Panavisién (2.35:1): aplica un recorte central automatico con unas proporciones de
2,35:1.

« Estdndareuropeo (1.66:1): aplica un recorte central automatico con unas proporciones
de 1.66:1.

« Estdndar del Reino Unido (1.75:1): aplica un recorte central automético con unas
proporciones de 1.75:1.

+ Academia (1.85:1): aplica un recorte central automdatico con unas proporciones de
1.85:1.

Capitulo 24  Como anadir ajustes de geometria



« Area letterbox de la fuente: esta opcién permite a Compressor detectar si se ha aplicado
un letterbox al archivo multimedia de origen y, en caso afirmativo, introducir valores
de recorte para eliminar el letterbox.

* Izquierda, Derecha, Superior e Inferior: los cuatro campos de recorte (Izquierda, Superior,
Derecha e Inferior) permiten recortar el fotograma del archivo multimedia de origen
en incrementos de pixeles. La mayoria de los archivos de video de transmisién tienen
areas de overscan. Si el archivo de salida se va a mostrar Unicamente en la pantalla del
ordenador en lugar de una pantalla de televisién, puede eliminar con tranquilidad
algunos bordes del archivo sin que esto afecte al area de la imagen. Los nimeros
indican la distancia (en pixeles) entre el borde del fotograma original y el fotograma
recortado resultante. El valor por omisién de todos los campos es 0.

Sourca Insat (Cropping)

Crop to: [ Custom )
Lef: [0 Top: [0 I

Right: .ﬂ | Bottom: O

Nota: El drea normal de overscan (“seguridad de accion”) esta formada por el 5 por
ciento exterior de la imagen por los cuatro costados. Aflada un 5 por ciento adicional
y contard con un drea mas prudente, que recibe el nombre de “seguridad de titulo”
De modo que puede recortar con tranquilidad cualquier parte comprendida entre el
5y el 10 por ciento del area exterior del fotograma conservando el material esencial.

Ajustes de “Dimensiones (pixeles codificados)”

Los ajustes de la seccidon Dimensiones solo estaran activos cuando se utilicen los formatos
de codificacion de salida MPEG-4, pelicula QuickTime y Secuencia de imagenes. Para el
resto de los formatos los ajustes estaran atenuados, pero mostrardn los ajustes que se
utilizardn cuando se envie el lote.

+ Campos Anchura y Altura de tamano de fotograma: estos campos de texto y sus menus
locales asociados le permiten personalizar el tamafio de fotograma y las proporciones
del archivo multimedia de salida. Introduzca un valor en el campo Anchura o Altura o
seleccione una opcién del menu local correspondiente.

Di i (encoded pixels)

Width  Helght

frame ize: [ 320 | [ 240 |
Pixel Aspect:  1.0000 Default for size 4

« Ment local “Tam. fotograma”: las dimensiones correspondientes al tamafo de salida
se introducen automdticamente en los campos Anchura y Altura, en funcion de las
selecciones realizadas en los menus locales.

« 100% de la fuente: define unas dimensiones de salida idénticas a las dimensiones del
soporte original. (Con esta opcién no se modifican las dimensiones.)
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50% de la fuente: reduce las dimensiones de salida a exactamente el 50% de las
dimensiones del soporte original.

25% de la fuente: reduce las dimensiones de salida a exactamente el 25% de las
dimensiones del soporte original.

Hasta 1920x1080: ajusta las dimensiones de salida de modo que no superen el tamaro
de fotograma 1920 x 1080 y conservando las proporciones originales.

Hasta 1280x720: ajusta las dimensiones de salida de modo que no superen el tamafo
de fotograma 1280 x 720 y conservando las proporciones originales.

Hasta 960x540: ajusta las dimensiones de salida de modo que no superen el tamafio
de fotograma 960 x 540 y conservando las proporciones originales.

Hasta 854x480: ajusta las dimensiones de salida de modo que no superen el tamafio
de fotograma 854 x 480 y conservando las proporciones originales.

Hasta 428x240: ajusta las dimensiones de salida de modo que no superen el tamafio
de fotograma 428 x 240 y conservando las proporciones originales.

Hasta 214x120: ajusta las dimensiones de salida de modo que no superen el tamafio
de fotograma 214 x 120 y conservando las proporciones originales.

320x240: define unas dimensiones de salida exactas de 320 x 240.
640x480: define unas dimensiones de salida exactas de 640 x 480.
720x480: define unas dimensiones de salida exactas de 720 x 480.
720x486: define unas dimensiones de salida exactas de 720 x 486.
720x576: define unas dimensiones de salida exactas de 720 x 576.
1280x720: define unas dimensiones de salida exactas de 1280 x 720.
1920x1080: define unas dimensiones de salida exactas de 1920 x 1080.

Personalizado: se trata de un ajuste creado de forma manual. Introduzca las
dimensiones que considere necesarias en los campos Anchura y Altura. Este ajuste
no implica ninguna limitacién en cuanto a las proporciones.

Personaliz. (4:3): este ajuste manual limita las proporciones a 4:3. Introduzca un valor
en el campo Anchura o Altura y el otro valor aparece de forma automatica.

Personaliz. (16:9): este ajuste manual limita las proporciones a 16:9. Introduzca un
valor en el campo Anchura o Altura y el otro valor aparece de forma automatica.

Personaliz. (1,85:1): este ajuste manual limita las proporciones a 1,85:1. Introduzca
un valor en el campo Anchura o Altura y el otro valor aparece de forma automatica.

Personaliz. (2.35:1): este ajuste manual limita las proporciones a 2.35:1. Introduzca
un valor en el campo Anchura o Altura y el otro valor aparece de forma automatica.
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+ Campo “Proporcion pixel”: en el menu local “Proporcion pixel” puede elegir Personalizado
e introducir cualquier valor en dicho campo. Proporcion pixel hace referencia a la forma
de los pixeles de una imagen digital. Esto resulta especialmente importante cuando se
utilizan algunos filtros. Por ejemplo, si el gréfico utilizado para el filtro de marca de
agua usa un circulo y desea asegurarse de que sigue pareciendo un circulo al terminar
(en lugar de un évalo), debe seleccionar el ajuste de “Proporcién pixel” correspondiente
a su formato de salida.

« Ment local “Proporcidn pixel”: utilice este menu local para establecer la proporcién de
pixel del archivo multimedia de salida. De este modo, las proporciones de pixel se veran
obligadas a ajustarse a formatos especificos. A continuacion se detallan las opciones
disponibles:

« Personalizado: seleccione esta opcion para introducir manualmente los valores en
el campo “Proporcion pixel”

« Ajustes por omisién para el tamafio: la proporcién de pixel se establece en el valor
comunmente adoptado para la anchura y la altura del ajuste. Por ejemplo, el valor
por omisién para 720 x 480 o 720 x 486 es NTSC CCIR 601/DV NTSG;

+ Cuadrado: utilice esta opcién cuando el archivo de salida vaya a mostrarse en
ordenadores;

« NTSC CCIR 601/DV: ajusta la proporcion de pixel al valor 4:3 utilizando 720 x 480
pixeles;

« NTSCCCIR601/DV (16:9): ajusta la proporcion de pixel al valor 16:9 utilizando 720 x 480
pixeles;

+ PAL CCIR 601: ajusta la proporcion de pixel al valor 4:3 utilizando 720 x 576 pixeles;

« PAL CCIR 601 (16:9): ajusta la proporcion de pixel al valor 16:9 utilizando 720 x 576
pixeles.

+ HD (960x720): ajusta la proporcién de pixel al valor 16:9 utilizando 1280 x 720 pixeles.

« HD (1280x1080): ajusta la proporcién de pixel al valor 16:9 utilizando 1920 x 1080
pixeles;

« HD (1440x1080): ajusta la proporcién de pixel al valor 16:9 utilizando 1440 x 1080
pixeles.

Capitulo 24  Como anadir ajustes de geometria

309



310

Ajustes de insercidon de imagen de salida (relleno)
Utilice los siguientes ajustes para aplicar el relleno y ajustarlo.

Frame Size: | /20 | | 480 | [ 100% of source 3
Pixel Aspec =

Preserve source aspect ratio
Output I

Pﬂddlll‘ + 16x0 1.78:1

Custom

.

4x3 1.33:1

Panavision 2.35:1
| Europe Standard L.66:1
Righ UK Standard L75:1
nﬂ] Academy 1.85:1 |—

T i N

« Ment local Relleno: utilice este menu local para elegir una de las siguientes opciones.

.

Personalizado: permite introducir valores de forma manual en los campos Izquierda,
Derecha, Superior e Inferior.

Conservar proporciones de origen: rellena la imagen conservando las proporciones
originales.

4x3 1.33:1: utiliza unas proporciones de 4 x 3.

16x9 1.78:1: utiliza unas proporciones de 16 x 9.

4x3 1.33:1: utiliza unas proporciones de 4 x 3.

Panavision 2.35:1: utiliza unas proporciones de 2.35:1.

Estdndar europeo 1.66:1: utiliza unas proporciones de 1.66:1.
Estdndar del Reino Unido 1.75:1: utiliza unas proporciones de 1.75:1.

Academia 1.85:1: utiliza unas proporciones de 1.85:1.

« Campos Izquierda, Derecha, Superior e Inferior: utilice estos campos para afadir pixeles
de “relleno” de imagen alrededor de los lados de un fotograma. Es lo contrario al recorte.
en casos en los que el tamano de fotograma del archivo multimedia de salida difiere
del tamafio de fotograma del archivo multimedia original, es posible que desee rellenar
la imagen en lugar de escalarla.

Dutput Image Inset (Padding)

Padding: [ Custom +)

Left: [0 ] Top: [0 |

Right: [0 ] Bottom: [0 |

Como realizar ajustes de geometria en un ajuste
El panel Geometria de la ventana del Inspector se utilizar para recortar, escalar y cambiar
la proporcién de fotograma de un ajuste.

Para anadir ajustes de recorte, tamafio de fotograma y proporcién a un ajuste
abra la pestaia Ajustes;
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2 seleccione el ajuste que desee modificar en la pestafia Ajustes (o bien seleccione un ajuste
ya aplicado a un archivo multimedia de origen en la ventana Lote);

3 haga clic en la pestafia Geometria en el Inspector;

A0n Inspector

Name: | Untitled QuickTime Movie

TNo

ametry

Source Inset (Cropping)

Crop to: [ Custom

B
Lefc[o Top [0
Right: [0 Bottom: [0

(encoded pixels)

Width  Height

Pixel Aspect: 11250 [ NTSC CCIR 601/DV %

Output Image Inset (Padding)

Padding: [ Custom

Left: [0 | Top: (13

Right: [0 Battom: |14

4 introduzca los ajustes de encuadre original (recorte), seleccione las dimensiones de tamafio
de salida en el menu local “Tam. fotograma” y seleccione los ajustes de relleno en la
seccién “Insercion de imagen de salida”

Puede ver todos los cambios realizados en el ajuste en la tabla Resumen del panel
Resumen.
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Nota: Hay dos formas de ajustar el tamario de fotograma. Puede introducir nimeros en
los campos de recorte o arrastrar las barras de fotograma de color rojo de la ventana
“Vista previa” Con este ultimo método, los nimeros resultantes se muestran
dinamicamente en los campos de recorte para que pueda ver una representacién numeérica
de su recorte de fotograma. Mantenga pulsada la tecla Mayusculas para limitar el recorte
a la proporcién original, la altura original o la anchura original.

)
EIFCIEN )

Output Image Inset (Padding)
Padding: Custom

[ o B
[ Co— T

If you select a batch’s target, Drag the red frame
any resizing in the Preview bars (by the handles)
window is reflected in the to adjust the output
Geometry pane. You can also file frame size.

directly enter numbers into
these cropping fields.

Consulte Acerca del panel Geometria o Como previsualizar un clip para obtener mas
informacion.
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Como anadir acciones

Puede crear acciones automaticas de postranscodificacion y aplicarlas a tareas y ajustes
(y con ello también a objetivos concretos). Las acciones de postranscodificacion simplifican
y aceleran el flujo de trabajo habitual y permiten compartir los proyectos con otros
usuarios mas facilmente. Estas acciones permiten crear y enviar rdpidamente archivos
multimedia de salida para iPhone, iPad, iPod, Apple TV, DVD, Blu-ray, Internet y YouTube
sin tener que abrir otras aplicaciones. También es posible enviar automaticamente
notificaciones por correo electronico cada vez que se complete un archivo multimedia
de salida. Ademas, puede activar flujos de trabajo de Automator para tareas concretas y
documentos AppleScript para objetivos especificos.

Este capitulo trata de los temas siguientes:
+ Como trabajar con acciones de postranscodificacién (p. 313)
+ Como anadir acciones de ajuste (p. 313)

+ Como anadir acciones de tarea (p. 315)

Cémo trabajar con acciones de postranscodificacién

Compressor es compatible tanto con las acciones de tarea como con las acciones de ajuste.
Las acciones de tarea se aplican a toda la tarea y a menudo tienen plantillas de lote
asociadas. (Para obtener mas informacién sobre las plantillas de lote, consulte Flujo de
trabajo rapido y sencillo de Compressor: sistema de plantillas de lote.) Las acciones de
ajuste se aplican a ajustes concretos (y con ello también a objetivos concretos). Es posible
guardar los ajustes con acciones de ajuste aplicadas como ajustes personalizados para
utilizarlos mas adelante.

Coémo anadir acciones de ajuste

Compressor puede enviar un correo electrénico a un destinatario por cada preajuste
aplicado, para notificarle el final de una transcodificacion. Tiene la opcidn de elegir un
destino por omisidn para este ajuste.
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Acerca del panel Acciones
El panel Acciones del Inspector permite ajustar opciones relacionadas con los correos
electrénicos de notificaciéon de finalizacion de transcodificacion y los destinos por omision.

Bon Inspector

Name: | Untitled QuickTime Movie

Description: Mo description

El I

Actions.

| Email Notification to:

Default D ion: [None *

( Revert J( Save

El panel Acciones incluye las siguientes opciones:

« Enviar notificacion por correo electrénico a: si desea recibir una notificacion cuando una
tarea concreta de transcodificacion haya finalizado, seleccione esta casilla e introduzca
la direccién de correo electrénico en el campo de texto. (Solo se puede introducir una
direccién de correo electronico.) Esto es util si se esta transcodificando un archivo
multimedia de origen especialmente grande que puede tardar horas en finalizar. En
lugar de comprobar continuamente si la transcodificacion ha finalizado, solo hay que
esperar hasta recibir un mensaje.

Nota: Para activar esta funcién de correo electrénico, primero se debe introducir una
direccién de correo electrénico y un servidor de correo saliente en las preferencias de
Compressor. (Seleccione Compressor > Preferencias.)

+ Ment local “Destino por omisidn”: utilice este menu local para asignar un destino al
ajuste concreto. (Esta opcion tiene el efecto contrario que la configuracion de un destino
por omisién para todos los ajustes de las preferencias de Compressor.) Para obtener
mds informacién sobre cdmo configurar un destino por omisién para todos los ajustes
en las preferencias de Compressor, consulte

Cémo anadir acciones de ajuste

El panel Acciones de la ventana Inspector se utiliza para ajustar opciones de
postranscodificacion del archivo multimedia de salida, como el envio de un correo
electrénico.
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Para anadir una notificacién por correo electrénico a sus ajustes
Seleccione un ajuste personalizado en la pestaiia Ajustes o abra un lote con una tarea a
la que se haya aplicado un ajuste.

Los ajustes de Apple no pueden modificarse. Sin embargo, existe la opcidn de copiar un
ajuste de Apple y modificar la copia.

Haga clic en la pestafia Acciones del Inspector.

Seleccione la casilla “Enviar notificacién por correo electrénico a” e introduzca la direccién
de correo electrénico pertinente en el campo que la acompana.

Nota: Para activar esta funcién de correo electrénico, primero se debe introducir una

direccién de correo electrénico y un servidor de correo saliente en las preferencias de
Compressor. (Seleccione Compressor > Preferencias. Seguramente tendrd que cerrar y
volver a abrir Compressor si desea que se apliquen los cambios en las preferencias de
correo electrénico.)

Otra opcion es hacer clic en “Guardar” o “Guardar como” para guardar esta configuracién
de correo electrénico en este ajuste.

Para seleccionar un destino por omisién para este ajuste
Seleccione un ajuste personalizado en la pestafia Ajustes o abra un lote con una tarea a
la que se haya aplicado un ajuste.

Los ajustes de Apple no pueden modificarse. Sin embargo, existe la opcidn de copiar un
ajuste de Apple y modificar la copia.

Haga clic en la pestafia Acciones del Inspector.
Seleccione un destino en el menu local “Destino por omision”

En el ment local apareceran los destinos de Apple y los destinos personalizados que haya
creado.

Otra opcidn es hacer clic en “Guardar” o “Guardar como” para guardar este destino por
omision en este ajuste.

Consulte para obtener mas informacion.

Como anadir acciones de tarea

Las acciones de tarea permiten automatizar el flujo de trabajo de transcodificacion. Por
ejemplo, puede cargar automaticamente archivos multimedia de salida a sitios web de
transmision en tiempo real, como YouTube, grabar discos DVD y Blu-ray, activar flujos de
trabajo de Automator, transferir archivos multimedia de salida a iTunes, abrir archivos
multimedia de salida en otras aplicaciones y crear peliculas de referencia web. Las acciones
de tarea constituyen un elemento fundamental para el funcionamiento de las plantillas
de lote.
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Para obtener mas informacién sobre las plantillas de lote, consulte

Acerca de la pestana “Accion de tarea”

En la ventana del Inspector puede aplicar y ajustar las acciones de tarea desde la pestaia
“Accién de tarea” Para utilizar la pestafia “Accién de tarea’ primero es necesario
seleccionar una tarea en la ventana Lote.

Para abrir la pestaia “Accion de tarea”
Anada un archivo multimedia de origen a la ventana Lote, de modo que en dicha ventana
aparezca por lo menos una tarea.

Seleccione una tarea en la ventana Lote.

Seguidamente, se abrird la ventana del Inspector con la pestafia “Atributos de A/V”
seleccionada. Si la ventana del Inspector no se abre, haga clic en el botén Inspector o
seleccione Ventana > “Mostrar Inspector” para abrirla.

3 Haga clic en la pestafa “Accién de tarea” para abrirla.

ann Inspector
[ ¥ it " T .
| Sttt 2 4 iobAction

When job completes:

La pestaia “Accién de tarea” consta de un Unico menu local, llamado “Cuando finalice la
tarea’ La lista siguiente detalla los objetivos de todas las opciones de este menu local.
Para consultar una descripcién detallada de la interfaz de usuario de cada opcién, consulte

+ Mend local “Cuando finalice la tarea”: utilice este menu local para seleccionar y aplicar
una accién de postranscodificacion a una tarea seleccionada en la ventana Lote.

« No hacer nada: utilice esta opcidn para desactivar la pestaiia “Accion de tarea’

 AAadir a biblioteca de iTunes: Compressor afiade el archivo multimedia de salida a
una lista de reproduccién de iTunes.
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« Crear DVD: Compressor crea un DVD de definicién estandar con video MPEG-2 (.m2v)
y audio Dolby Digital Professional (.ac3) y lo graba automaticamente en un disco.

+ Crear disco Blu-ray: Compressor creay graba automdticamente un disco Blu-ray o un
disco AVCHD utilizando video y audio compatible con Blu-ray.

« Crear pelicula de referencia web: Compressor creara una pelicula de referencia que
permita a un navegador web y a un servidor seleccionar autométicamente la pelicula
mas adecuada para cada dispositivo o velocidad de conexidn, sin consultarlo al
usuario.

« Abrir con aplicacién: Compressor abre el archivo multimedia de salida con una
aplicaciéon concreta.

* Preparar para transmision en directo HTTP: Compressor creara un conjunto de archivos
de video que puedan utilizarse en un servidor de transmisién en directo HTTP.

« Ejecutar flujo de trabajo de Automator: esta opcién abre un cuadro de didlogo que
permite buscar y seleccionar un script de Automator que Compressor ejecutara
automaticamente una vez terminada la tarea de transcodificacion.

« Publicar en YouTube: Compressor creard un archivo de video que pueda visualizarse
en YouTube y cargarse en una cuenta de YouTube.

* Publicar en Facebook: Compressor creara un archivo de video que pueda visualizarse
en Facebook y lo cargard en una cuenta de Facebook.

* Publicaren Vimeo: Compressor creara un archivo de video que pueda visualizarse en
Vimeo y lo cargara en una cuenta de Vimeo.

* Publicaren CNN iReport: Compressor creara un archivo de video que pueda visualizarse
en CNN iReport y lo cargara en una cuenta de CNN iReport.

« Enviar mensaje de correo: Compressor enviard un correo utilizando la informacién
que haya introducido.

Acerca de las acciones de tarea
Este apartado describe la interfaz de usuario de cada accion de tarea.
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Anadir a biblioteca de iTunes
Utilice este formulario para afadir automaticamente archivos multimedia de salida a

iTunes.

AL C Inspectar

[Asv anributes | Additional information | Job Action

When job [ Add to iTunes Library 3

The output files will be added to your ITunes library.

Playlist: [ Nona 3

Title:

Mend local “Lista de reproduccién”: utilice el menu local “Lista de reproduccién” para
anadir el archivo multimedia de salida a una lista de reproduccién concreta de la
biblioteca de iTunes.

Nota: La primera vez que utilice esta funcion, el menu local estara vacio. Para llenar el
menu con las listas de reproduccién de la biblioteca de iTunes, seleccione Actualizar
en el menu local “Lista de reproduccién’.

« Titulo: introduzca el texto que desea que aparezca como titulo del archivo en la

biblioteca de iTunes.

Crear DVD
Utilice este formulario para introducir informacién y ajustes del DVD que vaya a grabar.

ann Inspector

[[Av Avributes | Additional infarmation | Job Action | |

When job completes: [ Create DVD t

Output Device: [HL-DT-ST DVDRW GS23N 1) [ &
o

Disc Template:

Title: | |

When Dis Loads: (Shawiem 7]

Markers: [] Use Chapter Marker Text as Subtitles

Background:

Main Menu  Chapter Menu

+ Mend local “Dispositivo de salida”: utilice este menu local para elegir el dispositivo al
que desea aplicar el formato. El menu local presenta una lista de los dispositivos de
salida vélidos del sistema, entre los cuales las unidades de discos 6pticos y el disco
duro del ordenador. Seleccione “Disco duro” para crear un archivo de imagen de disco
(.img) que pueda grabar en un disco DVD més adelante utilizando la aplicacion Utilidad
de Discos (que podra encontrar en la carpeta Utilidades). Es posible que otros ajustes
sean diferentes en funcion del dispositivo seleccionado.

Capitulo 25 Como anadir acciones



Importante: Si aparece un indicador de progreso junto al dispositivo de salida que ha
seleccionado, espere unos instantes a que la lista de dispositivos disponibles se haya
actualizado. Esto sucede a veces si se expulsa o se inserta un disco o al encender o
apagar una unidad de discos 6pticos.

* Botdn de expulsion: en funcién del tipo de unidad de discos épticos que tenga, haga
clic en este botén para expulsar el disco éptico de la unidad o para abrir la bandeja de
la unidad.

+ Ment local Capas: utilice este menu para especificar el tipo de disco va a crear.

 Automadticos: utilice esta opcion si desea que se detecte automaticamente el tipo de
disco que inserte. Debera insertar el disco antes de hacer clic en Grabar para que la
opcidon Automatico funcione. Ademas, con la opcion Automatico se crea siempre
una imagen de disco de una capa al seleccionar “Disco duro” como dispositivo de
salida.

+ Una capa: utilice esta opcion para identificar el disco como un disco de una capa.
Ademas, puede usarla para forzar el tratamiento de un disco de doble capa como
disco de una capa.

« Doble capa: utilice esta opcién para identificar el disco como un disco de doble capa.
Ademas, puede usarla para forzar la adaptacién de la imagen de disco al formato de
un disco de doble capa al seleccionar “Disco duro” como dispositivo de salida. Si
selecciona “Doble capa” y utiliza un disco de una capa, puede producirse un error al
grabar en el disco en funcién de la duracion del proyecto.

+ Ment local “Plantilla de disco”: utilice este menu local para seleccionar una plantilla de
menu para el DVD.

+ Campo Titulo: utilice este campo para introducir el nombre del programa en el DVD.

*+ Ment local “Cuando el disco se cargue”: utilice este menu local para definir el
comportamiento del sistema cuando se cargue un disco en el reproductor.

+ Mostrar menu: seleccione esta opcidn para mostrar el menu.
« Reproducir pelicula: seleccione esta opcidn para reproducir la pelicula.

+ Opcién “Usar texto como subtitulos”: seleccione esta casilla para que el texto de los
marcadores aparezca en forma de subtitulos. Esta opcion resulta de especial utilidad
para crear discos DVD cotidianos. De este modo puede organizar diferentes clips o
escenas e identificarlos con un subtitulo basado en texto de marcadores.

+ Ment local Fondo: abre un cuadro de didlogo que le permite buscar y seleccionar una
imagen fija para utilizarla como fondo del menu.

* Previsualizacién de “Menu principal” y “Menu de capitulos”: utilice los botones “Menu
principal” y “Menu de capitulos” para acceder a previsualizaciones de los menus que
incorpora la plantilla seleccionada.
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Crear disco Blu-ray
Utilice este formulario para introducir informacién y ajustes del disco Blu-ray que vaya a
grabar. Ademas, puede grabar un disco AVCHD a partir de los ajustes de este formulario.

Un disco AVCHD es como un disco HD simplificado que se graba en un disco de laser
rojo. El disco creado puede reproducirse en reproductores de discos Blu-ray compatibles
con el formato AVCHD. Asi, pues, es posible grabar un disco con contenido de video HD
y algunas opciones bésicas de menus con una grabadora de DVD convencional y
reproducir dicho disco en reproductores compatibles con discos Blu-ray. Consulte

para obtener mas informacién sobre
cdmo crear secuencias H.264 compatibles con discos Blu-ray y AVCHD.

Importante: No es posible reproducir discos con contenido Blu-ray en un ordenador Mac.

Debe elegir si desea grabar un disco Blu-ray o un disco AVCHD a través de las opciones
del menu local “Dispositivo de salida” Las descripciones de los ajustes siguientes detallan
los elementos no aplicables a los discos AVCHD.

(Hg¥a) Inspector
[ Asv Attributes [ Additional information | Job Action

When job completes: [ Create Blu-ray Disc

Output Device: [ HL-DT-ST DVORW Gs23N 1) (& |
taee

Title: | ]
Wnen i Lo
Markers: [] Use Chapter Marker Text as Subtitles
Loop: [ include Loop Movie Button
Background:
Lago Graphic:
Title Graphic:

‘Main Menu | Chapter Menu

+ Mend local “Dispositivo de salida”: utilice este menu local para elegir el dispositivo al
que desea aplicar el formato. El menu local presenta una lista de los dispositivos de
salida vélidos del sistema, entre los cuales las unidades de discos 6pticos y el disco
duro del ordenador. Asimismo, cada dispositivo incorpora los nombres Blu-ray o AVCHD
para indicar de qué tipo de disco se trata. Seleccione “Disco duro” para crear un archivo
de imagen de disco (.img) que pueda grabar en un disco Blu-ray mas adelante utilizando
la aplicacién Utilidad de Discos (que podra encontrar en la carpeta Utilidades). Es posible
que otros ajustes sean diferentes en funcién del dispositivo seleccionado.

Importante: Si aparece un indicador de progreso junto al dispositivo de salida que ha
seleccionado, espere unos instantes a que la lista de dispositivos disponibles se haya
actualizado. Esto sucede a veces si se expulsa o se inserta un disco o al encender o
apagar una unidad de discos 6pticos.
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Nota: Si selecciona una grabadora de DVD convencional, se aplica al disco el formato
de un disco AVCHD. El resto de dispositivos aplican al disco el formato de un disco
Blu-ray.

* Botdn de expulsion: en funcién del tipo de unidad de discos épticos que tenga, haga
clic en este botodn para expulsar el disco éptico de la unidad o para abrir la bandeja de
la unidad.

« Ment local Capas: utilice este menu para especificar el tipo de disco va a crear.

« Automadticos: utilice esta opcion si desea que se detecte automaticamente el tipo de
disco que inserte. Debera insertar el disco antes de hacer clic en Grabar para que la
opcidn Automatico funcione. Ademas, con la opcion Automatico se crea siempre
una imagen de disco de una capa al seleccionar “Disco duro” como dispositivo de
salida.

+ Una capa: utilice esta opcion para identificar el disco como un disco de una capa.
Ademads, puede usarla para forzar el tratamiento de un disco de doble capa como
disco de una capa.

+ Doble capa: utilice esta opcidn para identificar el disco como un disco de doble capa.
Ademas, puede usarla para forzar la adaptacion de la imagen de disco al formato de
un disco de doble capa al seleccionar “Disco duro” como dispositivo de salida. Si
selecciona “Doble capa” y utiliza un disco de una capa, puede producirse un error al
grabar en el disco en funcién de la duracion del proyecto.

+ Ment local “Plantilla de disco”: utilice este menu local para seleccionar una plantilla de
menu para el disco Blu-ray.

+ Campo Titulo: utilice este campo para introducir el nombre del programa del disco
Blu-ray.

*+ Ment local “Cuando el disco se cargue”: utilice este menu local para definir el
comportamiento del sistema cuando se cargue un disco en el reproductor.

+ Mostrar menu: seleccione esta opcidn para mostrar el menu.
« Reproducir pelicula: seleccione esta opcidn para reproducir la pelicula.

+ Opcién “Usar texto como subtitulos”: seleccione esta casilla para que el texto de los
marcadores aparezca en forma de subtitulos. Esta opcion resulta de especial utilidad
para crear discos Blu-ray cotidianos. De este modo puede organizar diferentes clips o
escenas e identificarlos con un subtitulo basado en texto de marcadores.

Nota: Los discos AVCHD no admiten subtitulos.

* Opcién “Incluir el botén de pelicula en bucle”: seleccione esta opcién para afadir un
botoén “Pelicula en bucle” al menu. Esta opcion no esté disponible en todas las plantillas
de disco.

* Botdn Fondo: abre un cuadro de didlogo que le permite buscar y seleccionar un grafico
de fondo.
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* Botdn “Grdfico de logotipo”: abre un cuadro de didlogo que le permite buscar y
seleccionar un grafico de logotipo.

* Botdn “Grdfico de titulo”: abre un cuadro de didlogo que le permite buscar y seleccionar
un grafico de titulo.

* Previsualizacién de “Menu principal” y “Menu de capitulos”: utilice los botones “Menu
principal” y “Menu de capitulos” para acceder a previsualizaciones de los menus que
incorpora la plantilla seleccionada.

Nota: Los menus Blu-ray y AVCHD son los més adecuados para utilizar resoluciones
de 1080i y 1080p. Los usuarios deberan asegurarse de que el reproductor y la pantalla
estan configurados correctamente.

Crear pelicula de referencia web

Utilice este formulario para crear una pelicula de referencia con la que un explorador web
y un servidor pueden seleccionar automaticamente la pelicula mas adecuada para cada
dispositivo o velocidad de conexién, sin que el usuario deba realizar la eleccién.

aAno Inspector
[AIV Auribures | Additional Infor [ det Action |

‘When job completes: [ Create Web Reference Movie ¢

Create a referance movie that enables a web browser and
a server to automatically select the right movie for any
device or connection speed, without requiring the viewer
1o make a choice.

Web reference mavie

(Choose )
[¥] Create Read Me file with sample HTML

[ Create Paster Image

+ Campo y boton “Destino de pelicula de referencia web”: utilice este campo y el botén
Seleccionar vinculado para definir la carpeta de destino de la pelicula de referencia
web de salida. Haga clic en el botén para abrir un cuadro de didlogo desde el que
buscar y seleccionar la carpeta.

+ Opcién “Crear archivo Léame con HTML de muestra”: utilice esta opcién para controlar
si Compressor debe crear un documento de texto con instrucciones exhaustivas y HTML
de muestra para incrustar la pelicula de referencia web en un sitio web.

« Opcién “Crear imagen péster”: utilice esta opcion para controlar si Compressor debe
crear una imagen en miniatura para incrustar la pelicula de referencia web en un sitio
web.
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Abrir con aplicacién

Utilice este formulario para definir la aplicaciéon que debera abrir el archivo multimedia
de salida.

ann Inspector

W JobAcion | |

When jols completes: [ Open with Application %

Open With: [ Default Application +

« Ment local “Abrir con”: utilice este menu para confirmar o seleccionar la aplicaciéon que
deberd abrir el archivo multimedia de salida.
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Preparar para transmision en directo HTTP

Utilice este formulario para crear un conjunto de archivos que le permitan transmitir
audio y video en directo a un iPad, iPhone, iPod touch o Mac con un servidor web normal.
Disefiada con una vocacién claramente mévil, la transmision en directo HTTP permite
ajustar la calidad de reproduccion de las peliculas de forma dindmica para adaptarla a la
velocidad de las redes disponibles, ya sean inaldmbricas o por cable. Esta opcion es ideal
para transmitir contenidos en tiempo real a aplicaciones para iOS o sitios web basados
en HTML5. Para obtener mas informacidn sobre el uso de la transmisién en directo HTTP,
consulte el sitio web

08.008 Inspector

[ AIV Attributes ] Additional Information [Jh Action

When job completes: [ Prepare for HTTP Live streaming :

Prepare a mavie far HTTP Live Streaming. This enables a
web browser and a server to automatically select the right
movie for any device or current connection speed, without
requiring the viewer to make a choice,

Destination for HTTP Live Stream assets

( Choose_ )

Segment Duration: | 10 sec.

[¥] Create Read Me file with sample HTML

* Botdn Seleccionar: haga clic en Seleccionar para abrir un cuadro de didlogo desde el
que pueda buscar un destino para los componentes de la transmision en directo HTTP.

+ Campo numérico “Duracién del segmento”: introduzca un valor (en segundos) para
definir las duraciones de los segmentos de los contenidos multimedia. Este valor define
la divisién de las secuencias de video en diferentes partes. Esta segmentacion especifica
en qué momento el servidor web puede pasar de un formato de video a otro al realizar
transmisiones en tiempo real a un dispositivo con una velocidad de conexién a red
variable. Un valor bajo permite al servidor responder con mas rapidez a los cambios
en la velocidad de conexion.

+ Opcién “Crear archivo Léame con HTML de muestra”: seleccione esta opcién si desea
incluir un archivo con informacion basica sobre el uso de la transmisién en directo
HTTP.
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Ejecutar flujo de trabajo de Automator
Utilice este formulario para elegir el script de Automator que desea ejecutar.

« Seleccionar flujo de trabajo de Automator: haga clic en Seleccionar para abrir un cuadro
de didlogo que permite buscar y seleccionar un script de Automator que Compressor
ejecutard automaticamente una vez finalizada la tarea de transcodificacién.

ann Inspector

f ¥ Adaitional Y -
| Arv Atiributes | io ation | Job Action
When job completes: [ Run Automater Workflow %

Automator workflow:

(choose. )

Publicar en YouTube

Utilice este formulario para introducir informacién acerca de las peliculas que desee
publicar en una cuenta YouTube en Internet.

Nota: Para cargar varios archivos multimedia de salida en YouTube en un solo lote, cree
una tarea independiente para cada archivo multimedia de salida.

(ECECT Inspector
ANV s | Additional Information | Job Action
When job completes: [ Publish to YouTube %

Username: | ]

Password: | |

Title: | ]

Description: i
Tags: | |
Category: [ Film & Animation +

[¥] Make this movie private

All fields are required.

Importante: Para que la carga se realice sin problemas, debe rellenar todos los campos

« Nombre de usuario: utilice este campo para introducir un nombre de usuario de YouTube.
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+ Contrasena: utilice este campo para introducir una contrasefia de YouTube.
« Titulo: utilice este campo para introducir el nombre de la pelicula que desee publicar.

« Descripcion: utilice este campo para introducir una descripcién de la pelicula que desee
publicar.

« Etiquetas: utilice este campo para introducir palabras clave para describir la pelicula.
Dichas palabras clave serén los términos de busqueda que el publico puede emplear
para encontrar la pelicula en YouTube. Para obtener més informacion, consulte la ayuda
de YouTube.

« Ment local Categoria: utilice este menu local para asignar una categoria de YouTube
ala pelicula. En YouTube, una pelicula puede pertenecer a mas de una categoria (areas
tematicas).

 Opcién “Convertir esta pelicula en privada”: seleccione esta opcion para controlar el
acceso a la visualizacion de la pelicula que va a publicar. Si convierte un video en privado
en YouTube, puede compartirlo con un determinado ndmero de personas de la lista
de contactos que haya creado en su cuenta. Para obtener mas informacién, consulte
la ayuda de YouTube.

Publicar en Facebook
Utilice este formulario para introducir informacién acerca de las peliculas que desee
publicar en una cuenta de Facebook en Internet.

Nota: Para cargar varios archivos multimedia de salida en Facebook en un solo lote, cree
una tarea independiente para cada archivo multimedia de salida.

8008 Inspector

[A{v Attributes 1 Additional Information [jnh Action
When job completes: [ Publish to Facehaok 3

Email:

Password:

Title:

Description:

Privacy: [Only Me 5

Email and Fassword are required.

Importante: Para que la carga se realice sin problemas, debe rellenar todos los campos

« Correo electrdnico: utilice este campo para introducir la direcciéon de correo electrénico
de una cuenta de Facebook.
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Contrasefia: utilice este campo para introducir una contraseia de Facebook.
Titulo: utilice este campo para introducir el nombre de la pelicula que desee publicar.

Descripcién: utilice este campo para introducir una descripcion de la pelicula que desee
publicar.

Mend local Privacidad: utilice este menu para indicar quién puede ver la pelicula. Las
opciones son: Solo yo, Amigos, Amigos de amigos y Publica.

Publicar en Vimeo
Utilice este formulario para introducir informacién acerca de las peliculas que desee
publicar en una cuenta de Vimeo en Internet.

Nota: Para cargar varios archivos multimedia de salida en Vimeo en un solo lote, cree
una tarea independiente para cada archivo multimedia de salida.

rEEE:)

inspector

[ AIV Attributes ] Additional Information [Jh Action

When job completes: [ Publish to Vimeo %

Email;

Password:

Title:

Description:

Tags: |
Viewable by: (Ayons 1}

All fields are required.

Importante: Para que la carga se realice sin problemas, debe rellenar todos los campos

Correo electrénico: utilice este campo para introducir la direccién de correo electrénico
de una cuenta de Vimeo.

Contrasefia: utilice este campo para introducir una contrasefa de Vimeo.
Titulo: utilice este campo para introducir el nombre de la pelicula que desee publicar.

Descripcidn: utilice este campo para introducir una descripcion de la pelicula que desee
publicar.

Etiquetas: utilice este campo para introducir palabras clave para describir la pelicula.
Estas palabras clave seran los términos de busqueda que el publico puede emplear
para encontrar la pelicula en Vimeo. Para obtener mas informacién, consulte la ayuda
de Vimeo.

Mend local “Visible por”: utilice este menu para indicar quién puede ver la pelicula. Las
opciones son: Cualquiera, Mis contactos y Nadie mas.
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Publicar en CNN iReport

Utilice este formulario para introducir informacion acerca de las peliculas que desee
publicar en una cuenta de CNN iReport en Internet.

Nota: Para cargar varios archivos multimedia de salida en CNN iReport en un solo lote,
cree una tarea independiente para cada archivo multimedia de salida.

8.600 Inspectar

[[A1V Atibutes | Additional information_| Job Actian

When job completes: [ Publish to CNN iReport %

Email: | |

Password: | |

Subject: | |

Body:

Tags: | |

Email, Password, Subject and Body fields
are required.

Importante: Para que la carga se realice sin problemas, debe rellenar todos los campos

« Correo electronico: utilice este campo para introducir la direccién de correo electrénico
de una cuenta de CNN iReport.

« Contrasena: utilice este campo para introducir una contrasefia de CNN iReport.
+ Asunto: utilice este campo para introducir el nombre de la pelicula que desee publicar.

+ Cuerpo: utilice este campo para introducir una descripcion de la pelicula que desee
publicar.

328 Capitulo 25 Como anadir acciones



Enviar mensaje de correo

Utilice este formulario para introducir la informacion que se incluird en un correo creado
cuando se haya completado la tarea. Este correo contiene el archivo de salida y se abre
en Mail, para que pueda editar su contenido y configurar otros ajustes. Cuando haya
introducido todos los cambios necesarios en el correo, haga clic en Enviar.

[cEc¥e! Inspector

[ AV Anributes | Additional Information | Job Action
When o complaas

Send To: |

Send From: |

Subject:

Body:

* Enviar a: introduzca la direccién de correo a la que desea enviar el mensaje de correo.
Puede introducir varias separandolas por comas.

* Enviar desde: introduzca la direccion de correo desde la que se enviara el correo.
+ Asunto: utilice este campo para introducir el asunto del correo.

* Cuerpo: utilice este campo para introducir el texto del mensaje.
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Como usar la ventana “Vista
previa”

La ventana “Vista previa” tiene dos funciones principales. Puede usarla para reproducir
los archivos multimedia de origen en su formato original o para previsualizarlos con los
ajustes que les haya asignado.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca de la ventana “Vista previa” (p. 331)

+ Como previsualizar un clip (p. 338)

» Como transcodificar un fragmento del clip con la ventana “Vista previa” (p. 344)

+ Como trabajar con marcadores y fotogramas poster (p. 345)

+ Acerca de las funciones rapidas de teclado de la ventana “Vista previa” (p. 352)

Acerca de la ventana “Vista previa”

Al usar la ventana “Vista previa” para comparar la versién original del clip con la version
resultante podrd realizar cambios y visualizarlos en tiempo real. Esta comparacion le
permite comprobar los efectos de los ajustes en el archivo antes de dedicar tiempo y
recursos a transcodificarlos. Realice esta operacion para comprobar la calidad del archivo
multimedia de salida.

[e)eXe) roview

o memmer ()

+— Original version
of the clip

— Scaled, cropped, and
filtered version of the clip
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Puede utilizar también la ventana “Vista previa” para aumentar el tamafo de la pantalla
de previsualizacién, afadir manualmente fotogramas | (solo en MPEG-1y MPEG-2) y
designar una parte del archivo multimedia para la transcodificacién con los marcadores
Entrada y Salida.

La ventana “Vista previa” le permite reproducir items del lote antes de enviarlos a la
transcodificacion y, también, comparar versiones del clip para garantizar que la calidad
del archivo multimedia resulte aceptable.

Batch Item selection

controls Preview scale selection
[EXa) previen. - . .
[@is— Source/Setting selection

i Preview screen area

+— Marker pop-up menu

(e b i [les) | Timeline controls

omaron) | PEMO6 @ Fa-wimas| |- In and Out controls
[ Source: 720u430,20.7 o5y Oursion 00003806 r-ou0 |
Source/Output Transport controls

information

La ventana “Vista previa” se compone de los elementos siguientes:

« Seleccion de la escala de previsualizacion: ajusta el tamano de la pantalla de
previsualizacién. Los tres ajustes son 100%, 75% y 50%, pero puede también arrastrar
el tirador de la ventana “Vista previa” para ajustarla al tamafo que desee.

+ Seleccion de fuentes y de ajustes: use estos botones para previsualizar el item del lote
seleccionado usando bien el aspecto y tamafo del archivo de origen o bien del ajuste.
El boton “Vista del origen” suministra también un limite de recorte que podrd usar para
definir los bordes del recorte. El botdn “Vista del ajuste” muestra la version recortada
del archivo multimedia, ajustada al tamafio y aspecto definido.

+ Informacién del origen y la salida: el tamafo de fotograma del clip y la frecuencia de
fotogramas se mostraran en la esquina inferior izquierda de la ventana “Vista previa”
La duracion del clip (desde el punto Entrada hasta el punto Salida) se mostrara en la
esquina inferior derecha de la pantalla. Con el boton “Vista del origen” seleccionado,
el tamano del fotograma y su frecuencia se refieren a los del clip multimedia de origen.
Cuando esta seleccionado el botén “Vista del resultado’ el tamano del fotograma y su
frecuencia representan el ajuste para estos items del lote.
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Nota: para ver la duracién total del clip (sin los puntos Entrada y Salida), seleccione el
archivo original en la ventana Lote y abra la ventana Inspector (seleccione Ventana >
Mostrar Inspector).

Area de control para seleccionar el item del lote
Puede usar el area de control para seleccionar el item del lote con el fin de elegir los
elementos de interés en la ventana Lote para mostrarlos en la ventana “Vista previa”

Batch Item selection
buttons

[=Ee)[z]
|« »| [ MPEG-4 300Kbps  § —— Batch Item pop-up menu

* Botones para seleccionar los items del lote: use estos botones para avanzar o retroceder
por la lista de archivos multimedia de origen y clips con ajustes disponibles para la
previsualizacion. A medida que vaya haciendo clic en la lista, el item de lote seleccionado
aparecerd en el menu local.

* Menu local”lftem de lote”: seleccione en este mend local el archivo multimedia de origen
que desee previsualizar, con o sin los ajustes asignados.

Controles Entrada y Salida
Una vez que haya seleccionado el item del lote, los controles Entrada y Salida se podran
usar para very ajustar la informacion del cédigo temporal de los puntos Entrada y Salida.

In point timecode Out point timecode

Sets Out point to current
Source: 720x480, 20.97 fps Duration: 00:00:38:06 (in-out] | pIayhead position.

Sets In point to current

playhead position.

+ Campos del cédigo temporal Entrada y Salida: |as ubicaciones exactas de los puntos
Entrada y Salida se muestran aqui usando el formato estandar del cédigo temporal,
hh:mm:ss:ff. Puede modificar manualmente estos campos seleccionando e introduciendo
nuevos valores. Si se introduce un nuevo valor, el punto Entrada o Salida
correspondiente del control temporal se desplaza al punto especificado del item del
lote actual.

Nota: Si el archivo multimedia de origen tiene una pista de cédigo temporal, el cédigo
temporal inicial y final del clip aparecerd tanto en el campo Entrada como en el campo
Salida. Para todos los demads, el cédigo temporal comenzaré en 00:00:00:00.
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* Botones de los puntos Entrada y Salida: arrastre los botones del punto Entrada (flecha
a la derecha) o del punto Salida (flecha a la izquierda) en el control temporal para
establecer un nuevo punto Entrada o Salida. Puede usar también los botones “Especificar
punto de entrada” o “Especificar punto de salida” (al lado de campos de cédigo
temporal) para especificar los puntos de entrada y salida.

Area de la pantalla de previsualizacién
El drea de la pantalla de previsualizacion muestra el item del lote seleccionado en esos
momentos.

[eX=Xe) =
EiG] ]

— Split screen slider

Cropping dimensions
(also seen in Source
Inset fields in the

— Geometry pane)

— Cropping boundary

— Cropping handle for
the lower-right corner

[ oosom bl i H(o) |

(o 001s )] (W) oanasa o)

Source 7204480, 2097 o= Ourson 00063808 in-oue)_|

La pantalla de previsualizacién contiene ademds los elementos siguientes:

* Regulador de divisién de la pantalla: arrastre el regulador de divisién de la pantalla por
la parte superior de la pantalla de previsualizacién para obtener una visualizacién
comparada del archivo multimedia de origen (izquierda) con el de salida (derecha).
Ademads de la posicion del regulador en la parte superior, una linea blanca vertical
indica también la divisién de la pantalla.

* Bordes del recorte: 10s bordes del recorte solo se muestran en la vista del origen. Use
los tiradores para arrastrar las esquinas y bordes rojos del recorte en la direccion en
que desee recortar el archivo multimedia resultante. Use el tirador central para arrastrar
todo el fotograma en cualquier direccién conservando sus dimensiones. Los nuevos
valores (de izquierdo, superior, derecho e inferior) aparecen dindmicamente en la
pantalla de previsualizacién a medida que va recortando el fotograma. Si también tiene
abierta la ventana Inspector con el objetivo del lote seleccionado, podré ver los mismos
valores en los campos de recorte del panel Geometria. Seleccione la vista de resultados
salida para mostrar los resultados obtenidos con los ajustes de los bordes de recorte.
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Controles para el “Control temporal”

Los controles destinados al control temporal suministran informacién acerca del clip,
incluidos los marcadores que tenga y los ajustes actuales de los puntos Entrada y Salida.
También puede usar el control temporal para colocar el control de reproduccién en un
fotograma determinado y especificar los puntos Entrada y Salida.

In point Playhead Out point

‘ (= oz:11:02:22 <), P 0 a i K (&) |

Playhead timecode Marker

+ Cddigo temporal del cursor de reproduccion: muestra el codigo temporal de la posicion
del cursor de reproduccién en el control temporal seguin el formato estandar de este
cédigo, hh:mm:ss:ff. Puede introducir un nuevo valor para colocar con precision el
cursor de reproduccién en el control temporal.

Nota: Si el archivo multimedia de origen tiene una pista con cédigo temporal provista
de uno especifico de este tipo, el del clip aparecerd en el campo del cédigo temporal
de la reproduccién. Para todos los demas, el codigo temporal comenzara en 00:00:00:00.

* Puntos Entrada y Salida: Uselos si desea transcodificar Unicamente una seccion del
archivo multimedia de origen y no todo él. Arrastre los puntos para indicar los de Inicio
y Final en el archivo multimedia de origen que desee transcodificar. Los campos de
cédigo temporal Entrada y Salida situados en la parte inferior de la ventana “Vista
previa” se actualizaran a medida que arrastre estos puntos. (También puede hacer clic
en los botones “Especificar punto de entrada” y “Especificar punto de salida” para definir
la posicion de los puntos en el lugar donde se encuentre el cursor de reproduccién en
€s0s momentos.)

Importante: Los puntos Entrada y Salida se conservan después de que haya finalizado
la transcodificacion, asi que si desea volver a enviar un lote desde la tabla Historial,
tendra que volver a aplicar estos puntos al clip. Los puntos Entrada y Salida se asignan
al archivo multimedia de origen en lugar de al ajuste, de manera que los puntos de
este tipo que cree serdn los mismos para todos los ajustes restantes relativos a ese
archivo multimedia de origen del lote actual.

« Cursor de reproduccion: le ofrece una indicacion visual de dénde se encuentra el
fotograma mostrado en el interior del clip. Puede arrastrar el cursor de reproduccion
para desplazarse rdpidamente a un lugar determinado del clip.

*+ Marcador: le ofrece una indicacion visual del lugar del clip en que se encuentra situado
un marcador. El color del marcador indica su tipo:

+ Azules: marcadores de compresién (se trata de marcadores de compresion que debe
anadir manualmente)
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« Violetas: marcadores de capitulo (son determinados marcadores cuya finalidad es
servir como punto de parada en la navegacion o como ilustraciones visuales en el
archivo multimedia de salida)

* Rojo: marcadores de podcast (son determinados marcadores cuya finalidad es servir
como punto de parada en la navegacion o como ilustraciones visuales en el archivo
multimedia de salida)

+ Verdes: marcadores de edicidn y corte (se trata de marcadores de compresion que
se anhaden automaticamente a los puntos de edicién en la secuencia de Final Cut Pro)

* Barra gris con un punto en el centro: fotograma pdster (esta barra indica el fotograma
elegido como fotograma poéster de este archivo)

Consulte para obtener mas
informacion.

Controles de transporte

Desplazan el cursor de reproduccién hacia adelante o hacia atrds, hasta la posicién exacta
del marcador o punto Entrada y Salida siguiente, facilitando la navegacién rapida de un
marcador a otro. Puede usar también estos botones para desplazar con rapidez el cursor
de reproduccién al inicio o al final del clip.

Play/Pause

Move to previous marker Move to next marker

Playback Loop button

1 T

Fast Backward Fast Forward

+ Botdn de reproduccién/pausa: inicia o detiene la reproduccién del clip. Si detiene la
reproduccion, el cursor de reproduccién permanecerd en su posicion actual. Para volver
al inicio del clip, tendra que arrastrar el cursor de reproduccién de nuevo al principio
o hacer clic en el control “Retroceder hasta el marcador anterior”

* Botones “Retroceder hasta el marcador anterior” o “Avanzar hasta el marcador
siguiente”: desplaza el cursor de reproduccion al marcador anterior o siguiente, los
puntos Entrada o Salida, o al inicio o final del clip si no quedan mas marcadores.

* Botones “Retroceso rdpido” y “Avance rdpido”: le permite reproducir el clip en cualquier
direccién al doble de la velocidad normal. Si selecciona estos botones durante la
reproduccion, al hacer clic en ellos una segunda vez se retomara la velocidad de
reproduccién normal.

+ Botdn “Reproduccidn en bucle”: haga clic en él para reproducir el archivo multimedia
en bucle continuo.
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Menu local Marcador

Use el mend local Marcador para administrar los marcadores de clips. Si bien puede usar

los marcadores con todos los ajustes, en realidad solo afectan al archivo de salida cuando

el ajuste usa los formatos de archivo de salida MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 cuando se

configura para podcasting, H.264 para dispositivos Apple o pelicula QuickTime. Consulte
para obtener mas informacion.

His |

0 import Chapter List

T Add marker M
il S e =E

[2:01 ¥ Show Chapter/Podcast Markers
+ Show Compression Markers
Show Edit/Cut Markers

Set poster frame
Clear poster frame
Go to poster frame

Seleccione los elementos del menu local Marcador para afadir, quitar, mostrar, ocultar y
editar los marcadores y los fotogramas poster.

* Importar lista de capitulos: abre un cuadro de didlogo de importacion de archivos que
le permite importar un archivo que contiene una lista de tiempos de marcadores de
capitulo para el archivo multimedia de origen. See

for more information.

+ AAadir marcador/Eliminar marcador: el estado real de esta opcién depende de si el
cursor de reproduccién esta colocado o no en un marcador.

+ Sielcursor de reproduccién no estd situado en un marcador: Al seleccionar esta opcién
de “Afdadir marcador’, se colocard un nuevo marcador en el control temporal en la
posicién actual del cursor de reproduccién.

« Siel cursor de reproduccion estd situado en un marcador: si selecciona esta opcién de
“Eliminar marcador” se eliminara el marcador actual.

« Editar: solo estd disponible cuando el cursor de reproduccién se encuentra situado en
un marcador. Al seleccionar Editar se abrird un cuadro de didlogo para configurar el
marcador. El cuadro de didlogo permite ajustar el tipo de marcador y asignarle una
direccion URL y una imagen. See

for more information.

* Mostrar marcadores de capitulo/podcast: determina si se mostraran o no los marcadores
de capitulo y podcast (los que tienen nombre) en el control temporal. Si esta opcién
esta seleccionada, los marcadores se mostraran.

« Mostrar marcadores de compresion: determina si se mostraran o no los marcadores de
compresion (los que carecen de nombre) en el control temporal. Si esta opcion esta
seleccionada, los marcadores se mostraran.
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* Mostrar los marcadores Editar/Cortar: determina si se muestra en el control temporal
los marcadores colocados automaticamente en cada punto de edicién por otra
aplicacién, como por ejemplo Final Cut Pro. Si esta opcidn esta seleccionada, los
marcadores se mostraran.

* Fijar fotograma pdster: seleccione esta opcidn para convertir el fotograma actual en el
fotograma poster. Un fotograma pdster es una imagen estética que representa un
archivo multimedia de video o audio o un capitulo de podcast en aplicaciones como
iTunes y el Finder. Por omision, el primer fotograma de un archivo de video es el
fotograma poster.

* Borrar fotograma péster: elimina el marcador del fotograma poster.

* Iral fotograma péster: desplaza el cursor de reproduccién al fotograma poster.

Como previsualizar un clip

Puede previsualizar el archivo multimedia de origen o ese mismo archivo con el ajuste
gue tiene aplicado. Los archivos multimedia de origen apareceran en la lista con sus
nombres de archivo. Cualquier ajuste que se haya aplicado al archivo multimedia de
origen se mostrara inmediatamente en la lista, bajo el nombre del archivo, lo que facilitara
su identificacidn. Las opciones que se muestren en la ventana “Vista previa” dependeran
de si elige ver el archivo multimedia original o ese mismo archivo con un ajuste.

Importante: Los ajustes realizados en el panel Codificador y en el panel “Controles de
fotogramas” no pueden previsualizarse. Solo pueden previsualizarse los ajustes realizados
en el panel Filtros y en el panel Geometria. Consulte

para obtener un método alternativo para previsualizar
los ajustes del panel Codificador y el panel “Controles de fotogramas’.

Para previsualizar un archivo multimedia de origen
abra la ventana “Vista previa”;

Nota: Puede abrir el archivo en la ventana “Vista previa” con una sola operacion, haciendo
doble clic en el archivo multimedia de origen en su tarea en la ventana Lote.
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2 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione un archivo multimedia de origen en el mend local “ftem de lote” (se identifica
gracias a su nombre de archivo).

Sample mowl Selects the default

Nancy greets at door CU 2 color bars image.
Nancy at table M5 2
Nancy at table €U 5
+ MPEC-2 6.4Mbps 2-pass 16:9
Lola rolls eyes €U
MPEG-2 6.4Mbps 2-pass 16:9
Don talks to driver 1
Don at table salad WS 5
MPEG-2 6.4Mbps 2-pass 16:9
Dining room serving salad WS 3

The original source
media file “Nancy
at table CU5.”

A setting applied to the
source media file “Nancy
at table CU 5."The
checkmark indicates
that this is currently
being viewed in the
Preview window.

+ Haga clic en los botones de seleccién “ftem de lote” hasta que aparezca el archivo
multimedia de origen en el menu local.

+ Seleccione este archivo multimedia de origen en su tarea en la ventana Lote.

Solo estard activo el boton “Vista del origen” (el botdn “Vista del resultado” estara
atenuado). Esto ocurre porque se ha seleccionado un archivo multimedia de origen
normal, de manera que solo puede ver el clip no modificado, sin el divisor en pantalla
ni las barras de recorte.

3 Seleccione una resolucién de pantalla para “Vista previa” en el menu local “Escala de
previsualizacién” o arrastre el tirador de la ventana “Vista previa” hasta el tamafo que
prefiera.

Esto no afecta al tamaio del fotograma en ventana del archivo multimedia real de salida.
Ese pardmetro solo se puede ajustar en el panel Geometria de la ventana Inspector.

4 Haga clic en el botén Reproducir para previsualizar el archivo multimedia de origen
seleccionado.

Los archivos multimedia de origen a los que ya se ha anadido marcadores, como por
ejemplo los provenientes de Final Cut Pro, mostrardn estos marcadores en el control
temporal. Puede administrar los marcadores si es necesario. Consulte Como trabajar con
marcadores y fotogramas poster para obtener mas informacion.

Para previsualizar un clip que tiene asignado un ajuste
1 abra la ventana “Vista previa”;
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Nota: Puede abrir el clip en la ventana “Vista previa” con una sola operacion, haciendo
doble clic en el objetivo (que contiene el ajuste) de una tarea en la ventana Lote.

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione un ajuste en el mend local “ftem de lote” (los nombres de ajuste sangrados,
no los nombres de archivo originales).

+ Haga clic en los botones de seleccién “ftem de lote” hasta que aparezca un clip con
ajustes en el menu local.

+ Seleccione el ajuste del clip en su tarea en la ventana Lote.

Tanto el botén “Visualizar el origen” como el botén “Visualizar (la salida) ajuste” estan
activos, de manera que puede pasar de una vista a otra. Como ha seleccionado un ajuste,
podrd usar el regulador de division de la pantalla y los bordes de recorte en la ventana
“Vista previa”

Haga clic en el botén “Visualizar ajuste” en la esquina superior derecha de la ventana
“Vista previa”

Seleccione una resolucion de pantalla para “Vista previa” en el ment local “Escala de
previsualizacién” o arrastre el tirador de la ventana “Vista previa” hasta el tamafo que
prefiera.

Esto no afecta al tamafio del fotograma en ventana del archivo multimedia real de salida.
Ese parametro solo se puede ajustar en el panel Geometria de la ventana Inspector.

Nota: Cuando ajusta el tamano del fotograma (en el panel Geometria) mientras esta
viéndolo en la ventana “Vista previa) puede que ese tamano del fotograma no se
redimensione en consonancia. En este caso, seleccione “Pelicula de muestra” o un objetivo
diferente en el menu local “item de lote” y, a continuacion, seleccione de nuevo el objetivo.
Ahora aparecera con el tamafio de fotograma correcto.

Arrastre el regulador de division de la pantalla a la izquierda o a la derecha para desplazar
el divisor de pantalla sobre una parte mayor o menor de la porcion transcodificada del
clip.
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6 Use los bordes del recorte para ajustar el tamafo del fotograma del archivo multimedia

de salida.

Batch Item

pop-up menu

Source and Setting

[E=Xa)

(%> [ Unied QuickTime e £}

E=H— View buttons

[~ 02:10:50:19 +) P

d H(e) |

— Split screen slider

— Cropping boundary
and handles

— Cropping dimensions
(also seen in Source
Inset fields in the
Geometry pane)

— Split screen divider

| (- eoiaois )[n]

@@@@@ @ (@la

Graiea o)

[[sowee 72001s0.2097

Duraton: 00.00.38:05 (n-oud |

7 Compruebe los resultados de la operacion de recorte haciendo clic en los botones
“Visualizar origen” y “Visualizar ajuste”

Nota: Cuanto mas reduzca laimagen del clip recortandolo, mayor sera el factor de escala
de la imagen resultante (ya que la geometria del fotograma se adapta a los ajustes de
las proporciones de la salida en lugar de a los del archivo de origen). Este efecto es similar
a acercar una imagen, por cuanto aumenta el tamafo de los pixeles y conlleva una
degradacion general de la calidad de la imagen. Por eso, asegurese de no recortar la
imagen tanto que su tamano supere el original en relaciéon con el tamafo original del

fotograma.

[El=Xe)

(3 %) [ Untited QuickTims B ©

[~ 02:10:50:09 <P

S H(e) |

| (= oz0ia0iis S(n]

ORICICIONCY Aim arssmw)

—— Source and Setting

View buttons

Output. 664x411, 0.00 fps

4

8 Seleccione el filtro que desea ajustar y realice los cambios necesarios.
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Nota: Elfiltro que seleccione debe tener una marca de seleccién al lado de la lista Filtros.
De lo contrario, el filtro no se aplicard al ajuste.

Setting selection

Selected filter settings
are displayed in the
Preview window.

9 Sidesea cambiar el tamafio de fotograma para que el archivo multimedia de salida se
muestre distinto al archivo multimedia de origen, abra el panel Geometria en la ventana
Inspector y seleccione un valor ya existente en el mend local “Tam. fotograma” o bien
escriba otros valores para la salida en los campos correspondientes.

342 Capitulo 26 Como usar la ventana “Vista previa”



Nota: MPEG-2 estd limitado a los tamarios preestablecidos de los fotogramas en pantalla,
basados en las especificaciones de MPEG-2. En este caso no esta disponible ninguin tamafio
de salida.

.
L:147 T:69 R:171 B:55

A

Width  Height
oo [ 458 |
ot spec: (5638 | (Wt cemorrov g7

Inset (Padding)

Fomasoer 9 | v — H(e)

01:03:38:10 +

Cropping dimensions
(also displayed in the
Inspector window when
you drag cropping bars)

10 Haga clic en el botén Reproducir de la ventana “Vista previa” para ver el clip.

Consulte Acerca de la ventana "Vista previa para obtener mas informacién acerca de estos
ajustes.
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Cémo reproducir archivos Dolby Digital Professional (AC-3) en la
ventana “Vista previa”

Puede usar la ventana “Vista previa” para reproducir archivos Dolby Digital Professional
(AC-3). Compressor incluye un descodificador Dolby Digital para que, al afiadir un archivo
multimedia de origen AC-3 a un lote y reproducirlo, pueda escucharlo utilizando los
altavoces actuales del ordenador. Estos altavoces pueden ser desde los simples altavoces
estéreo incorporados al ordenador, que reproducen una versién rebajada (downmix)
del archivo AC-3 si contiene mas de dos canales, hasta un conjunto de altavoces surround
externos conectados a una salida USB o FireWire.

Importante: Como Compressor descodifica el archivo de audio Dolby Digital, no puede
utilizarse la salida éptica del ordenador para previsualizar el audio Dolby Digital.

Esta caracteristica es importante si se utiliza el codificador Dolby Digital Professional,
puesto que no pueden previsualizarse los ajustes del codificador en tiempo real en la
ventana “Vista previa” En lugar de ello, puede anadir los archivos AC-3 codificados a
un lote y reproducirlos para comprobar si los ajustes del codificador han dado buenos
resultados. Consulte

para obtener mas informacion acerca de como crear un clip de prueba de pequerno
tamano para este proposito.

Cémo transcodificar un fragmento del clip con la ventana “Vista
previa”

A diferencia de los ajustes de Geometria (recortar y escalar) y Filtros, que se muestran
instantdneamente en la ventana “Vista previa) los ajustes del panel Codificacion y del
panel “Controles de fotogramas” no se visualizan de forma inmediata. Para previsualizar
los ajustes de estos paneles, realice una transcodificacién de prueba con un fragmento
pequefo de su archivo multimedia de origen.

Puede utilizar la ventana “Vista previa” para establecer los puntos Entrada y Salida con el
fin de transcodificar solo una parte de un archivo multimedia en vez de procesarlo por
completo.

Para indicar la parte del archivo multimedia que se usara en la transcodificacion
abra la ventana “Vista previa”;

Seleccione un clip en el menu local “item de lote” o haga clic en los botones de seleccién
de igual nombre hasta que aparezca el clip en el menu local.

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Arrastre el punto Entrada hasta el lugar apropiado.
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+ Arrastre el cursor de reproduccion hasta el punto donde desee iniciar la transcodificacion
y haga clic en el botén “Especificar punto de entrada’

— In point
conmEmm s — Playhead
olcICICioN = Out point
|Set In Point button Set Out Point button

4 Realice una de las siguientes operaciones:
+ Arrastre el punto Salida hasta el lugar apropiado.

+ Arrastre el cursor de reproduccién hasta el lugar donde desee que termine la
transcodificacion y haga clic en el botén “Especificar punto de salida’

El Unico segmento del archivo multimedia que se transcodificaré es el situado entre los
puntos que haya establecido. No se transcodificara el resto del clip.

Importante: Cuando utilice los puntos Entrada y Salida para especificar un segmento del
archivo multimedia de origen para transcodificar, estos se aplicaran a todos los objetivos
asignados a la tarea del archivo. Puede afadir un archivo multimedia de origen varias
veces a un lote, de modo que se creen varias tareas, y ajustar los puntos de entrada y
salida de forma distinta en cada tarea.

Cdémo trabajar con marcadores y fotogramas poster
Compressor puede importar y crear muchos tipos distintos de marcadores. Ademés,
Compressor puede importar listas completas de marcadores de capitulo. Compressor
también permite configurar un fotograma pdster para un clip.

Formatos de archivo de salida compatibles con marcadores
No todos los formatos de archivo de salida son compatibles con marcadores. A
continuacién se muestra un lista de los formatos compatibles con marcadores.

* MPEG-2
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MPEG-4 cuando se configura para podcasting (solo audio con la opcién “Podcast
mejorado” seleccionada)

Peliculas QuickTime

H.264 para dispositivos Apple

Puede ajustar y configurar marcadores para otros formatos de archivo de salida, pero no
se incluirdn en el archivo de salida codificado.

Tipos de marcadores
Compressor puede importar y crear los tipos de marcadores siguientes:

Marcadores de capitulo: estos marcadores de capitulo permiten acceder facilmente a
los puntos de indice de un DVD, una pelicula de QuickTime o un podcast de video.
QuickTime Player puede interpretar cualquier pista de texto que contenga impresiones
de fecha como una pista de capitulo; Los marcadores de capitulo también puede incluir
ilustraciones y una direcciéon URL asignada a ellos, y que aparece cuando se reproduce
un podcast.

Estos marcadores se muestran de color violeta en el control temporal de la ventana
“Vista previa) y son del tipo en que se crearon al afadir los marcadores manualmente
mediante Compressor.

Marcadores de podcast: al igual que los marcadores de capitulo, los marcadores de
podcast pueden tener asignadas una ilustraciéon y una direccién URL. Los marcadores
de podcast no pueden, sin embargo, utilizarse para acceder a fotogramas dentro del
clip y no aparecen como marcadores de capitulo en QuickTime.

Puede utilizar marcadores de podcast para proporcionar un pase de diapositivas (con
direcciones URL) que los usuarios pueden ver mientras reproducen podcasts de audio.

Estos marcadores se muestran de color rojo en el control temporal de la ventana “Vista
previa”
Marcadores de compresién: los marcadores de compresién también se conocen como
marcadores de compresiéon manuales. Son los marcadores que puede afadir en la ventana
“Vista previa” de Compressor para indicar cudndo Compressor debe generar un
fotograma | MPEG durante la compresion. Consulte

para obtener mas informacion acerca de los fotogramas .

Estos marcadores se muestran de color azul en el control temporal de la ventana “Vista
previa”

Marcadores Editar/Cortar: los marcadores Editar/Cortar también se conocen como
marcadores de compresién automdticos. Estos marcadores estan pensados para aparecer
en cada punto de corte o transicion de una secuencia. Durante la transcodificacion,
Compressor usa marcadores de edicion/corte para generar fotogramas MPEG | en esos
puntos, mejorando la calidad de la compresion.
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6

Estos marcadores se muestran de color verde en el control temporal de la ventana
“Vista previa’

Cémo anadir y eliminar marcadores de forma manual

La ventana “Vista previa” ofrece una gran compatibilidad para marcadores, e incluye la
posibilidad de gestionar marcadores ya afiadidos a archivos multimedia de origen, de
anadir y eliminar marcadores de forma manual y de importar listas de marcadores de
capitulos. Al anadir un marcador a un clip, se aflade por omisién un marcador de capitulo.
Posteriormente, si lo desea, puede cambiar el tipo de marcador por uno de compresién
o de podcast (véase Como anadir marcadores de compresion o podcast a un clip).

Para aplicar un marcador de capitulo a un clip
Abra la ventana “Vista previa”

Seleccione la opcién “Mostrar marcadores de capitulo/podcast” del menu local Marcador,
de modo que junto a ella aparezca una marca de verificacion.

Seleccione un clip en el men local “item de lote” o haga clic en el botén de seleccién
de igual nombre hasta que aparezca el clip que desee en el men local.

Realice una de las siguientes operaciones para determinar el lugar donde se colocard el
marcador:

+ Arrastre el cursor de reproduccién al lugar donde desee afadir el marcador.

+ Introduzca un valor de cédigo temporal en el campo de cédigo temporal del cursor
de reproduccién.

Para afadir un marcador, realice una de las siguientes operaciones:
+ Haga clic en el botén Marcador y seleccione “Afadir marcador” en el menu local.
+ Pulse M.

Aparecerad un marcador de capitulo de color violeta en el control temporal.

[e)eXe) Preview

o) (omsomormenses) (o 5)

A purple marker appears
under the playhead after
the marker is added.

ozaoiszizo [ bl e K [(e) |

(w007 ) (0] T W e o)

Output 664x411, 000 s Duration: 00.00:32:02 n-ow) |

Seleccione Editar en el menu local Marcador (o pulse Comando + E).
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Aparecera un cuadro de didlogo para editar el marcador.

7 Introduzca un nombre para el marcador de capitulo en el campo Nombre.

Time:  02:11:04:26

En el caso de los marcadores de capitulo, este nombre aparece en el archivo multimedia
de salida, visible con QuickTime Player y en dispositivos de reproduccion.

8 Sidesea asignar una imagen al marcador de capitulo, seleccione una de las siguientes
opciones en el menu local Imagen:

Ninguna: no se asocia ninguna imagen al marcador de capitulo.

Fotograma de la fuente: el fotograma que se muestra es, por omision, el correspondiente
ala posicién en la que esta situado el marcador. Para utilizar otro fotograma, introduzca
otro codigo de tiempo.

Del archivo: arrastre una imagen al contenedor de imagen. También puede hacer clic
en Seleccionar para abrir un cuadro de didlogo de seleccidn de archivos y seleccionar
el archivo de imagen fija que desee asignar al marcador.

9 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

Los marcadores de capitulo pueden convertirse en marcadores de compresién o de
podcast seleccionando Editar en el menu local Marcador.

Para eliminar un marcador del clip

1 Haga clic en los controles “Retroceder hasta el marcador anterior” o “Avanzar hasta el
marcador siguiente” para desplazar el cursor de reproduccion hasta el marcador que
desee eliminar.

2 Para eliminar el marcador, realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en el botén Marcador y seleccione “Eliminar marcador” en el menu local.
* Pulse M.

El marcador desaparecera.
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Para importar una lista de marcadores de capitulo
Abra la ventana “Vista previa”

Seleccione un clip en el mend local “ftem de lote” o haga clic en el botén de seleccién
de igual nombre hasta que aparezca el clip que desee en el mend local.

Seleccione “Importar lista de capitulos” en el menu local Marcador.

Se abrird un cuadro de didlogo de seleccion de archivos donde podré localizar y seleccionar
el archivo de marcadores de capitulo para el archivo multimedia de origen.

Seleccione el archivo de marcadores de capitulo y haga clic en Abrir.
Los marcadores se importaran y afadiran al control temporal de la ventana “Vista previa”

Nota: Aunque todos los marcadores importados utilizando una lista de marcadores de
capitulo son configurados como marcadores de capitulo, puede utilizar el cuadro de
didlogo de edicidon de marcadores para cambiarlos a marcadores de podcast o de
compresion. Ademas, puede aiadirles ilustraciones y direcciones URL de ser necesario.

Importante: Los valores de cddigo de tiempo de la lista deben basarse en el cédigo de
tiempo del archivo multimedia de origen.

Como anadir marcadores de compresion o podcast a un clip

Para afadir un marcador de compresién o de podcast a un clip de forma manual, primero
debe afadir un marcador de capitulo (tal y como se describe en la seccién anterior) y, a
continuacion, editar el marcador.

Nota: Un podcast puede tener tanto marcadores de capitulo como de podcast. La Unica
diferencia es que el espectador puede navegar directamente a un marcador de capitulo
pero no a uno de podcast. Consulte para obtener mas informacién.

Para ainadir un marcador de compresién o de podcast a un clip de forma manual
Seleccione las opciones “Mostrar marcadores de capitulo/podcast” y “Mostrar marcadores
de compresidon” en el mend local Marcador, de modo que junto a ellas aparezca una
marca de verificacion.

e |

= import Chapter List...

0 Add marker M
L Rl P HE

1201 ¥ Show Chapter/Podcast Markers
+ Show Compression Markers
Show Edit/Cut Markers

Set poster frame
Clear poster frame
Co to poster frame

Realice una de las siguientes operaciones para determinar el lugar donde se colocara el
marcador:

+ Arrastre el cursor de reproduccién al lugar donde desee afadir el marcador.
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+ Introduzca un valor de cédigo temporal en el campo de cédigo temporal del cursor
de reproduccién.

3 Para afadir un marcador, realice una de las siguientes operaciones:
+ Haga clic en el botén Marcador y seleccione “Afadir marcador” en el menu local.
+ Pulse M.
Aparecera un marcador de capitulo de color violeta en el control temporal.

4 Seleccione Editar en el menu local Marcador (o pulse Comando + E).

Aparecera un cuadro de didlogo para editar el marcador.

5 Seleccione Compresion o Podcast en el menu local Tipo.
6 Introduzca un nombre para el marcador en el campo Nombre.

Para marcadores de podcast, este nombre no aparece para el espectador.
7 Silo desea, puede introducir una direccion URL en el campo URL.

Esta direccion URL solo se aplica a los podcasts. El nombre del marcador aparece sobre
la ilustracién, y el usuario puede hacer clic en ella para abrir el sitio web correspondiente
en un navegador web.

8 Sidesea asignar una imagen al marcador de capitulo, seleccione una de las siguientes
opciones en el menu local Imagen:

+ Ninguna: no se asocia ninguna imagen al marcador de capitulo.

* Fotograma de la fuente: el fotograma que se muestra es, por omision, el correspondiente
ala posicién en la que esta situado el marcador. Para utilizar otro fotograma, introduzca
otro codigo de tiempo.

* Del archivo: arrastre una imagen al contenedor de imagen. También puede hacer clic
en Seleccionar para abrir un cuadro de didlogo de seleccién de archivos y seleccionar
el archivo de imagen fija que desee asignar al marcador.
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9 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

El marcador del control temporal pasa a ser de color azul si se trata de un marcador de
compresién o rojo si es un marcador de podcast. Puede utilizar los botones de marcador
anterior y siguiente para seleccionar otros marcadores en el control temporal para editarlos.

También tiene la opcién de importar una lista de marcadores de capitulo. Estas listas
pueden usar el formato TeXML de QuickTime (un formato basado en XML para crear
pistas de texto con tiempos compatibles con 3GPP en un archivo de pelicula QuickTime)
o un archivo de lista de capitulos de texto normal. Consulte

para obtener mas informacion.

Cémo crear listas de marcadores de capitulo de texto normal

Puede crear una lista de puntos de cédigo de tiempo que Compressor puede importar
para crear marcadores. Los valores de cédigo de tiempo tienen que coincidir con el cédigo
de tiempo del clip de video de la pista. La lista de valores de cédigo de tiempo debe ser
un archivo de texto normal; puede crearlo con TextEdit (siempre y cuando guarde el
archivo en texto normal). Si crea la lista con una aplicacion de procesamiento de textos
mas avanzada, asegurese de guardar el archivo en un archivo de texto ASCIl normal, sin
formato.

066 |£] KMChapterMarkers.txt

Feb 19, 2687

BE:06:81:15 Stort
HB:BE:E5:12 Enters House|
BE:66:87:859 Closes Door

El archivo debe cumplir estas reglas.

+ Cada marcador debe colocarse en una nueva linea que comience con un valor de
cédigo de tiempo en formato “00:00:00:00" Estos valores identifican las posiciones de
los marcadores.

+ Después del valor de codigo de tiempo, puede incluir un nombre para el marcador.
Puede utilizar una coma, un espacio o un caracter de tabulacién para separar el valor
de coédigo de tiempo del nombre de marcador.

+ Las lineas que no comiencen con un valor de cédigo de tiempo se ignoraran. Esto le
permite afadir comentarios a la lista con facilidad.

+ Los valores de cédigo de tiempo no tienen por qué estar colocados en orden
cronolégico.

Coémo fijar el fotograma poster

Con Compressor, puede fijar el fotograma péster de una pelicula. Este fotograma es el
gue aparece en iTunes para representar la pelicula. Si no configura ninguno, iTunes utiliza
el fotograma que aparece diez segundos después del primer fotograma de la pelicula.
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Para fijar el fotograma pédster
Situe en el control temporal de la ventana “Vista previa” el fotograma que desee utilizar
como fotograma poster.

Seleccione “Fijar fotograma pdster” en el ment local Marcador.

Aparecera una linea vertical con un punto en el centro en el control temporal.
Para desplazar el cursor de reproduccion al fotograma poster

Seleccione “Ir al fotograma pdster” en el menu local Marcador.

Nota: Este ajuste no puede utilizarse si no se ha fijado antes el fotograma péster.
Para eliminar el ajuste del fotograma poster

Seleccione “Borrar fotograma poéster” en el mend local Marcador.

Nota: Este ajuste no puede utilizarse si no se ha fijado antes el fotograma péster.

Acerca de las funciones rapidas de teclado de la ventana “Vista
previa”
Para obtener una lista detallada de las funciones rapidas de teclado de la ventana “Vista

previa) consulte Funciones rapidas de teclado de la ventana “Vista previa en el capitulo
Funciones rapidas de teclado.
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Cémo crear y cambiar destinos

Compressor permite seleccionar dénde guardar los archivos transcodificados.

Si no se selecciona un destino, el archivo de salida se guarda en la misma carpeta que el
archivo multimedia de origen. Esto puede ser satisfactorio para sus necesidades, pero si
hay varios servidores cargando de forma remota, o si simplemente se desea que un tipo
concreto de archivo de salida termine en una ubicacion especifica, se le debe asignar
dicha ubicacion.

Un volumen abierto en el escritorio recibe el mismo tratamiento que un destino local, y
puede guardar archivos multimedia de salida sin necesidad de efectuar los pasos
adicionales necesarios para los destinos remotos, tales como especificar el nombre de
servidor e introducir usuario y contrasefia. Cuando utilice la opcién remota para su destino,
puede guardar sus archivos en cualquier carpeta bajo el directorio Usuario de dicho
ordenador remoto.

Una vez que haya creado todos los destinos necesarios, no tendra que volver a abrir la
pestafa Destinos, porque podra seleccionar todos los destinos directamente en la ventana
Lote. Ademas, al crear ajustes personalizados, podra asignar un destino por omision, que
se utilizard automaticamente. Para obtener mas informacién, consulte Como anadir
acciones de ajuste.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Acerca de la pestaiia Destinos (p. 354)

= Como utilizar el Inspector con destinos (p. 355)

« Como crear un destino (p. 356)

+ Tridangulos de advertencia (p. 357)

+ Como eliminar y duplicar un destino (p. 358)
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Acerca de la pestana Destinos

La pestana Destinos se utiliza junto con la ventana Inspector para crear, modificar o
eliminar los ajustes de destino y anadir identificadores de archivo al nombre del archivo
multimedia de salida.

Duplicate Default
button destinations Add and Remove buttons

Default filename
identifiers

Filename Template
pop-up menu
Sample filename line

Custom destinations

La pestana Destinos contiene los siguientes elementos:
+ Lista Destinos: contiene los nombres y las rutas de acceso de los destinos.

Hay cuatro destinos por omisién en la carpeta Apple: “Almacenamiento de clister” es
la ubicacién de almacenamiento de un clUster; Escritorio es la carpeta Escritorio del
usuario; Origen es la misma carpeta donde se originé el archivo multimedia; y “Carpeta
Peliculas del usuario” es la carpeta Peliculas de la carpeta de inicio del usuario.

Nota: El almacenamiento de cluster se aplica solo a instalaciones de Compressor que
tienen activado el proceso distribuido.

+ Afadir (+): para crear un destino, haga clic en este botén. Aparecerd un cuadro de
didlogo en el que podra seleccionar una carpeta de destino.

+ Botdn Duplicar: hace una copia del destino seleccionado y la coloca en la carpeta
Personalizado. Usando esta opcidn se puede crear un nuevo destino a partir de otro
existente, y después se puede modificar ese destino conforme a las necesidades, en
lugar de tener que crear uno partiendo de cero.

+ Eliminar (-): elimina inmediatamente un destino personalizado seleccionado en la
pestaia Destinos. No se le pedird confirmacion, por lo que debe estar seguro de que
desea eliminar el destino antes de hacer clic en este boton.

Nota: No se pueden eliminar destinos de la carpeta Apple.
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Cdémo utilizar el Inspector con destinos
Cuando se hace doble clic o se selecciona un destino en la pestafia Destinos, se abre la
ventana Inspector. Contiene los siguientes items:

+ Nombre: utilice este campo para modificar el nombre del destino preajustado;

* Plantilla de nombres de archivo de salida: use este menu local para afiadir identificadores
de archivo a su archivo multimedia de salida. Este campo se puede editar manualmente.
Seleccionando cualquiera de los siguientes identificadores de archivo, se afiade al
nombre del archivo multimedia de salida

+ Fecha: lafecha en que se transcodificé el archivo utilizando el formato AAAA-MM-DD.
« Nombre del ajuste: nombre del ajuste usado para el trabajo de transcodificacion,

+ Nombre de los contenidos originales: el nombre del archivo multimedia de origen sin
su extension,

+ Extension de los contenidos originales: extension del archivo multimedia de origen.

ann Inspector
Name:
| Untitled Local-1

Output filename
| Source Media Name. ‘

[i Appand Idantifer

| Date :
Setting Name

Source Media Name

Source Media Extension

« Muestra a partir de la plantilla definida: exhibe una muestra del aspecto que tendrd
el nombre del archivo de salida con los identificadores que se le hayan afiadido. No
se puede editar la linea Muestra, pues cambia dindmicamente en funcién de los
identificadores que se afadan o eliminen;

a0 Inspector
Name:
| Untitled Local-1

Output filename template:
|Source Media Name - Setting Name |

Sample From Defined Template:
Sample movie-Setting-name

+ Ruta: muestra la ruta a la carpeta de destino.
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Cémo crear un destino

La pestana Destinos se utiliza junto con la ventana Inspector para crear y asignar un
destino y para afiadir identificadores al archivo de salida.

Se pueden crear los siguientes destinos:

* Local: cualquier directorio del propio ordenador,

+ Volumen abierto: cualquier volumen compartido abierto en el escritorio,

Nota: Por omision, el destino del archivo multimedia de salida es la misma carpeta de
los archivos multimedia de origen. Se puede cambiar el destino por omisién por cualquier

otro destino preajustado. Seleccione Compressor > Preferencias y utilice el menu local
“Destino por omision” para seleccionar un destino en la lista de preajustes de destino.

Para crear un destino

Abra la pestafia Destinos.

Haga clic en el boton Andadir (+).

Aparece el cuadro de didlogo de seleccion de destino.

Busque la carpeta de destino de su eleccién o abra el volumen montado y, a continuacion,
haga clic en Abrir.

Aparece un nuevo destino con el nombre de la carpeta en la carpeta Personalizado de
la pestafa Destinos, junto con la ruta a la carpeta que haya asignado.

Haga doble clic en el nuevo destino en la pestafia Destinos.

Se abre la ventana Inspector, mostrando informacion pertinente acerca del nuevo destino.
En el Inspector puede hacer lo siguiente:

+ modificar el nombre del nuevo destino en el campo Nombre;

+ modificar la ruta de acceso al nuevo destino, haciendo clic en Seleccionar para abrir el
cuadro de didlogo de seleccién de destino y navegando hasta una nueva carpeta.

Anada identificadores de archivo al nombre del archivo de salida utilizando el menu local
del campo “Plantilla de nombres de archivo de salida”

ann Inspector

Name:
[ Untitled Local-1 ]

Output filename template:

* [Source Media Name
€

Append Idantifer

Date
Setting Name

Source Media Name
Source Media Extension

Filename Template
pop-up menu
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También se puede editar este campo manualmente realizando alguna de las siguientes
operaciones:

« arrastrar los identificadores de archivo para cambiar su orden;

+ hacer clic en cualquier lado de los identificadores de archivo para escribir texto adicional;
« utilizar la tecla Suprimir del teclado para eliminar cualquiera de los identificadores.

El campo “Muestra a partir de la plantilla definida” de la ventana Inspector exhibe una
muestra del nombre del archivo de salida con los identificadores escogidos. La
combinacién por omision de identificador de archivo es Nombre de contenidos
originales-Nombre del ajuste.

Nota: evite personalizar sus plantillas de nombres de archivo con nada que comience
con un punto (.). El archivo resultante solo sera visible mediante la linea de comandos,
de modo que no se visualizara en el Finder del Mac OS X.

Consulte para obtener mds informacion acerca de estos
ajustes.

Para cambiar el destino por omisién
seleccione Compressor > Preferencias;
utilice el menu local “Destino por omision” para seleccionar un destino en la lista de
preajustes de destino existentes.

El destino que seleccione aparecerd como destino por omisién cuando importe un nuevo
archivo de origen en la ventana Lote.

Tridangulos de advertencia

Cuando existe algun problema con el destino, aparece un tridngulo de advertencia
amarillo. Se debe resolver el problema para poder transcodificar correctamente. Los
tridangulos de advertencia aparecen en la pestafia Destinos si no se puede acceder o
escribir en el destino, y en la ventana Lote si:

* ya existe un archivo idéntico en ese destino;

+ hay dos destinos con el mismo nombre;

* no se puede acceder al destino o escribir en él.

La advertencia aparece en el nivel en que se haya originado el problema (preajuste, tarea

o lote) y se propaga hacia arriba, de forma que si el problema ocurre en el nivel de
preajuste, se veran tridngulos de advertencia junto al preajuste y junto a la tarea.

Capitulo 27  Como crear y cambiar destinos

357



Si se sitla el puntero durante unos segundos sobre el tridngulo de advertencia, se muestra
una etiqueta de informacién acerca de la naturaleza del problema. Tan pronto como el
problema se solventa, el tridngulo de advertencia desaparece y se puede continuar
transcodificando.

Click the warning
symbol to see an
explanation about
why it is there.

Cémo eliminar y duplicar un destino
Se pueden gestionar los destinos eliminando aquellos que ya no son necesarios y creando
otros nuevos basandose en destinos existentes.

Para eliminar un destino
1 Abra la pestafia Destinos.

2 en la pestafia Destinos, seleccione el destino que desea eliminar y haga clic en el botén
Eliminar (-) o pulse Suprimir.

Importante: no existe un paso de confirmacion en este proceso, por lo que es necesario
estar seguro de que se desea eliminar el destino antes de hacer clic en el botén.

Remove button

Para duplicar un destino
1 Abra la pestana Destinos.
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2 en la pestafia Destinos, seleccione el destino que desea copiar y haga clic en el botén
Duplicar.

Duplicate button

Aparece una nueva entrada en la pestana Destinos, con _copia afiadido a su nombre.
Este destino es idéntico en todos los demds aspectos. Asigne un nuevo nombre al destino
duplicado, si procede.

The duplicated
destination
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Coémo usar droplets

Compressor le permite guardar uno o mas ajustes o grupos de ajustes en un droplet. Un
droplet es un preajuste auténomo creado por Compressor, empaquetado en una aplicacion
del tipo “arrastrar y soltar” y guardado como un icono.

Cuando arrastre los archivos multimedia de origen hasta un icono de droplet, se enviaran
automdaticamente para realizar su transcodificacion con los ajustes incorporados
especificados. Comenzara el proceso de transcodificacién, independientemente de que
esté abierto o no Compressor.

Drag selected source
media files to a Droplet
to transcode them.

HD and SD
Apple TV

Puede arrastrar cuantos archivos multimedia desea a un droplet. También puede hacer
doble clic en un droplet para abrirlo y ver los ajustes que contiene.

Nota: Compressor debe haberse instalado previamente en cualquier ordenador donde
quiera usar droplets.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Como crear droplets (p. 362)

+ Acerca de la ventana Droplet (p. 364)

+ Como comprobar los ajustes de droplet (p. 367)

+ Cémo usar un droplet para transcodificar los archivos multimedia de origen (p. 368)
+ Uso de droplets para crear tareas y ajustes en Compressor (p. 370)

+ Consejos sobre los droplets (p. 371)
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Cémo crear droplets

Los droplets son de facil creaciéon y, una vez creados, le permiten enviar los archivos de
manera facil y rdpida para su transcodificacién. Compressor dispone de dos métodos
para crear droplets, cada uno con ventajas distintas. En la pestafia Ajustes, puede utilizar
el botdn “Guardar seleccidon como droplet”. Y, en el menu Archivo, puede seleccionar la
opcién “Crear droplet”.

Creacién de un droplet desde la pestafha Ajustes

Siya trabaja en la pestafa Ajustes y ha identificado un ajuste a partir del cual desea crear
un droplet, el botén “Guardar seleccién como droplet” resulta muy Util para crear un
droplet.

En la pestaia Ajustes, puede utilizar el botén “Guardar seleccion como droplet” para
crear un droplet.
Abra la pestafa Ajustes.

Seleccione uno o varios ajustes o grupos de ajustes que desee guardar como droplet.

+ Haga clic en el botén “Guardar seleccion como droplet”.

“Save Selection as

ittt e
=2 F Droplet” button

+ Con la tecla Control pulsada, haga clic en los ajustes seleccionados y seleccione “Guardar
como droplet” en el menu de funcién rapida.

Aparecera el cuadro de didlogo Guardar.

Save
Save As: [ MPEG-1 DVD 185Mbps al
Where: [ Movies 3

Chaose Destination for Droplet results:

[source B

&0

Nota: Puede mantener pulsada la tecla Mayusculas o la tecla Comando y hacer clic para
anadir varios ajustes o grupos de ajustes a un droplet. En esta situacion, cada archivo
multimedia de origen se transcodifica segun indica cada | droplet. Por ejemplo, si ha
enviado dos archivos multimedia de origen a un droplet que contenga tres ajustes,
Compressor creara seis archivos multimedia de salida diferentes.

En el cuadro de didlogo Guardar, asigne un nombre al droplet en el campo “Guardar
como” y use el menu local Ubicacion para definir la ubicacién del droplet.

Puede guardar su droplet en cualquier lugar de su ordenador, pero es mas cémodo en
el escritorio, de manera que pueda arrastrar los archivos multimedia de origen a él.
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4 Utilice el menu local “Seleccione destino para resultados de Droplet” para seleccionar

una carpeta de destino para los archivos multimedia de salida que creara el droplet.

Solo se pueden seleccionar destinos que ya se hayan creado utilizando la pestafia Destinos.
Si no se han creado destinos personalizados, en el menu local “Seleccionar destino” solo
habra disponibles cuatro destinos por omision de Apple. Consulte

para obtener mas informacion acerca de los destinos.

Haga clic en Guardar.

El droplet recién creado aparecerd como icono en la ubicacién seleccionada. Ya puede
usarlo para la transcodificacion.

Creacion de un droplet desde el menu Archivo
Independientemente del apartado de Compressor donde trabaje, siempre puede utilizar
la opcidn “Crear droplet” del menu Archivo.

Para crear un droplet mediante el comando “Crear droplet” del menu Archivo
Seleccione Archivo > Crear droplet.

Apareceran los cuadros de didlogo “Seleccién de ajustes” y “Guardar droplet”.

Save As: Droplet =}

Where: [ (i Documents B

Select one or more settings for the droplet:
v Apple
D 4 Groups

Apple Devices
> E 3 Settings

VD
> Ej 10 Groups
Formats
i E] 5 Groups

Other Warkflows
> E 5 Groups

Custom
> E 1 Setting

T T S—

2 Seleccione uno o varios ajustes o grupos de ajustes que desee guardar como droplet.

Puede mantener pulsada la tecla Mayusculas o la tecla Comando y hacer clic para afadir
varios ajustes o grupos de ajustes a un droplet. En esta situacién, cada archivo multimedia
de origen se transcodifica segun indica cada | droplet. Por ejemplo, si ha enviado dos
archivos multimedia de origen a un droplet que contenga tres ajustes, Compressor creara
seis archivos multimedia de salida diferentes.

Asigne un nombre al droplet en el campo “Guardar como” y use el ment local Ubicacién
para ir a la ubicacién del droplet.
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Puede guardar su droplet en cualquier lugar de su ordenador, pero es mas cémodo en
el escritorio, de manera que pueda arrastrar los archivos multimedia de origen a él.

Utilice el menu local “Destino para los archivos creados por el droplet” para seleccionar
una carpeta de destino para los archivos multimedia de salida que creara el droplet.

Solo se pueden seleccionar destinos que ya se hayan creado utilizando la pestafia Destinos.
Si no se han creado destinos personalizados, en el menu local “Seleccionar destino” solo
habra disponibles cuatro destinos por omisién de Apple. Consulte Cémo crear un destino
para obtener mds informacion acerca de los destinos.

Haga clic en Guardar.

El droplet recién creado aparecerd como icono en la ubicacién seleccionada. Ya puede
usarlo para la transcodificacion.

Drag selected source
media files to a Droplet
to transcode them.

HD and SD
Apple TV

Acerca de la ventana Droplet

Puede abrir cualquier droplet para ver todos sus detalles y también para afiadir, eliminar
y modificar ajustes y archivos multimedia de origen. Asimismo, puede modificar los
nombres de los archivos multimedia de salida mediante la plantilla de nombre de archivo
y cambiar la carpeta de destino de los archivos multimedia de salida que creara el droplet.
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Consulte Acerca de la pestana Destinos para obtener mas informacién acerca de los
identificadores de archivo.

Destination
Source files table pop-up field
[=¥=Ye) Droplet
Souce s oestnation: (sowee %)

Debra sidewalking 6.mov. 3 e
Debra enters cafe WS S.mov | | oo .. +) [(Tsauree ) -Csemm )
Mascer shor facob WS 6.y [ Open with DVD Saudio Pro. Filename Template S fles
Master shot jacob CU 5.mow

snE s

3 Open with QuickTime Player

I Individual jobs

I —

(0] Adt a s Lirary

- Jobs table
[¥] Show window on startup
= Submit button
|”Show window on
startup” checkbox
Job Type Filename Template | Show Info button
(% (MPEG-2 5.0 Mbps 2-pass ;) || _[ource] )-( Sewing | QE®
|i] [] Open with QuickTime Plager  Filename Template 5 files B Add OUtpUt and Remove
Output buttons
Action checkbox Job type identifier
(only present for some
job types)

La ventana Droplet se compone de los elementos siguientes:

+ Destino: este campo muestra el destino del archivo multimedia de salida. Puede
modificarlo haciendo clic en él y seleccionando un destino definido en Compressor o
haciendo clic en el botdn Seleccionar para abrir el cuadro de didlogo “Ubicacién de
destino” y seleccionando una carpeta.

« Archivos de origen: contiene una lista de todas las tareas presentes en el lote que esta
a punto de enviarse. Si se ha seleccionado la opcién “Mostrar ventana al iniciar”, se
abrird la ventana Droplet después de arrastrar los archivos multimedia de origen al
icono del droplet y todos estos archivos multimedia de origen apareceran en la tabla
“Archivos de origen”. Puede arrastrar uno o mds archivos multimedia de origen a esta
tabla y todos ellos se transcodificaran cuando envie el lote, tal como ocurriria si enviase
un lote desde la ventana Lote.
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« Ment local “Tipo de tarea”: utilice este menu local para seleccionar el tipo de archivo

multimedia de salida. Las opciones son: Apple TV, Blu-ray, DVD, iPhone, iPod, YouTube
y Otro. La opcién Otro abre un cuadro de didlogo en el que el usuario puede seleccionar
diferentes ajustes de Compressor ya creados. Para ver una descripcion detallada de
cada uno de estos tipos de tarea, consulte

y

Tabla Tareas: cada tarea de esta tabla representa un archivo multimedia distinto, que
se genera a partir de cada uno de los elementos de la lista de archivos Origen.

Plantilla de nombre de archivo: Compressor introduce automaticamente un nombre de
archivo en este campo para definir el archivo multimedia de salida. La primera parte
del nombre de archivo se basa en el nombre del archivo de origen. Asimismo,
Compressor afiade automaticamente un identificador del tipo de salida (como “iPod”
o “YouTube”) al final del nombre del archivo. Es posible editar manualmente los
diferentes segmentos del nombre de archivo haciendo doble clic encima del mismo.

Identificador de tipo de tarea: Compressor aflade automaticamente un identificador de
tipo de salida (como “iPod” o “YouTube”) al final del nombre del archivo. Es posible
editar manualmente los diferentes identificadores de tipo de salida haciendo doble
clic encima del mismo.

Botones “Aiadir/Eliminar salida”: haga clic en “Afadir salida” para crear nuevas salidas.
Si desea eliminar una salida en concreto, haga clic en el botén “Eliminar salida”.

Botén “Mostrar informacion”: haga clic en este botdn para consultar todos los detalles
del ajuste actual y del archivo multimedia de salida. Si desea transcodificar archivos de
diferentes origenes, puede visualizar informacién acerca de cada archivo multimedia
concreto.

Opcidn Accidn: seleccione esta casilla para activar las acciones de postranscodificacion
(mas alla de la simple creaciéon del archivo multimedia de salida). Para obtener mas
informacién, consulte

Opcién “Mostrar ventana al iniciar”: cuando se haya seleccionado esta opcion, se abrird
la ventana Droplet al arrastrar los archivos multimedia de origen al icono del droplet,
antes de enviar el lote. Esto le permite verificar los ajustes almacenados en el droplet.
Si no se ha seleccionado esta casilla, el lote se enviard tan pronto como se arrastre al
icono del droplet (siempre y cuando no se produzcan errores) y la ventana Droplet no
se abrira.

Enviar: haga clic en este botén para abrir el cuadro de didlogo de envio para enviar un
lote. Para obtener mas informacion acerca del envio, consulte

y . Esta
operacion solo es necesaria si se ha seleccionado la opcion “Mostrar ventana al iniciar”;
en caso contrario, el lote se enviard automaticamente.
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Cémo comprobar los ajustes de droplet
Este apartado describe las diferentes formas de consultar y modificar los ajustes de droplet.

Casilla “Mostrar ventana al iniciar”

La opcidn “Mostrar ventana al iniciar” situada en la parte inferior de la ventana Droplet
determina si se abre o no una ventana Droplet al arrastrar un lote al icono de un droplet.
Si se ha seleccionado, se abrird la ventana Droplet cuando arrastre el lote al icono del
droplet y podré ver los ajustes de este.

Si no se ha seleccionado esta opcion, haga doble clic en el icono del droplet para abrir
su ventana y ver sus ajustes.

I

Show window on startup
Show Details

Show Details button

|”Show window
on startup” button

Consulte para obtener mas informacion acerca de los ajustes
de droplet.

Boton “Mostrar/ocultar detalles”

Utilice este botdn para abrir o cerrar el cajén Accién de una tarea concreta. Puede utilizar
el cajén Accién para aplicar y ajustar acciones de tarea. Para obtener mas informacién
acerca de las acciones de postranscodificacion, consulte

[X=XE) Droplet.
Sore ks e T — outps pevice (R-or-sr ovomw ez 1) ()
Do pan AU = N T —
Lo s eyes €U ] e oise Tempiae
[ Open with iTunes.aj
T R s Title:  Same as Qutput Filename
=] TSourcel)-Csefling ) 1 @O® When Disc Loads: (Showem 1]
[ Open with ITunes.app Filename Template 3 files Markers: L1 Uo €hapics Marker Tort ne Subities
(..) (ovo i) | CTourel ) QO
"~ M CreaeDvD ler e Teaphie 3 files S SRR
7] Sacn incies i veasaan
((Fide Detais )
2
Show/Hide Details button DVD Action drawer
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Botén Informacion

Haga clic en el botén Informacion de una tarea para obtener informacion detallada acerca
del archivo multimedia de salida resultante.

TeFCE:T

Droptet MPEG-2 5.0 Mbps 2-pass
Fits upto 120 1 of video with Dolby
Source Files: Destination: | Source : 192 Kbps or 98 minutes with AIFF audio on a DVD-5.
Debra sidewalking 6.mov.
2 TSource] ) -(_Setting ) (@ For each source, 1 output file will be created for a total
Debra enters cafe WS S.mov. e of s
Master shot jaxab WS 6w, (] Open with DVD Studio Pra Filename Template 5 files acs
Master shet jacob CU 5.mov — = = u B "
— Shaw : [Debra sidewalking 6-MPEG-2 50+ |————
s ot e s 21 (o ae e m—C i ¢ Show info for
(] Open with QuickTime Player  Fllename Template S files op-up menu
Output Filename: Debra sidewalking 6-MPEG-2 5.0 Mb... pop-up
File type: MPEG-2
= [(CToource] ) -CiPod @ Fetimstad clom 1743 18
0 Add o Tunes Library Flename Tempiate S fles Width and Height: 720 x 430
Pixel CCIR 601/DV (16:9)
Frame rate: 20.07 fps
[¥/] Show window on startup —r
A

Nota: Sitranscodifica diferentes archivos de origen, puede utilizar el menu local “Mostrar
informacién sobre”, en la ventana Informacion, para seleccionar el archivo multimedia
de origen concreto del que desea consultar los detalles.

Cdémo usar un droplet para transcodificar los archivos
multimedia de origen

Una vez que haya creado un droplet, puede transcodificar los archivos multimedia de
origen arrastrandolos al icono de este.

Para transcodificar los archivos multimedia de origen con un droplet

1 Arrastre los archivos multimedia de origen al icono del droplet.

HD and SD
Apple TV

La opcién “Mostrar ventana al iniciar” que se muestra en la parte inferior de la ventana
Droplet determina lo que ocurre a continuacién:

+ Sino se ha seleccionado la opcién “Mostrar ventana al iniciar”,: el droplet comenzaré a
transcodificar los archivos multimedia de origen inmediatamente.

Capitulo 28 Como usar droplets



« Si se ha seleccionado la opcién “Mostrar ventana al iniciar”,: la ventana Droplet se abrira
mostrandose los archivos multimedia de origen en la tabla “Archivos de origen” del
droplet. Vaya al paso 2 para enviar el lote.

[sXsXs) Dropier
o s oestnston:
Master shot jacob WS 6.mov. =
Mo oo o sy || [ (EEEr o e D) [T T e T folelo)
Master shot Debra MS 3. mow [ Open with iTunes Filename Template 3 files
P She windew o Srachp
P

Si se abre la ventana Droplet, puede visualizar todos sus detalles y también afnadir,
eliminar y modificar ajustes y archivos multimedia de origen. Asimismo, puede modificar
los nombres de archivo de los archivos multimedia de salida mediante el campo
“Nombre de archivo” y cambiar la carpeta de destino de los archivos multimedia de
salida que creard el droplet.

Cuando esté de acuerdo con los ajustes, haga clic en Enviar.

Aparecerd el cuadro de didlogo de envio. Para obtener mas informacién acerca del cuadro
de didlogo de envio, consulte

Introduzca un nombre para el lote en el campo Nombre.
Esta opcidn resulta Util para identificar el lote en Share Monitor.

Utilice el menu local Cluster para seleccionar el ordenador o el clister que se encargara
de procesar el lote.

El ajuste por omisién del menu Cluster es “Este ordenador”, que indica que Compressor
no utilizara ningun otro ordenador para completar el lote. Puede seleccionar de cualquier
otro cluster disponible que aparezca en esta lista. Consulte

para obtener mas informacién sobre la configuraciéon de una
red de procesamiento distribuido Apple Qmaster.

Seleccione la opcion “Este ordenador més” para crear un clister puntual que incluya “Este
ordenador” y los nodos de servicio disponibles.

Consulte para obtener
mas informacion.

Utilice el menu local Prioridad para seleccionar el nivel de prioridad del lote.

Haga clic en Enviar o pulse Intro para enviar el lote para que se procese.
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Cada archivo multimedia de origen se procesa seguin el ajuste o grupo de ajustes existente
gue contiene el droplet.

Abra Share Monitor si desea ver el estado de procesamiento de los archivos multimedia
de origen.

Consulte el Manual del usuario de Share Monitor para obtener méas informacion.

Si se abre una ventana de droplet, podrd arrastrar los archivos multimedia de origen
directamente a la tabla “Archivos de origen” y enviarlos a la transcodificacion.

Para transcodificar los archivos multimedia de origen usando un droplet abierto
Haga doble clic en el icono del droplet para abrirlo.

Localice, usando el Finder, los archivos multimedia de origen y arrastrelos a la tabla
“Archivos de origen” del droplet.

[cX:Xc) Droplet
Sore ke et
| (Estarrames. D [C5 ) elelo)
(] Gpen with Tunes Filename Template

ra MS 3.mov
1 jaggb CU 5.mov
Jafdb WS 6.mov

o S s e i

Show Deraits (Csubmin )
PA

Modifique los ajustes del droplet segun corresponday, a continuacion, haga clic en Enviar.

Cada archivo multimedia de origen se procesa seguin el ajuste o grupo de ajustes existente
que contiene el droplet. Por ejemplo, si ha enviado dos archivos multimedia de origen a
un droplet que contenga tres ajustes, Compressor creara seis archivos multimedia de
salida diferentes.

Abra Share Monitor si desea ver el estado de procesamiento de los archivos multimedia
de origen.

Uso de droplets para crear tareas y ajustes en Compressor

En Compressor, puede arrastrar los droplets desde el Finder hasta la ventana Lote para
crear una tarea o un objetivo entero basado en el droplet o bien para aplicar objetivos
(ajustes y destinos) a tareas presentes en la ventana Lote.

Para crear tareas nuevas a partir de droplets
Arrastre un droplet a un espacio vacio de la ventana Lote.
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Aparecerd una nueva tarea, en la que una o varias filas del objetivo ya contendran
propiedades del droplet, como ajustes y destinos.

Para crear objetivos nuevos a partir de droplets
Arrastre un droplet a un espacio vacio de un icono dindmico de tarea en la ventana Lote.

En la tarea apareceran una o varias filas del objetivo con las propiedades del droplet,
como ajustes y destinos.

Consejos sobre los droplets
Consulte en este apartado algunos consejos sobre el uso de los droplets para transcodificar
los archivos multimedia de origen.

Los droplets y los servicios de procesamiento de Compressor

Siarrastra los archivos al icono de un droplet sin abrir primero la aplicacién ni abrir primero
el droplet, Compressor puede mostrar un mensaje de alerta (“Este ordenador no estd
disponible”), indicativo de que los servicios de procesamiento de Compressor no se han
iniciado aun en segundo plano. Haga clic en Enviar, que aparece en la parte inferior de
la ventana Droplet. Los servicios de procesamiento de Compressor arrancaran y
transcodificaran los archivos.

Droplets con gran nimero de archivos multimedia de origen

Si envia un gran numero de archivos multimedia de origen (por ejemplo, 200 0 mas)
usando un droplet, puede producirse un retardo de aproximadamente 1 minuto entre la
presentaciéon del mensaje “Procesamiento en preparacion” y el cuadro de didlogo que
indica que se esta realizando el envio del trabajo. Puede evitar este retardo reduciendo
el numero de archivos de origen que envia de golpe con un droplet.
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Apple Qmastery el procesamiento 29
distribuido

La transcodificacion o procesamiento de una serie de archivos grandes en un ordenador
de sobremesa requiere un uso intensivo del procesador y mucho tiempo. Si distribuye el
procesamiento entre distintos ordenadores, logrard aumentar de forma importante la
velocidad y la productividad.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Nociones basicas del procesamiento distribuido (p. 373)

+ Componentes basicos del sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster (p.
375)

+ Guia de inicio rapido a “Este ordenador mas” (p. 383)

+ Guia de inicio rapido de QuickClusters (p. 385)

+ Las interfaces del sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster (p. 387)
+ Ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor (p. 394)

+ Informacién general acerca de los clUsters (p. 399)

= Creacién de clusters con Apple Qadministrator (p. 411)

+ Configuracién para el procesamiento distribuido a tiempo parcial con Shake (p. 414)

Nociones basicas del procesamiento distribuido

El procesamiento distribuido acelera el procesamiento distribuyendo el trabajo entre varios
ordenadores seleccionados, lo que permite ofrecer una mayor potencia de procesamiento.
El usuario puede enviar varios lotes de tareas de procesamiento al sistema de
procesamiento distribuido de Apple Qmaster, que se encarga de asignar dichas tareas a
otros ordenadores de la forma mas eficaz posible (un proceso se describe mas
detalladamente en el apartado Como distribuye el sistema de Apple Omaster los lotes).
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Los ordenadores que envian lotes al sistema de procesamiento distribuido de

Apple Qmaster se denominan clientes. Una tarea es un trabajo de procesamiento, como
una pareja preajuste-fuente de Compressor, un archivo Shake u otros archivos o comandos
que utilicen comandos UNIX para especificar ajustes tales como instrucciones de
renderizacion y ubicaciones y destinos de archivos.

Batch of Processed
processing jobs files
Client computer Apple Qmaster cluster Destination folder
Jobs are submitted. Processing is Files are placed at
performed by cluster. specified destination.

Un lote es una o varias tareas enviadas a la vez para su procesamiento. El procedimiento
es similar a la impresién de documentos de varias paginas desde un programa procesador
de textos; los archivos se ponen en cola y se procesan en segundo plano. Aunque un lote
puede incluir una sola tarea, normalmente deseara enviar varias tareas a la vez para su
procesamiento. Asimismo, varias personas pueden utilizar el mismo sistema Apple Qmaster
a la vez, con varios ordenadores cliente enviando lotes en el mismo periodo de tiempo.
Los lotes son gestionados y distribuidos por el ordenador designado como el controlador
de cluster de Apple Qmaster , que se describe en la siguiente seccion.

La creacidn de un sistema de procesamiento distribuido puede realizarse de tres formas
distintas:

« Utilizar “Este ordenador mds”: el uso de la opcion “Este ordenador més” es la forma mas
sencilla de crear un sistema de procesamiento distribuido. En este caso, solo tiene que
instalar Compressor, configurado como nodo de servicio, en todos los ordenadores
que desee utilizar para el procesamiento. Para obtener mas informacion, consulte Guia
de inicio rapido a “Este ordenador mas.

+ Crear un QuickCluster: la creacién de un QuickCluster le permite configurar un Unico
ordenador como cluster seleccionando el nimero de instancias que admite, en funcién
del nimero de nucleos disponible. Para obtener mas informacion, consulte Guia de
inicio rdpido de QuickClusters.

+ Crear un cldster manualmente: en instalaciones grandes pueden crearse manualmente
clusters gestionados a disposicion de sus clientes. Para obtener més informacion,
consulte Creacién de clusters con Apple Qadministrator.
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Importante: Al utilizar el procesamiento distribuido (opcién “Este ordenador mas)
QuickClusters y clusters gestionados), es posible que deba autenticarse. La razén es que
Apple Qmaster debe compartir una carpeta, mediante NFS, con enlaces a los archivos
multimedia, para que los ordenadores que participan en el procesamiento tengan acceso
a ellos. Con este sistema, pueden acceder a la carpeta todos los ordenadores que conozcan
su direccién IP. Al utilizar el procesamiento distribuido con contenidos confidenciales, es
importante que los ordenadores estén protegidos por un firewall.

Para obtener mds informacién sobre los distintos componentes que integran un sistema
de procesamiento distribuido, consulte Componentes basicos del sistema de
procesamiento distribuido de Apple Qmaster.

Componentes basicos del sistema de procesamiento distribuido
de Apple Qmaster

Aunqgue el software Apple Qmaster incluye una serie de aplicaciones diferentes (consulte
Las interfaces del sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster), forma parte
de un sistema en red que incluye los siguientes componentes basicos.

Nota: En un sistema de procesamiento distribuido, las versiones de Compressor, QuickTime
y Mac OS deben ser idénticas.

+ Cliente(s): el ordenador u ordenadores que utilizan Compressor o Apple Qmaster para
enviar tareas para el procesamiento distribuido. Entre las aplicaciones que pueden
utilizar los servicios de Apple Qmaster para el procesamiento, encontramos Compressor,
Shake, Autodesk Maya y numerosos programas de lineas de comandos UNIX. Los
ordenadores con Final Cut Pro y Motion también deben ser clientes.

* Un cluster de Apple Qmaster: un cluster de Apple Qmaster, que contiene:

« Nodos de servicio: los ordenadores que realizan el procesamiento de lotes enviados
a través de Compressor o Apple Qmaster. Un lote puede contener una o mas tareas.
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- Controlador de cluster: el software, activado en un ordenador a través de la ventana
“Compartir Apple Qmaster” de Compressor, que divide los lotes, determina a qué
nodos de servicio se envia el trabajo y, de forma general, hace un seguimiento y
dirige los procesos.

Client computer from

which users send jobs to the cluster

Cluster
(can contain multiple service nodes, but only one cluster controller)

Cluster controller manages the
distribution of client’s jobs across the cluster

Service node Service node Service node Service node
processes jobs processes jobs processes jobs processes jobs

El ordenador cliente, los nodos de servicio y el controlador de clUster suelen estar en
ordenadores separados (pero conectados en red), para garantizar el potencial de
procesamiento mas rapido. No obstante, el controlador de clister podria estar en un
ordenador cliente o en un nodo de servicio. Véase Uso de un ordenador para desempenar
dos funciones de procesamiento distribuido si quiere mds informacion acerca de este
escenario.

A continuacién estudiaremos en profundidad el papel de los componentes del sistema
Apple Qmaster.

Clientes

Los lotes se envian para su procesamiento distribuido desde los ordenadores cliente. Un
ordenador cliente puede ser cualquier ordenador que tenga instalado Compressor y que
esté en la misma red (subred) que el controlador de cluster. Varios ordenadores cliente
pueden estar en la misma subred y utilizar el mismo cluster para hacer el procesamiento
de varias aplicaciones.

Para enviar los lotes con el fin de que sean procesados por un cliente se utiliza Compressor
o la aplicacion Apple Qmaster. Consulte Flujo de trabajo basico en la transcodificacion y
el Manual del usuario de Apple Qmaster para obtener informacién detallada sobre el uso
de estas aplicaciones.
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Clusters

Cuando un cliente envia lotes al sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster,
todo el procesamiento y consiguiente desplazamiento de archivos de salida lo realiza
una serie de ordenadores configurados con Apple Qmaster y denominado cluster. Se
pueden crear uno o mas clusters de nodos de servicio, con un controlador de clister
incluido en cada cluster. Cada ordenador del clister se conecta a los otros ordenadores
del cluster a través de una conexion de red.

Example of a cluster

—/ —/ —/ —
/ J ———
Cluster Service Service Service
controller node node node

Nota: Esta ilustracion ofrece solo un ejemplo sencillo de un cluster. En Ejemplos de una
red de procesamiento distribuido se presentan otras posibilidades.

Nodos de servicio

Los nodos de servicio es donde se lleva a cabo el trabajo de procesamiento. Cuando se
asigna un grupo de nodos de servicio a un cluster, estos funcionan como un ordenador
muy potente porque se comparten todos sus recursos. Si se sobrecarga un nodo de
servicio o, por el contrario, no se puede acceder a él, se utiliza otro nodo de servicio.

Para convertir un ordenador en un nodo de servicio, debe configurarlo como tal en la
ventana “Compartir Apple Qmaster’, que puede abrir desde Compressor seleccionando
“Compartir este ordenador” en el menu “Apple Qmaster”

Lo minimo que necesita saber
A continuacién se explican las reglas bésicas para configurar una red de procesamiento
distribuido:

+ Un clister debe contener un ordenador (solo uno) que acttie como el controlador de
clistery, al menos, un ordenador que actie como el nodo de servicio (Estos dos papeles
puede asumirlos el mismo ordenador, tal como se explica en Uso de un ordenador
para desempenar dos funciones de procesamiento distribuido.)

+ Los ordenadores cliente y los ordenadores de cualquier clister que los soporte deben
estar en la misma red.

+ Lared debe admitir la tecnologia de conexién a redes de Apple integrada en Mac OS X.
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+ Todos los ordenadores de un clister deben tener acceso de lectura y escritura a
cualquiera de los ordenadores (o dispositivos de almacenamiento) que se especifiquen
como destinos de salida para los archivos.

Ejemplos de una red de procesamiento distribuido
Una configuracion de procesamiento distribuido muy pequena puede llegar a incluir solo
dos ordenadores:

+ Un ordenador conectado al cliente y configurado para actuar como el nodo de servicio
y el controlador de cluster

« Un ordenador cliente

Minimum setup for distributed processing

L

Client Service node with
cluster controller enabled

Aunque sencilla, esta configuracion resulta Util en un entorno a pequefa escala porque
permite al ordenador cliente descargar mucho trabajo de procesamiento.

Uso de un ordenador para desempenar dos funciones de procesamiento
distribuido

Para maximizar sus recursos, es posible utilizar algunos ordenadores para mas de una
funcion de procesamiento distribuido.

+ Nodo de servicio y controlador de cluster: en una configuracién pequefa, uno de los
nodos de servicio de un cltster también puede actuar como el controlador de cluster
con el fin de desempenfar ambas funciones. No obstante, en un cltster de muchos
nodos de servicio, la carga de procesamiento necesaria para el controlador de cltster
podria ser tan alta que no resultaria eficaz utilizar simultdneamente un ordenador
como nodo de servicio y como controlador de cluster.

+ Ordenador cliente y controlador de cltster o nodo de servicio: también se podria
configurar un ordenador cliente para actuar como controlador de cltster o nodo de
servicio de un cluster, pero, de nuevo, tenga en cuenta que cuanta mds potencia de
procesamiento tenga un ordenador, mas rapido podrd gestionar o procesar trabajos.
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La configuracién presentada a continuacién es para un entorno que utilice ordenadores
de sobremesa. Se denomina procesamiento a “tiempo parcial” porque cada ordenador
actya como una estacion de trabajo de una persona, pero a la vez forma parte del cluster
de procesamiento distribuido. La mayor parte de las tareas de procesamiento puede
enviarse con Compressor o Apple Qmaster al final de la jornada, para que los ordenadores
se encarguen del procesamiento de una gran cola de lotes de procesamiento distribuido
después de que todos los empleados se hayan marchado (Consulte Acerca de los ajustes
avanzados de la ventana “Compartir Apple Qmaster y Programacién de la disponibilidad
de los servicios en el cuadro de didlogo de programacién del funcionamiento para obtener
informacién acerca de como programar la disponibilidad de los nodos de servicio)

7 ) FireWire
— drive
FireWire FireWire
drive drive
- J
P —
—/ —/
FireWire FireWire
drive drive
N—— Ne—

Each computer acts as both
a client that submits jobs for processing and
a service node that performs the processing.

All source and output files are stored on the FireWire drives.

En la configuracion de ejemplo, tal como se muestra arriba, cinco ordenadores acttan
como clientes (puestos de trabajo desde los que los usuarios envian tareas para su
procesamiento distribuido) y como ordenadores de cluster (que se encargan del
procesamiento). Cada ordenador dispone de un volumen adicional, como una unidad
FireWire, que se utiliza para los contenidos, antes y después de ser generados, y para los
archivos asociados.
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Para contar con una mayor potencia para la renderizacién, una red puede incluir una
serie de ordenadores cliente en una red local, conectados a un cldster mediante un
conmutador de alta velocidad. La combinacién de un rack de servidores y un dispositivo
de almacenamiento compartido, que actien como el cluster, daria como resultado un
motor de generacion muy potente. Cada uno de los nodos de servicio tendria una copia
local del software de la aplicacién cliente relevante para procesar las tareas de generacion.

Example of a network setup for distributed rendering

l

Client Client Client

T T

Rack of servers containing
cluster controller and service nodes,
plus rack-mounted shared storage device

Como distribuye el sistema de Apple Qmaster los lotes

El controlador de cluster de Apple Qmaster determina el uso mas eficaz de los recursos
del clUster. Esta determinacion la hace basandose en la disponibilidad de cada nodo de
servicio y el nimero de partes divisibles (como se describe a continuacién) del lote.

Dado que Apple Qmaster subdivide lotes individuales en diferentes nodos de servicio, el
trabajo se comparte y se completa mas rapidamente. Y, puesto que este método utiliza
todos los nodos de servicio que le es posible, se evita un mal aprovechamiento de sus
recursos.
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Los lotes pueden ser distribuidos a un cluster por el controlador de cluster de las siguientes
maneras (Apple Qmaster determina cudl es el modo mas eficaz para los lotes especificos,
segun las circunstancias).

+ Ellote se subdivide en segmentos de datos: por ejemplo, para un lote de generacion, el
controlador de cluster podria dividir los fotogramas en grupos (segmentos). Cada
segmento se procesaria en paralelo en los nodos de servicio del cluster.

« El lote se subdivide en tareas: por ejemplo, para un lote de generacién, el controlador
de cluster podria subdividir el trabajo de generacion en diferentes tareas de
procesamiento. Las diferentes tareas se ejecutarian en diferentes nodos de servicio.

En lugar de mover segmentos, lo que Apple Qmaster hace en realidad es indicarle a los
nodos de servicio qué segmentos deben leerse a través de la red, donde encontrarlos y
qué hacer con ellos. A continuacion se muestra un ejemplo de cdmo se podria procesar
un lote en un sistema con Apple Qmaster.

Batch submitted by
Compressor or
Apple Qmaster (job request
for frames 1-30)

Cluster controller
divides and distributes
job to available
service nodes

Instructions specifying Instructions specifying
locations of source files locations of source files
and frames 01-10 and frames 11-20

Instructions specifying
locations of source files
and frames 21-30

Service node 1 Service node 2 Service node 3

{

Processed file (frames 1-30)
placed in specified
destination
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A la hora de distribuir lotes, Apple Qmaster utiliza la tecnologia integrada en Mac OS X
para ubicar los servicios en un cltster en la misma subred IP y para compartir y recibir
informacién de manera dindmica. Dado que los ordenadores pueden transmitir
continuamente su estado de capacidad de procesamiento actual, Apple Qmaster puede
distribuir (equilibrar) la carga de manera uniforme en el cluster.

Otros posibles componentes de una red de procesamiento distribuido
Una red de procesamiento distribuido puede estar compuesta por solo uno o dos
ordenadores, mientras que una red de alto volumen puede incluir varios ordenadores,
un sistema Xserve y nodos de clister Xserve en rack e infraestructuras de redes de alta
velocidad. Es posible escalar un sistema de procesamiento distribuido segun las demandas
de su carga de trabajo, afladiendo caracteristicas y dispositivos a la red en la que se haya
integrado.

Existen muchas maneras para expandir la capacidad de una red de procesamiento
distribuido. Puede utilizar cualquiera de los siguientes recursos.

+ Conmutador y cables de alta velocidad: un conmutador Ethernet Gigabit o 100Base-T y
cables compatibles que le permitan mover sus datos en una red local a maxima
velocidad.

« Varios clientes: varios ordenadores cliente pueden utilizar los servicios del mismo cluster.
También puede tener varias aplicaciones cliente en el mismo ordenador cliente,
utilizando el mismo cluster.

« Varios clusters: segun la extensién de su red y el niUmero de clientes que necesita servir,
es posible que desee dividir los ordenadores disponibles y crear mas de un cluster para
servir a varios clientes (los usuarios seleccionan el clister al que desean enviar un lote
cuando lo envian).

+ Varios nodos de servicio: por lo general, cuantos mas nodos de servicio hay, mds potencia
de procesamiento se obtiene. A la hora de decidir el nUmero de nodos de servicio que
debe tener un cluUster, tenga en cuenta la relacion entre el tiempo de movimiento de
datos y el tiempo invertido por el ordenador. Si la demanda de procesamiento es
superior a la demanda de la red para mover segmentos de tareas en el cldster, como
ocurre con la renderizacién, seria buena idea afiadir mas nodos de servicio. Si la carga
que soporta el ordenador, por tarea, estd préxima a la carga de la red, es posible que
sea mas efectivo tener un menor nimero de nodos de servicio por cluUster. Si va a utilizar
el sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster con aplicaciones que no
sean Shake o Compressor, consulte el manual del usuario de la aplicacion para
informarse sobre como optimizar el nimero de nodos de servicio.

382 Capitulo 29  Apple Qmaster y el procesamiento distribuido



« Dispositivo de almacenamiento: un dispositivo de almacenamiento, como un disco
remoto o un grupo de discos, puede utilizarse como almacenamiento bdsico de cluster,
es decir, un lugar para el almacenamiento a corto plazo de datos temporales generados
por el controlador de clUster, clientes y nodos de servicio. (La ubicacién del
almacenamiento basico se configura en la ventana “Compartir Apple Qmaster” de
Compressor. Consulte Acerca de los ajustes avanzados de la ventana “Compartir
Apple Omaster y Uso del almacenamiento de clister para obtener més informacién.)
Si lo prefiere, puede utilizar un dispositivo de almacenamiento como destino final para
los archivos después de ser procesados.

Para obtener mas informacién, consulte Ejemplos de una red de procesamiento distribuido.

Guia de inicio rapido a “Este ordenador mas”

La opcidén “Este ordenador mas” de Compressor pone a su alcance una forma sencilla de
sacar partido a las funciones de procesamiento distribuido ofrecidas por Apple Qmaster
sin necesidad de tener muchos conocimientos sobre la configuracion de los clusters, la
configuracién del uso compartido de archivos, etc.

Para utilizar “Este ordenador mas’, hay que realizar dos pasos:

+ Crear nodos de servicio de Apple Qmaster en Compressor en los ordenadores de la red
+ Seleccionar “Este ordenador mas” al enviar un lote de Compressor para su procesamiento
Estos dos pasos le permiten aprovechar la potencia de procesamiento de cualquier nimero

de ordenadores de su red, sin necesidad de esfuerzos o conocimientos adicionales por
su parte.

Nota: En un sistema de procesamiento distribuido, las versiones de Compressor, QuickTime
y Mac OS deben ser idénticas.
+ Fase 1: Creacién de nodos de servicio

+ Fase 2: Envio de lotes de Compressor para su procesamiento

Fase 1: Creaciéon de nodos de servicio
Después de instalar Compressor en el ordenador que desee utilizar como nodo de servicio,
deberd configurar la ventana “Compartir Apple Qmaster”.

Para configurar un ordenador como nodo de servicio
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.

Se abrird el panel “Compartir Apple Qmaster”.
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2 Seleccione “Compartir este ordenador” y “como solo servicios”

[¥] share this computer

(") as QuickCluster with services
() as Services and cluster controller

(®) as Services anly

3 Seleccione Compressor en el drea Servicios. Compruebe que la opcidon “Permitir usar estos
servicios Unicamente en los clusters gestionados” no esté seleccionada.

4 Haga clic en Aceptar.

Compressor podra utilizar ahora este ordenador como nodo de servicio no gestionado.
Ademas, Final Cut Pro y Motion podran usarlo si selecciona “Este ordenador mas” en
cualquiera de las opciones del ment Compartir.

Fase 2: Envio de lotes de Compressor para su procesamiento

Cuando envie un lote de Compressor para su procesamiento, aparece un cuadro de
didlogo que le permitird introducir un nombre para dicho lote y seleccionar los
ordenadores que deben procesar el lote en cuestion. En este punto, si lo desea, puede
aprovechar la potencia de procesamiento de todos los ordenadores que haya configurado
como nodos de servicio en el paso 1 para procesar el lote.

Untitled =3}

=

& Name: Publish to Apple TV :Q‘

Add file agaq  Cluster: [ This Computer +) ] This Computer Plus Share Manitce
J Untitled Priority: | High B

Quitting Compressar will not affect the successful completian of your batch. Click the Share
Debra enter| Menitor icon in the toalbar to check on the progress of your batch. Is Library

E ) @ | @)

o——

1job, Ltarget | Never submitted

Para procesar el lote con “Este ordenador mas”
1 Configure el menu local Cluster en la seleccion por omision (Este ordenador).

2 Seleccione la opcién “Este ordenador mas’.

Compressor y Apple Qmaster coordinan la distribucién de las tareas de procesamiento
entre los ordenadores disponibles y dejan los archivos de salida resultantes en las
ubicaciones indicadas de Compressor.

384 Capitulo 29  Apple Qmaster y el procesamiento distribuido



Guia de inicio rapido de QuickClusters

Los QuickClusters ofrecen una forma simple y automatizada de crear y configurar clisters,
asi como una alternativa para crear y configurar clusters de forma manual con

Apple Qadministrator. Los QuickClusters con compatibilidad activada para servicios no
gestionados se configuran automaticamente y utilizan cualquier servicio no gestionado
disponible que se encuentre en la misma red (subred) local. Los QuickClusters escuchan
los anuncios de los servicios no gestionados y pueden marcar o recordar cualquiera de
ellos para utilizarlo posteriormente.

El sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster incluye ajustes por omision
que le permiten utilizar el procesamiento distribuido de forma inmediata.

+ Fase 1: Instalacion del software

» Fase 2: Configuracion de un QuickCluster

+ Fase 3: Cbmo anadir nodos de servicio a un cluster

*+ Fase 4: Creacién y envio de un lote

Fase 1: Instalacion del software
Instale Compressor en los ordenadores que desee incluir en su red de procesamiento
distribuido.

Para instalar el software
Instale Compressor para utilizarlo como cliente en al menos un ordenador de la red.

Para enviar tareas y lotes al sistema de procesamiento distribuido, necesita utilizar software
cliente (envio) (Compressor o Apple Qmaster).

Instale Compressor en todos los ordenadores que desee utilizar para el procesamiento
distribuido. (Todos los ordenadores deben formar parte de la misma subred.)

Nota: En un sistema de procesamiento distribuido, las versiones de Compressor, QuickTime
y Mac OS deben ser idénticas.

Fase 2: Configuracion de un QuickCluster
Utilice la ventana “Compartir Apple Qmaster” para configurar los ordenadores que actuaran
como controlador de clister y nodo de servicio.

Para configurar los ordenadores que actuaran como controlador de clister y nodo de
servicio
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.

Se abrira el panel “Compartir Apple Qmaster”.
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2 Seleccione la opcién “Compartir este ordenador”.

[¥] Share this computer

(® as QuickCluster with services
(D) as Services and cluster controller

() as Services only

Todos los demas ajustes de esta ventana deberian ser correctos por omision:

La opcién “como QuickCluster con servicios” debe estar seleccionada.
La opcién Renderizacién no debe estar seleccionada.
Compressor debe estar seleccionado.

La opcidn “Permitir usar estos servicios Unicamente en los clusters gestionados” no
debe estar seleccionada.

Aparecera un nombre por omision para este QuickCluster en drea de texto “Identificar
este QuickCluster como”.

La opcidn “Incluir servicios no gestionados de otros ordenadores” debe estar
seleccionada.

La opcidn “Solicitar contrasefia” no debe estar seleccionada.

Para obtener mas informacion sobre estos ajustes, consulte Acerca de los ajustes basicos
de la ventana “Compartir Apple Qmaster.

3 Haga clic en Aceptar.

De esta forma, se creard un QuickCluster con este ordenador como su controlador y una
instancia de servicios de procesamiento. Para obtener informacién acerca de varias
instancias de servicio, consulte Uso de clisters virtuales para sacar el maximo partido de
los ordenadores multinucleo.

Fase 3: Como anadir nodos de servicio a un cluster
Realice las siguientes operaciones en todos los ordenadores que desee convertir en un
nodo de servicio no gestionado del clister.

Para ainadir un nodo de servicio a un cluster
1 En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.

Se abrira el panel “Compartir Apple Qmaster”.

2 Seleccione “Compartir este ordenador” y “como solo servicios”

[¥] share this computer

(") as QuickCluster with services
() as Services and cluster controller
(®) as Services only

Capitulo 29  Apple Qmaster y el procesamiento distribuido



Todos los demds ajustes de esta ventana deberian ser correctos por omisién:
+ Las opciones Renderizacion y Compressor deben estar seleccionadas.

+ La opcién “Permitir usar estos servicios Unicamente en los clusters gestionados” no
debe estar seleccionada.

+ Todos los demds ajustes estan desactivados.

Para obtener més informacién sobre estos ajustes, consulte Acerca de los ajustes basicos
de la ventana “Compartir Apple Qmaster.

Haga clic en Aceptar.

De este modo, se creard un nodo de servicio que procesara automaticamente las tareas
de proceso enviadas al QuickCluster que configurd en Fase 2: Configuracion de un
QuickCluster.

Fase 4: Creacion y envio de un lote

En la ventana Lote de Compressor o en la ventana de Apple Qmaster, cree un lote con
una o varias tareas. Consulte Como finalizar tareas y enviar lotes o el Manual del usuario
de Apple Qmaster para obtener mas informacion.

Para enviar el lote
Realice una de las siguientes operaciones:

+ Siutiliza Compressor: en la ventana Lote de Compressor, haga clic en Enviar. A
continuacion, en el cuadro de didlogo que aparecerd, utilice el menu local Cluster para
seleccionar el cluster creado en el paso 2.

« Siutiliza Apple Omaster: en la ventana de Apple Qmaster, seleccione el clister creado
en el paso 2 desde el mend local “Enviar a” .

Haga clic en Enviar.

El sistema de procesamiento distribuido procesara el lote.

Las interfaces del sistema de procesamiento distribuido de
Apple Qmaster

El sistema de Apple Qmaster esta formado por un conjunto de aplicaciones que trabajan
juntas para proporcionar una méaxima potencia y flexibilidad al procesamiento distribuido.
Los elementos del sistema pueden combinarse de muchas formas para ajustarse a sus
necesidades particulares.
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En general, se utiliza la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor para configurar
los nodos de servicio y los controladores de clister, y para crear los nodos de servicio de
los clusters “Este ordenador mas” y los QuickClusters, que incluyen las opciones que la
mayoria de los usuarios necesita. Los administradores del sistema utilizan

Apple Qadministrator para crear y controlar clusters avanzados. Los usuarios cliente
utilizan Compressor o Apple Qmaster para enviar lotes o tareas para su procesamiento.
Finalmente, tanto los administradores como los usuarios cliente pueden utilizar Share
Monitor para controlar y gestionar los lotes.

Compressor Apple Qadministrator

¥ compressar GO fas]

ompiter
QuickCluster: » Adminisator' fover e G5 a

Identify this QuickCluster

) include unmanaged service

—
1 Click the ock 10 prevent further changes 10 this cluster. Crevert ) Cagon )
[E— A

Users: Administrators
Use to: Assemble clusters of service nodes
Users: Administrators and cluster controllers

Use to: Create service nodes and
QuickCluster 1 l

cluster controllers
Share Monitor Compressor or Apple Qmaster

Pom=a o

Users: Administrators and client users Users: Client users
Use to: Monitor batches that have Use to: Submit jobs to clusters
been sent to clusters for processing
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Nota: Es posible crear un sistema de procesamiento distribuido (personal) simple y omitir
Apple Qadministrator completamente. Consulte Guia de inicio rapido a “Este ordenador
mas y Guia de inicio rapido de QuickClusters para obtener mas informacion. Consulte
Ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor para obtener mas informacién sobre
todos los ajustes.

Apple Qadministrator

Utilice la aplicacion Apple Qadministrator para crear y modificar manualmente clusters
de Apple Qmaster. Apple Qadministrator puede utilizarse en cualquier ordenador que se
encuentre en la misma red que el clster que desee administrar. Con la contrasefia de
administrador (en caso de que se haya creado una), también puede usar

Apple Qadministrator para ver y modificar los clusters existentes en la red.

Nota: La mayoria de los usuarios no necesitardn Apple Qadministrator para crear o
gestionar sus clusters, porque encontraran todo lo necesario en “Este ordenador més” o
QuickClusters.

Use Apple Qadministrator to assemble clusters:

Drag available service
nodes to assign them
to a cluster.

Para obtener informacién detallada sobre el uso de Apple Qadministrator, consulte el
Manual del usuario de Apple Qadministrator.

Para abrir Apple Qadministrator
= En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Administrar clusters.
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Se abrird la ventana Apple Qadministrator. En caso de que se haya creado una contrasefa
para el cluster actualmente seleccionado, tendra que hacer clic en el botén Bloquear e
introducir la contrasefa en la ventana que aparece para poder ver y modificar el cluster.
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Compressor y Apple Qmaster como interfaces de cliente
Los usuarios de ordenadores cliente utilizan Compressor o Apple Qmaster para enviar
lotes para su procesamiento.

Batch Batch

Use Compressor to submit Use Apple Qmaster to submit

= =

a batch to a cluster: a batch to a cluster:

Batch Batch

Qenvors

Cluster B

Uso de Compressor

Utilice el menu local Cluster de la ventana Lote de Compressor para seleccionar un clister
para un lote determinado. Para obtener mas informacion sobre el envio de lotes con
Compressor, consulte Como enviar un lote.
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Uso de Apple Qmaster

Apple Qmaster es la aplicacion que se utiliza para enviar tareas de procesamiento
distribuido desde paquetes de software de efectos visuales digitales, como Shake, Autodesk
Maya y cualquier programa de linea de comandos UNIX.

Puede usar cualquiera de los siguientes flujos de trabajo en Apple Qmaster:

+ Para el procesamiento de lotes de Shake, puede arrastrar archivos de Shake hasta la
ventana de Apple Qmaster. Automaticamente se creara un script por omision para el
envio de las tareas. En Apple Qmaster, puede especificar determinados detalles, como
el cluster que debe utilizarse, y realizar ajustes en determinados valores.

+ En el caso de los lotes de Maya, existe también una interfaz especial dentro de
Apple Qmaster para enviar y personalizar las tareas de Maya.

+ Puede utilizar el comando “Generacion genérica” de Apple Qmaster para el
procesamiento distribuido de proyectos de otras aplicaciones de generaciéon basadas
en fotogramas (como After Effects y LightWave).

Para obtener informacién detallada sobre la aplicacién Apple Qmaster, consulte el
Manual del usuario de Apple Qmaster.

Para abrir Apple Qmaster
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Crear tareas de renderizacion.

Se abrird la ventana Apple Qmaster.

aan

Untitled

0

7 = & @ =

History Set Environment Motification © Share Monitor

Batch name:  Untitled

Submit oz a

Type | Command

| Working Directory

Commna: (ke ) (3] = (%)

P

[ Serialize Jobs

ey v 0110 |3

{ submit )

Capitulo 29  Apple Qmaster y el procesamiento distribuido



Share Monitor

Como administrador, puede utilizar Share Monitor para realizar un seguimiento del
progreso de la actividad de todos los lotes asignados a todos los clusters de la red. Puede
ver cuanto falta para que se complete cada tarea y otros detalles, asi como cancelar, poner
en pausa y reanudar lotes. Si es un usuario cliente, puede utilizar Share Monitor para ver
y gestionar sus propios lotes.

Use Share Monitor to see information about batches
that have been sent to specified clusters:

Status of Status of
batches batches

Cluster Cluster

Para obtener mas informacion acerca de Share Monitor, consulte el Manual del usuario
de Share Monitor.

Para abrir Share Monitor
Realice una de las siguientes operaciones:

Envie un lote con Compressor o Apple Qmaster. La ventana de Share Monitor se abre
automaticamente segun el ajuste que tenga seleccionado en las preferencias.

Configure una opcién del mend Compartir de Final Cut Pro o Motion y enviela. Se abrird
Share Monitor en el Dock. Desde alli podré seleccionarlo para abrirlo.

Haga clic en el botén “Share Monitor” de la ventana de Apple Qmaster o en la ventana
Lote de Compressor.

En Apple Qadministrator, seleccione Cluster > Mostrar Share Monitor.
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Se abrira Share Monitor.

2. This Comp... = This Computer 1 batch, 1 job

B Debra enters cafe WS 5

Ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor

Utilice la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor para activar, crear o realizar
cambios en los servicios de procesamiento y control de clusters de Apple Qmaster
(incluidas las contrasefas y las ubicaciones de almacenamiento temporal).

Use the Apple Qmaster Sharing window of Compressor
to configure service nodes and cluster controllers:

QuickCluster:

Identify this QuickCluster as: | Mac Pro 1 Cluster

¥ include unmanaged services from other computers

Service e Cluster
node e controller

Para obtener mas informacién sobre la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor,
consulte Opciones de la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor.

Consulte también el Manual del usuario de Apple Qmaster para obtener mas informacién
como, por ejemplo, informacion sobre la forma de crear un clister de nodos extendido
que utilice nodos que no tengan instalado Apple Qmaster.
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Para abrir la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor

Abra Compressor.

Seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.
Se abrird la ventana “Compartir Apple Qmaster”.

Tras configurar los paneles Configuracion y Avanzado, haga clic en Aceptar para aplicar

los ajustes.

Importante: Si realiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restablecerdn inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas

las tareas en proceso.

Acerca de los ajustes basicos de la ventana “Compartir Apple Qmaster”
Puede utilizar el panel Configuracion de la ventana “Compartir Apple Qmaster” para
configurar su sistema de procesamiento distribuido.

Apple Qmaster Sharing

[serup [ advanced |

[¥ share this computer

(@ as QuickCluster with services
(D) as Services and cluster controller

(D as Services only

Services:

[] Rendering (options )
4 compressor

] Require these services to only be used in managed clusters.

QuickCluster:

Identify this QuickCluster as: | Mac Pro 1 Cluster

¥ include unmanaged services from other camputers

Security:

[J Require password (" Changs Password._ )

EE

Ajustes de uso compartido

« Compartir este ordenador: seleccione esta opcidn para compartir este ordenador con
una de las tres opciones que se indican a continuacion. Anule la seleccién de la opcidn

si no desea compartir el ordenador.

« Como QuickCluster con servicios: seleccione esta opcion para crear un clUster
“instantdneo” con servicios no gestionados. Consulte Guia de inicio rapido de
QuickClusters para obtener mds informacion.
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+ Como servicios y controlador de clusters: seleccione esta opcion para definir este
ordenador como controlador de cluster al crear un cluster en Apple Qadministrator.
Para obtener mas informacién, consulte Creacion de clusters con
Apple Qadministrator.

« Comosolo servicios: seleccione esta opcion para convertir este ordenador Unicamente
en un nodo de servicio. Los nodos de servicio se encargan del procesamiento de
lotes. Pueden incluirse en clusters “Este ordenador mas’, QuickClusters o en clusters
gestionados. Consulte Servicios gestionados y Servicios sin gestionar para obtener
mas informacion.

Ajustes de servicios

* Renderizacién: utilice esta opcidn para activar o desactivar el servicio Renderizacion.
Haga clic en el botén Opciones para abrir un cuadro de didlogo desde el que ajustar
el nimero de instancias de un servicio de procesamiento. Para obtener mas informacion,
consulte Uso de clusters virtuales para sacar el maximo partido de los ordenadores
multinucleo.

« Compressor: utilice esta opcidon para activar o desactivar el servicio Compressor. Haga
clicen el botén Opciones para abrir un cuadro de didlogo desde el que ajustar el nimero
de instancias de un servicio de procesamiento. Para obtener mas informacion, consulte
Uso de clusters virtuales para sacar el maximo partido de los ordenadores multinticleo.

* Permitir usar estos servicios tnicamente en los clusters gestionados: use esta opcién para
convertir el servicio compartido en un servicio no gestionado (valor por omisién) o en
un servicio gestionado. Para obtener mds informacién, consulte Servicios gestionados
y Servicios sin gestionar.

Ajustes de QuickCluster

« Identificar este QuickCluster como: use este campo para cambiar el nombre de un
QuickCluster. Para obtener mas informacién sobre los QuickClusters, consulte Guia de
inicio rapido de QuickClusters.

« Incluir servicios no gestionados de otros ordenadores: seleccione esta opcion si desea
que este QuickCluster utilice automaticamente los ordenadores no gestionados
disponibles en la red para el procesamiento distribuido. Para obtener mds informacién
sobre esta opcion, consulte Servicios gestionados y Servicios sin gestionar.

Ajustes de seguridad

« Solicitar contrasena: si desea controlar quién puede incluir un determinado nodo de
servicio o controlador de clUster en un clUster, seleccione esta opcidn e introduzca una
contrasefa en el cuadro de didlogo que se abrira. Para obtener mas informacion,
consulte Ajuste de una contraseia de servicio para incluir un ordenador en un clUster.
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Acerca de los ajustes avanzados de la ventana “Compartir Apple Qmaster”
Puede utilizar el panel Avanzado de la ventana “Compartir Apple Qmaster” para configurar
otros aspectos de su sistema de procesamiento distribuido.

Apple Qmaster Sharing

s«mp[.umm 1

Advanced Service Settings

"] Restart all services every 24 hours.
Set schedule for unmanaged services:

Shared Cluster Storage

Delete files older than: |7 | Days

Starage location: =L

Choose a location whers this computer's cluster controllar
<an store temporary files. Computers In the cluster will
accass this location as neaded.

Network

[¥] Allow discovery via Bonjour

Use network interfaces [ All Interfaces ]

[] Enable Port Range Fram: 0 Number of ports: |0

Extras

[ Lag service activity to file Maximum Active Targets: [40

Identify this computer to Apple Qadministrator as: [localhost

Ajustes avanzados del servicio
Utilice estas caracteristicas para programar los reinicios del servicio y la disponibilidad
del servicio.

Reiniciar todos los servicios cada 24 horas: si selecciona la opcién “Reiniciar todos los
servicios cada 24 horas” tendrd la seguridad de contar con un sistema de procesamiento
distribuido sélido. La actualizacién periddica de los servicios impide que se produzcan
aumentos de tamafio de la memoria virtual y pérdidas de memoria en el software de
otros fabricantes.

Ajustar programacion para servicios no gestionados: Si ha activado los servicios no
gestionados, puede abrir una interfaz de calendario y programar la disponibilidad de
estos servicios para el sistema de procesamiento distribuido. Para obtener informacion
sobre la forma de usar la interfaz de calendario, consulte Programacion de la
disponibilidad de los servicios.

Espacio de almacenamiento compartido del cluster

Utilice estas caracteristicas para configurar el espacio de almacenamiento de trabajo para
el controlador de cluster de este ordenador. Si quiere mas informacién acerca del
almacenamiento de cluster, consulte Uso del almacenamiento de cluster.

Eliminar archivos de hace mds de N dias: introduzca el nimero de dias que los archivos
de proceso temporal deben permanecer en el espacio de almacenamiento de trabajo
del cluster antes de que se eliminen automaticamente. Si sabe por anticipado que una
sesion de transcodificacion durard siete dias o mds, debe ajustar este valor.
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« Ubicacién de almacenamiento: muestra la ubicacién de almacenamiento temporal del
clister. Haga clic en Ajustar para seleccionar un directorio de carpetas local para cambiar
el espacio de almacenamiento de los archivos de proceso temporal del cluster. Para
obtener mas informacion, consulte

Red
Utilice estas caracteristicas para configurar los ajustes de red.

* Permitir deteccién mediante Bonjour: esta opcion esta seleccionada por omision para
que el sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster use la tecnologia de
redes Bonjour. Puede anular la seleccion de la opcion “Permitir deteccion mediante
Bonjour” para una mayor seguridad. Con ello impedira la deteccion del ordenador a
través de una red Bonjour. Esta opcién estd disponible en el Mac OS X 10.4 o versiones
posteriores.

« Usar interfaces de red: restrinja la actividad del procesamiento distribuido a una tarjeta
de interfaz de red en particular selecciondndola en este mend local. Si esto lo realiza
en un ordenador que actia como nodo de servicio, utilice un ordenador distinto para
enviar tareas y lotes a Compressor.

« Activar intervalo de puertos: puede definir los puertos que Apple Qmaster utiliza para
los anuncios de servicio con la opcion y los campos de texto “Activar intervalo de
puertos’ Para obtener mas informacién, consulte

Extras
Utilice estas caracteristicas para configurar ajustes adicionales.

* Registrar la actividad del servicio en un archivo: si esta opcion esta seleccionada, se creara
un registro de actividad, que se actualizard regularmente con informacién sobre las
acciones que lleve a cabo Apple Qmaster en este ordenador. Los registros se almacenan
en /Libreria/Application Support/Apple Qmaster/Logs. Para desactivar esta caracteristica,
anule la seleccion de esta opcién.

Nota: También puede acceder a la informacién de este registro mediante el botén
Registro de Apple Qadministrator o haciendo clic en “Mostrar registro” en la ventana
“Mostrar informacién” de Share Monitor.

+ Mdximo nimero de objetivos activos: por omisidn, un clUster puede procesar hasta 40
objetivos al mismo tiempo. Para cambiar el nimero maximo de objetivos procesados
al mismo tiempo entre dos 0 mas tareas, introduzca un nimero entre 1y 999.
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« Identificar este ordenador en Apple Qadministrator como: por omisién un ordenador se
identifica en la red mediante su nombre (el nombre de ordenador introducido en el
panel Compartir de Preferencias del Sistema). Puede cambiar este nombre por otro
mas significativo si lo desea, ya que es el nombre que se utiliza para identificar a este
ordenador en la aplicacién Apple Qadministrator. Si esta configurando un controlador
de cluster gestionado, este es nombre que aparecera en el ment local Controlador de
Apple Qadministrator.

Informacién general acerca de los clusters
Una vez que haya configurado la red e instalado los componentes necesarios, estara
preparado para crear clisters de procesamiento distribuido.

Puede crear un cluster de tres formas:

« Utilizar “Este ordenador mds”: el uso de la opcion “Este ordenador mas” para crear un
clUster es la forma mas sencilla de crear un sistema de procesamiento distribuido. En
este caso, solo tiene que instalar Compressor, configurado como nodo de servicio, en
todos los ordenadores que desee utilizar para el procesamiento. Para obtener mas
informacion, consulte Guia de inicio rapido a “Este ordenador mas.

+ Crear un QuickCluster: la creacion de un QuickCluster le permite configurar rapidamente
un sistema de procesamiento distribuido utilizando otro ordenador como controlador
del cluster (los clusters “Este ordenador mas” utilizan el mismo ordenador desde el que
se envia el lote como controlador del cluster). Este sistema resulta especialmente Util
cuando varios clientes envian lotes al clister. Para obtener mas informacion, consulte
Guia de inicio rapido de QuickClusters.

+ Crear un cluster manualmente: en instalaciones grandes pueden crearse clusters
manualmente para ponerlos a disposicion de sus clientes. Para obtener mas informacion,
consulte Creacién de clusters con Apple Qadministrator.

Si tiene alguna duda sobre los conceptos y términos que aqui se utilizan, consulte Nociones
basicas del procesamiento distribuido.

Nota: Si es usuario de Apple Qmaster y desea crear un cluster que incluya ordenadores
gue no tengan instalado Apple Qmaster, consulte el Manual del usuario de Apple Qmaster
para obtener instrucciones al respecto.

Opciones de la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor
A continuacién se presentan los ajustes opcionales que puede utilizar.

Importante: Si realiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restablecerdn inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas
las tareas en proceso.
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Para obtener una lista completa de las opciones y los ajustes de la ventana “Compartir
Apple Qmaster” de Compressor, consulte Acerca de los ajustes basicos de la ventana
“Compartir Apple Qmaster y Acerca de los ajustes avanzados de la ventana “Compartir
Apple Qmaster.

Ajuste del nombre

Por omisién, un ordenador se identifica en la red mediante su nombre (el nombre de
ordenador que se introduce en el panel Compartir de Preferencias del Sistema). Puede
cambiar este nombre por otro mas significativo si lo desea, ya que es el nombre que se
utiliza para identificar a este ordenador en el sistema de procesamiento distribuido de
Apple Qmaster. Si esta configurando un QuickCluster, este es el nombre que aparecerd
en el menu local Cluster de Compressor o en el menu local “Enviar a” de Apple Qmaster.
Si esta configurando un controlador de cluster gestionado, este es nombre que aparecera
en el menu local Controlador de Apple Qadministrator.

Para introducir un nombre para un QuickCluster
Introduzca el nuevo nombre del cltster en el campo “Identificar este QuickCluster como”

Para introducir un nombre para un controlador de cluster con el objetivo de utilizarlo
con Apple Qadministrator
Haga clic en Avanzado para abrir el panel Avanzado.

Introduzca el nuevo nombre en el campo “Identificar este ordenador en
Apple Qadministrator como’.

Servicios sin gestionar
Puede activar servicios sin gestionar para un QuickCluster. Para obtener mas informacion,
consulte Servicios gestionados y Servicios sin gestionar.

Ajuste de la contraseina
Para anadir la obligacién de solicitar una contrasefa, seleccione la opcion “Solicitar
contrasefa’

« Siestd configurando un QuickCluster: otros usuarios tendran que introducir esta
contrasefa para poder enviar solicitudes a este ordenador.

« Siestd configurando un cluster para usarlo con Apple Qadministrator: un administrador
tendrd que introducir esta contrasefa para poder anadir este ordenador a un cluster.

Para obtener mas informacion, consulte Ajuste de una contrasena de servicio para incluir
un ordenador en un cluster. (Si configura el ordenador como un controlador de cluster
y como un modo de servicio, esta misma contraseia se utilizard en ambos casos.)

Ajuste del almacenamiento de cluster

Puede cambiar la ubicaciéon de almacenamiento de trabajo por omision para las tareas
de procesamiento que tienen lugar en este ordenador desde el panel Avanzado. Para
obtener mas informacion, consulte Uso del almacenamiento de cluster.
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Servicios gestionados y Servicios sin gestionar

A la hora de crear clusters para el procesamiento distribuido con Compressor o

Apple Qmaster, cuenta con una gran flexibilidad. Al configurar servicios de procesamiento,
puede elegir si desea que sean servicios gestionados o servicios no gestionados (opcion
por omision).

Services:

¥ Rendering
] Compresser

[ Require these services to only be used in managed clustars

Servicios gestionados

Los servicios gestionados pueden asignarse para dar servicio a un controlador de cluster
en particular. Una vez asignados, los servicios gestionados permanecen dedicados en
exclusiva a ese cluster hasta que se eliminan con la aplicacion Apple Qadministrator. Los
QuickClusters no pueden utilizar servicios gestionados de otros nodos, salvo en el caso
de los clusters de nodos extendidos. Para obtener mas informacién, consulte el

Manual del usuario de Apple Qadministrator. Consulte el Manual del usuario de Apple Qmaster
para obtener mds informacion sobre los clusters de nodos extendidos.

Servicios sin gestionar

Los servicios no gestionados se asignan automaticamente al primer clister “Este ordenador
mas” o QuickCluster disponible con compatibilidad activada para servicios no gestionados.
Los QuickClusters escuchan los anuncios de los servicios no gestionados y pueden marcar
o recordar cualquiera de ellos para utilizarlo posteriormente. Un servicio no gestionado
permanece dedicado a su cluster “Este ordenador mas” o QuickCluster el tiempo necesario
para terminar la tarea actual. Una vez completada esta tarea, el servicio no gestionado
vuelve a convertirse en un “agente libre” y anuncia su disponibilidad a todos los clusters
“Este ordenador mas” y QuickClusters.

Nota: Los clusters gestionados (es decir, creados con Apple Qadministrator) también
pueden utilizar servicios no gestionados. Si estd activada la compatibilidad con servicios
no gestionados en un cluster gestionado, el cluster afade automaticamente cualquier
servicio no gestionado ademas de sus servicios gestionados (afadidos explicitamente
con Apple Qadministrator).

Activacion de servicios no gestionados en QuickClusters
Siga estos pasos para activar servicios no gestionados en QuickClusters.

Para activar servicios no gestionados en QuickClusters
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.

Seleccione la opcidn “Compartir este ordenador” y el botén “QuickCluster con servicios”
para crear un QuickCluster.
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3 Seleccione “Incluir servicios no gestionados de otros ordenadores”

QuickCluster:

Identify this QuickCluster as: | Mac Pro 1 Cluster

[¥] include unmanaged services from other computers

4 Haga clic en Aceptar.

Para obtener mas informacién sobre la creacion de QuickClusters, consulte Guia de inicio
rapido de QuickClusters.

Activacion de servicios no gestionados en clusters gestionados
Siga estos pasos para activar servicios no gestionados en clusters gestionados.

Para activar servicios no gestionados en clusters gestionados
En Apple Qadministrator, seleccione un cluster en la lista Cluster o haga clic en el botéon
Anadir (+) para afadir un nuevo cluster.

Seleccione “Permitir el uso de servicios no gestionados’.

Si quiere mas informacién acerca de la forma de crear clusters gestionados, consulte
Creacion de clusters con Apple Qadministrator.

Gestion de servicios de procesamiento
Siga las instrucciones que se indican a continuacion para gestionar los servicios de
procesamiento en un ordenador de un clister.

Importante: Si realiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restablecerdn inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas
las tareas en proceso.

Para ajustar los servicios de procesamiento gestionados
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.
Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione la opcién “Permitir usar estos servicios Unicamente en los clisters
gestionados” si desea utilizar este ordenador solo en clusters gestionados.

+ Anule la seleccién de la opcion “Permitir usar estos servicios Unicamente en los clusters
gestionados” si desea utilizar este ordenador tanto en clusters gestionados como no
gestionados.

Haga clic en Aceptar.

Para desactivar los servicios de procesamiento:
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.
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En la seccion Servicios, realice una de las siguientes operaciones:
* Para desactivar los servicios de Compressor: anule la seleccién de la opcién Compressor.

* Para desactivar los servicios de Apple Qmaster: anule la seleccién de la opcion
Renderizacion.

Haga clic en Aceptar.

Activacion y desactivacion de los servicios del controlador de cluster
Utilice el drea Servicios de la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor para
activar o desactivar el controlador de cltster en un ordenador determinado.

Para activar los servicios del controlador de cluster
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > “Compartir este ordenador” para abrir la
ventana “Compartir Apple Qmaster”.

Seleccione la opcién “Compartir este ordenador” y, después, seleccione uno de los
siguientes botones:

+ Como QuickCluster con servicios: seleccione esta opcién para crear un clister
“instantaneo” con servicios no gestionados.

« Como servicios y controlador de cltsters: seleccione esta opcidn para crear un clister en
Apple Qadministrator. (Para obtener mas informacién, consulte Creacion de clusters
con Apple Qadministrator);

Consulte también Servicios gestionados y Servicios sin gestionar para obtener mas
informacion.

En el drea Servicios, seleccione la opcion Renderizacién y/o Compressor.

Haga clic en Aceptar.

El cluster se activa, lo que convierte a este ordenador en un controlador de clister.
Para desactivar los servicios del controlador de cluster

En Compressor, seleccione Apple Qmaster > “Compartir este ordenador” para abrir la
ventana “Compartir Apple Qmaster”.

Anule la seleccién de la opcidn “Compartir este ordenador” y haga clic en Aceptar.

Importante: Sirealiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restableceran inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas
las tareas en proceso.

Si lo desea, puede desactivar el controlador y hacer que el nodo sea simplemente un
nodo de servicio. Para ello, seleccione “como solo servicios” en la seccién “Compartir este
ordenador”.
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Uso de clusters virtuales para sacar el maximo partido de los ordenadores
multinucleo

Tiene la opcidén de ajustar el nimero de instancias de un servicio de procesamiento
mediante la creacién de clusters virtuales en ordenadores concretos. Para trabajos que
requieren un uso intensivo del procesador, el hecho de contar con varias instancias puede
aumentar la velocidad y eficacia de los procesos, segun la aplicacién de procesamiento.
Sin embargo, el uso de demasiadas instancias podria reducir la velocidad y la eficacia.

Una regla util para seleccionar el nimero de instancias es asignar 2 GB de memoria a
cada instancia. Si tiene un ordenador con 8 GB de memoria que permite seleccionar ocho
instancias en el menu local, lo mas recomendable es elegir cuatro. Sin embargo, este
numero puede variar mucho en funcion de si el ordenador se utiliza para otras tareas.

Nota: Por omision, el sistema Apple Qmaster crea una instancia de servicio de generacion
para cada procesador. Los servicios de renderizacion se utilizan en Shake (con

Apple Qmaster), Autodesk Maya y otros programas de linea de comandos de UNIX, en
contraposicion con los servicios de Compressor, usados solamente para el procesamiento
distribuido de Compressor. Consulte la documentacién que acompafaba a la aplicacion
para ver si es conveniente utilizar cada procesador de forma individual.

Para cambiar el nimero de instancias de los servicios de procesamiento en un
ordenador
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.

Seleccione Compressor o Renderizacién en la seccidn Servicios y, después, haga clic en
el botén Opciones.

En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione el nimero de instancias en el menu local
y haga clic en Aceptar.

Apple Qmaster Sharing

Number of Instancesm Choose the number

[¥] share this computer 2 of instances from
(%) as QuickCluster ;i the pop-up menu.

4
ST (Cancel ) A}

() as Services only

JSeM: Fﬂmﬁq

Services:

[[] Rendering (options )

¥ compressor

Haga clic en Aceptar en la ventana “Compartir Apple Qmaster”.

Nota: El cuadro de didlogo “Opciones de servicio” también se utiliza para afadir nodos
extendidos a un cluster, tal y como se describe en el Manual del usuario de Apple Qmaster.
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Ajuste de una contrasefa de servicio para incluir un ordenador en un

clister

Si desea controlar qué usuarios pueden incluir un nodo de servicio o controlador de
cluster especifico en un cluster, puede crear una contraseia, denominada contraseria de
servicio, para el ordenador.

Nota: Una contrasefia de servicio puede almacenarse en el llavero de un usuario.

Para definir o cambiar una contrasena de servicio
En el ordenador designado como nodo de servicio o controlador de clister, abra
Compressor y seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.

Realice una de las siguientes operaciones:
* Para solicitar una contrasefa: seleccione “Solicitar contrasefa”
* Para cambiar una contrasefia: haga clic en “Cambiar contrasefia’

Se abrird el cuadro de didlogo de contrasefas.

Apple Qmaster Sharing

seun Jobsl?
Password: . .
[¥] share thi Must be at least 4 characters
©=:q Verify:
Oass Retype password
Qass

If you have set up a personal cluster, ather users will be
required to enter this password before being allowed to
submit remote requests to this computer.
Services: —
If you have not set up a personal cluster, an administrator
[#Rend  Will be required to enter this password before being allowed
He 1o add this computer to a cluster.

om|

[Ir

Introduzca y verifique la contrasefia y, a continuacién, haga clic en Aceptar.
Haga clic en Aceptar en la ventana “Compartir Apple Qmaster” para aplicar este cambio.

Importante: Si realiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restablecerdn inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas
las tareas en proceso.

Programacion de la disponibilidad de los servicios
si ha activado los servicios no gestionados, puede abrir una interfaz de calendario y
programar la disponibilidad de estos servicios para el sistema de procesamiento distribuido.
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La interfaz de calendario del cuadro de didlogo de programacién del funcionamiento
incluye varias opciones que resultan de gran utilidad.

Service Schedule

Work Schedule for any unmanaged services hosted on this computer:
Sunday on : 1z00AM |3} and 1200am 3]
Monday on B 12:00AM |[3) and 1200AM |[3)
Tuesday on : 12:00AM _|[) and [1200AM |[)
Wednesday [on it 1200 AM_|[3) and [12:00AM |[3)
Thursday on : [1zooam (3] and 1z00AM 1[7)
Friday on 5 12:00AM_|[1] and (1200 AM (1)
sawrday [on ¢ 1200 A1) ana [1Z00AM 1)
L]

Puede usar los siguientes controles para restringir la disponibilidad de los servicios no
gestionados cada dia de la semana:

« Mend local Activado/Desactivado: este menu local le permite activar o desactivar los
servicios un dia determinado de la semana.

Saturday

Off
On Betwean

Off Between

+ Activado: este ajuste indica que los servicios estaran disponibles las 24 horas de ese
dia concreto. (Se trata del ajuste por omisién para los siete dias de la semana.)

+ Desactivado: da de baja el servicio ese dia de la semana.

« Activados entre: le permite introducir el periodo de tiempo durante el cual el servicio
estard habilitado.

+ Desactivados entre: le permite introducir el periodo de tiempo durante el cual el
servicio estard inhabilitado.

« Campo Inicio: introduzca una hora de inicio.

« Campo Fin: introduzca una hora de finalizacion.

Programacion de la disponibilidad de los servicios en el cuadro de didlogo de
programacion del funcionamiento

Siga los pasos que se indican a continuacion para programar la disponibilidad de los
servicios no gestionados.

Para programar la disponibilidad del servicio
En el drea “Ajustes avanzados del servicio” del panel Avanzado de las preferencias de
Apple Qmaster, haga clic en Definir.

Aparecera el cuadro de didlogo de programacién del funcionamiento.
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2 Para restringir la disponibilidad de los servicios, seleccione una de las opciones del mend
local situado junto a un determinado dia de la semana. Consulte Programacion de la
disponibilidad de los servicios para obtener mas informacién.

3 Introduzca los periodos de tiempo de restriccion en los campo de inicio y fin elegidos.

Nota: Debe introducir dias y horas vélidos. El tiempo de una entrada no puede
superponerse con el dia siguiente. Debera haber dos entradas si el intervalo finaliza
después de las 12 del mediodia. Para obtener mas informacion, consulte Ajuste de la
disponibilidad del domingo por la noche al lunes por la mafana.

4 Haga clic en Aceptar para guardar los ajustes y cerrar este cuadro de dialogo.
5 Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios en este ordenador.

Importante: Sirealiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restableceran inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas
las tareas en proceso.

Ajuste de la disponibilidad del domingo por la noche al lunes por la maiana

Debe introducir dias y horas validos. El tiempo de una entrada no puede superponerse
con el dia siguiente. Debera haber dos entradas si el intervalo finaliza después de las 12
del mediodia.

Por ejemplo, para ajustar la disponibilidad de un servicio desde las 18 horas del domingo
hasta las 8 horas del lunes, siga los pasos que se indican a continuacioén.

Para que el servicio esté disponible del domingo por la noche al lunes por la mafiana
= Rellene estas dos entradas con la siguiente informacion:

+ Domingo: activado entre las 6 de la tarde y las 12 del mediodia.

+ Lunes: activado entre las 12 del mediodia y las 8 de la mafana.

Uso del almacenamiento de cluster

Por omision, el sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster guarda los archivos
temporales de procesamiento en el directorio /Library/Application

Support/Apple Qmaster/Storage del controlador del clister. Sin embargo, también existe
la opcion de seleccionar cualquier otra ubicacion en un disco local para este
almacenamiento basico. Los ordenadores del cluster accederdn a esta ubicacién cuando
sea necesario.

Ajuste de las opciones de almacenamiento del cluster
Siga los pasos que se indican a continuacion para cambiar los ajustes del espacio de
almacenamiento de trabajo de un cluster.
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Para cambiar los ajustes de almacenamiento de cluster
1 En el controlador de cluster, abra Compressor y seleccione Apple Qmaster > Compartir

este ordenador.

2 Haga clic en Avanzado para abrir el panel Avanzado.

3 Configure los siguientes ajustes opcionales:

* Para cambiar la ubicacion de almacenamiento del cluster: haga clic en el botén Definir
de “Ubicacion de almacenamiento”; a continuacion, desplacese hasta la carpeta que
desee en el cuadro de didlogo y haga clic en Seleccionar.

Nota: Si esta utilizando el ajuste por omisién “Este ordenador” del menu local Cluster,
en la ventana Lote de Compressor, y selecciona “Almacenamiento de cluster” como
destino, el archivo de salida se copiara en la ubicaciéon Origen.

* Para modificar la frecuencia de eliminacion de los archivos de almacenamiento de
cluster: introduzca otro nimero en el campo “Eliminar archivos de hace mas de N dias”

Apple Qmaster Sharing

Advanced Service Settings

[] Restart all services every 24 hours
Set schedule for unmanaged services:

Shared Cluster Storage

Enter a new number to
change how often cluster

Delete files older than: [7 Days

Storage location:

Chotr T

access this location as needed.
Network

‘can store temporary files. Computers in the clustar will

[¥] Allow discovery via Bonjour

storage files are deleted.

— Click Set to open a
dialog for choosing
a new storage folder.

Use network interfaces [ All Interfaces 4+

[ enable Port Range From: | 0 Number of ports: | 0

Extras

[¥ Log service activity to file

Identify this computer to Apple as: | MacPro 1 |

4 Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios.

Importante: Sirealiza cambios en los ajustes existentes y este ordenador ya ofrece servicios
de procesamiento, al hacer clic en Aceptar se restablecerdn inmediatamente los servicios
del ordenador. Si este ordenador es también el controlador de cluster, se finalizaran todas
las tareas en proceso.
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Capacidad de almacenamiento del cltster

Si estd procesando archivos multimedia de origen de gran tamafo que superan el espacio
de almacenamiento disponible en el disco de arranque, es posible que se quede sin
espacio en ese disco. Para solucionar este problema, puede realizar una serie de acciones.

+ Cambie la ubicacién de almacenamiento del cluster a un disco con mas espacio libre.
Para obtener mas informacién, consulte Ajuste de las opciones de almacenamiento
del cluster.

+ Configure los ajustes de almacenamiento del clister para que se eliminen archivos con
mayor frecuencia. Para obtener mas informacion, consulte Ajuste de las opciones de
almacenamiento del cluster.

+ Los usuarios de Compressor pueden elegir en las preferencias “Opciones del cluster”
(seleccione Compressor > Preferencias) la opcién “No copiar nunca la fuente en el
clUster” Para obtener mds informacion, consulte Como establecer las preferencias de
Compressor.

Limpieza del espacio de almacenamiento de un cluster

Si utiliza el espacio de almacenamiento de un clUster y se produce un error, pueden
guedar archivos parciales en dicho espacio. En este caso, es importante acceder al espacio
para comprobar que no quedan alli archivos multimedia parciales. Si encuentra alguno,
eliminelo y vuelva a enviar la tarea.

Peliculas de referencia QuickTime

Si envia una pelicula de referencia para la aplicacién de un procesamiento distribuido, el
sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster copiara automaticamente los
archivos multimedia necesarios al cluster de procesamiento. Para obtener unos mejores
resultados, recomendamos evitar este paso de transferencia de archivos. Para ello,
asegurese de que los archivos multimedia especificados en la pelicula de referencia estan
a disposicion de todos los nodos del clister Apple Qmaster.

Definicion de puertos para anuncios de servicio

Puede definir qué puertos debe utilizar Apple Qmaster para los anuncios de servicio con
la opcion “Activar intervalo de puertos” y los campos de texto de la seccién Red del panel
Avanzado, situado dentro de la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor.

Para definir los puertos para los anuncios de servicio de Apple Qmaster
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > Compartir este ordenador.
Haga clic en Avanzado para abrir el panel Avanzado.

Seleccione “Activar intervalo de puertos”

En el campo De, introduzca un valor entero comprendido entre 50.000 y 65.535 para
ajustar el inicio del intervalo.

En el campo “Numero de puertos’ introduzca el intervalo como, por ejemplo, 1.000.
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Caracteristicas de recuperacion y notificaciéon de errores

El sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster cuenta con una serie de
caracteristicas integradas disefadas para tratar de llevar a cabo una recuperacion si se
produce algun problema y para enviarle una notificacion en este caso.

Caracteristicas de recuperacion

Las acciones de recuperacion que se describen a continuacién tienen lugar
automaticamente si se producen errores en el sistema de procesamiento distribuido de
Apple Qmaster. No es necesario que usted, como administrador, active o configure estas
caracteristicas.

Si un servicio se detiene inesperadamente

Si el servicio de controlador de clister o el procesamiento activado en un nodo de servicio
se detienen de forma inesperada, el sistema de procesamiento distribuido de

Apple Qmaster reinicia el servicio. Para evitar el riesgo de que se produzcan detenciones
y reinicios infinitos, el sistema reinicia el servicio con errores un maximo de cuatro veces.
Las dos primeras veces, reinicia el servicio de forma inmediata. Si el servicio se detiene
bruscamente, el sistema lo reinicia una tercera o cuarta vez Unicamente si se ha estado
ejecutando durante al menos 10 segundos antes de que se detuviera.

Si se interrumpe un lote

Cuando un servicio se detiene de repente en mitad del procesamiento de un lote
Apple Qmaster, el controlador de cluster vuelve a enviar el lote interrumpido de un modo
que impide que se procesen de nuevo los segmentos del lote completados antes de la
detencion del servicio. El controlador de cluster retrasa la reanudacion del lote durante
aproximadamente un minuto tras la pérdida de contacto con el servicio.

Si se producen errores en un lote

Cuando esté ejecutandose el servicio pero se registran errores al procesar un lote, se
produce una excepcion de servicio. Cuando esto ocurre, el controlador de clister vuelve
a enviar el lote de forma inmediata. El controlador de cluster vuelve a enviar el lote un
maximo de dos veces. Si se producen errores en la tarea al tercer envio, el sistema de
procesamiento distribuido detiene el reenvio de la tarea. En Share Monitor, el estado de
la tarea es “Error”.

Notificacién de error
Hay dos formas distintas en que el sistema de procesamiento distribuido de Apple Qmaster
puede proporcionar informacién sobre un problema.

Notificacion por correo electrénico

Cuando un servicio de procesamiento se detiene inesperadamente, Apple Qmaster envia
una notificacién por correo electrénico a la direccién introducida en el cuadro de didlogo
de preferencias de cluster de Apple Qadministrator para dicho cluster. Si no se ha
introducido ninguna direccion, el mensaje de correo electrénico se envia a la direcciéon
de los ajustes de Internet del ordenador donde esté activado el controlador de cluster.
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Nota: Apple Qmaster no es compatible actualmente con los servidores SMTP que requieren
autenticacion.

Archivos de registro para tareas individuales o lotes

Si se produce un error en un lote o tarea en concreto, se genera un archivo de registro
donde se describe este error. Encontrara el nombre y la ubicacién de este archivo de
registro a través de Share Monitor. Para ello, seleccione el lote o la tarea, haga clic en el
icono “Mostrar informacién” y, después, haga clic en el botén “Mostrar registro”

Etiquetas de notificacidn y registro
En la siguiente tabla se muestran las etiquetas de servicio que se utilizan en las
notificaciones por correo electrénico y en los registros.

Tipo de servicio de

procesamiento Etiqueta de notificacion

Servicio local de Compressor servicecontroller:com.apple.stomp.transcoder
Servicio distribuido de servicecontroller:com.apple.stomp.transcoderx
Compressor

Servicio distribuido de servicecontroller:com.apple.gmaster.executor
Apple Qmaster

Creacion de clusters con Apple Qadministrator

Una vez que haya configurado los nodos de servicio o controladores de cluster
gestionados, estaran visibles en Apple Qadministrator, desde donde podra crear y modificar
clusters Apple Qmaster.

Hay dos pasos basicos para la creacién de un cluster gestionado con Apple Qadministrator.
En primer lugar, debe crear un cluster nuevo y seleccionar el controlador de cluster.
Después, debe anadir nodos de servicio al cluster.

+ Fase 1: Creacién de un cluster nuevo

+ Fase 2: Asignacién de nodos de servicio

Fase 1: Creacidén de un cldster nuevo
Siga estos pasos para crear un clster con Apple Qadministrator. Para obtener mas
informacion, consulte el Manual del usuario de Apple Qadministrator.

Para crear un clister nuevo
En Compressor, seleccione Apple Qmaster > “Administrar cldsters” para abrir
Apple Qadministrator. Después, realice las siguientes operaciones:

a Haga clic en el botén Anadir (+).
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b Seleccione “Cluster sin titulo” y renémbrelo

... then rename the
Untitled Cluster.

o= (g} (1]

Click the Add button...

2 En el menu local Controlador, seleccione uno de los controladores de cluster disponibles
en la red.

Ty

Use this pop-up
menu to choose
a cluster controller.

iralle ¥ None Selected

Nota: Si cre una contrasefia para el controlador de clUster en la ventana “Compartir
Apple Qmaster’ aparecera un cuadro de didlogo de autenticacion de contrasefa.

3 Silo desea, puede crear contraseiias de cluster; para ello, tiene que hacer clic en la pestafa
Seguridad y seleccionar e introducir las contrasefias que desee.

« Contraseia de administrador: si crea esta contrasefla, los administradores tendran que
conocerla para poder modificar el cltster y ver los lotes del clister en Share Monitor.

+ Contrasefia de usuario: si crea esta contrasena, los usuarios tendran que conocerla para
poder enviar lotes al cluster y ver estos lotes en Share Monitor.

Fase 2: Asignacion de nodos de servicio
Siga estos pasos para asignar nodos de servicio a un cluster.
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Para anadir un nodo de servicio a un cluster
1 Siel Navegador del servicio Qmaster no se muestra en estos momentos, haga clic en el
triangulo desplegable para verlo.

Click this disclosure
triangle to see
available nodes.

2 Anada nodos de servicio al nuevo cluster arrastrdndolos desde la lista del Navegador del
servicio Qmaster, situada en la parte inferior de la ventana, hasta la lista de nodos de
servicios del cluster.

Si hay un icono de candado cerrado junto al nombre de un ordenador, haga clic en el
candado e introduzca la contrasefa asignada en la ventana “Compartir Apple Qmaster”
de Compressor. De lo contrario, no podra arrastrar dicho nodo de servicio al cluster.

No se mostraran los nodos de servicio que ya estén asignados a otro cluster.

Drag nodes to this
list from the Service
Browser list.

Clicking this disclosure triangle
displays each instance of the
services set in the Apple Qmaster
Sharing window for this node.

Nota: Los nombres de ordenador que se muestran en el nivel superior de las columnas
Nombre pueden aparecer en uno de estos tres formatos, en funcion de la configuracion:
el nombre del ordenador (por ejemplo, nodo Lemur), el nombre de conexién a redes de
Apple (por ejemplo, Nodo-Lemur.local), o la direcciéon de red del ordenador (por ejemplo,
02030b-dhcp45.empresa.com).

3 Cuando termine de afadir los nodos de servicio, haga clic en Aplicar.

Capitulo 29  Apple Qmaster y el procesamiento distribuido 413



M4

Ahora, el cluster estard listo para procesar lotes.

Nota: Aunque Apple Qadministrator admite la creacién de un cldster con servicios no
gestionados, los clusters validos requieren al menos un servicio gestionado para que el
cluster pueda visualizarse en Apple Qmaster, Compressor y Share Monitor.

Configuracion para el procesamiento distribuido a tiempo

parcial con Shake

Si no puede consolidar todos los archivos de origen necesarios (scripts de Shake, archivos
multimedia, etc.) en un Unico volumen de almacenamiento de un solo cluster, siga estas
instrucciones.

+ Fase 1: Desactivacion del ajuste UNC de Shake
» Fase 2: Activaciéon de “Compartir Archivos”
+ Fase 3: Montaje de los volumenes de almacenamiento de contenidos

+ Fase 4: Envio de tareas de procesamiento en la configuracion de procesamiento
distribuido a tiempo parcial de muestra

+ Fase 5: Especificacion de los archivos multimedia y las ubicaciones de script

Fase 1: Desactivacion del ajuste UNC de Shake

Para que el intercambio y la instalacién de volimenes ofrezcan los resultados esperados
en esta configuracién, debera desactivar el ajuste de Shake UNC en todos los ordenadores.
El ajuste UNC utiliza la ruta de acceso de archivo completa, con la direccién de red, en
una convencion que empieza por //Nombreordenador/Nombrecontrolador/ruta. Shake no
debe utilizar esta convencién de nombramiento de archivos, ya que entraria en conflicto
con el intercambio de archivos y la instalacién de voliumenes utilizados en esta
configuracion.

Nota: Todos los volimenes de contenidos tienen el mismo nombre.

En los tres pasos anteriores, este cambio se realiza en el archivo de arranque de Shake .h.
Tal como se indica en la documentacién de Shake, los archivos de arranque .h,
almacenados en el directorio de arranque, se utilizan para personalizar los ajustes de
Shake (de un modo similar al ajuste de preferencias).

Para desactivar el ajuste UNC, haga lo siguiente en todos los ordenadores
Registrese como el usuario que utilizara Shake en el ordenador.

Haga doble clic en el icono Terminal de /Aplicaciones/Utilidades/ para abrir una ventana
Terminal.

Introduzca estas dos lineas de comandos en la ventana Terminal y pulse Retorno después
de cada linea de comandos:
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nkdir -p ~/nreal/include/startup/

echo 'script.uncFileNames = 0;' > ~/nreal/include/startup/UNC off.h

Fase 2: Activacion de “Compartir Archivos”
Active “Compartir Archivos” en todos los ordenadores. De esta manera los ordenadores
podran compartir los volimenes de contenidos.

Para activar “Compartir Archivos”
Abra Preferencias del Sistema.
Haga clic en Compartir.

Seleccione la opcién “Compartir Archivos”.

Fase 3: Montaje de los volumenes de almacenamiento de contenidos
Siga estas instrucciones para que todos los ordenadores del cldster monten todos los
volumenes de contenidos del cluster.

Para montar los volimenes de almacenamiento de contenidos
Inicie sesién como administrador en todos los ordenadores (la primera cuenta de usuario
gue cree cuando configuré Mac OS X es una cuenta de administrador).

En todos los ordenadores del grupo, utilice el comando “Conectarse al servidor’ en el
menu Ir de Finder, para montar todos los volimenes de contenidos.

Introduzca otro nombre de ordenador en el cuadro de didlogo “Conectarse al servidor”.
Seleccione el volumen de contenidos asociado como el volumen que desea montar.

Repita los pasos del 1 al 4 hasta que todos los ordenadores monten todos los volimenes
de contenidos del cluster.

Fase 4: Envio de tareas de procesamiento en la configuracién de
procesamiento distribuido a tiempo parcial de muestra

Tras el Fase 3: Montaje de los volimenes de almacenamiento de contenidos, todos los
ordenadores pueden utilizarse para enviar tareas para su procesamiento distribuido.

Debido al modo en el que se ha configurado el acceso en Configuracion para el
procesamiento distribuido a tiempo parcial con Shake, todas las rutas de acceso de los
archivos son lo bastante coherentes y sencillas como para especificarlas en Compressor,
en scripts de Shake y en Apple Qmaster, suponiendo que:

+ Los usuarios almacenen los contenidos de origen en un volumen de contenidos
montado (una de las unidades FireWire).

+ Los usuarios almacenen los scripts de Shake en un volumen de contenidos montado.
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+ Todas las carpetas y archivos de los volimenes de contenidos compartidos tengan
activados los derechos de acceso de lectura y escritura para todos los usuarios (para
Propietario, Grupo y Otros). Si lo desea, puede configurar este ajuste de acceso
seleccionando la carpeta o el archivo en cuestiéon y después Archivo > Obtener
informacion.

Estas tres condiciones son importantes, porque garantizan que todos los ordenadores
tienen acceso de lectura y escritura a todos los archivos de origen y destinos de salida.

Fase 5: Especificacion de los archivos multimedia y las ubicaciones de
script

Las siguientes indicaciones de configuracién adicionales son relevantes para los usuarios
de Shake (o cualquier otra aplicaciéon de renderizacién basada en UNIX).

« Especificacién de ubicaciones de los archivos multimedia en scripts de Shake: al seguir los
pasos de Configuracion para el procesamiento distribuido a tiempo parcial con Shake,
todos los scripts de renderizacion de Shake deberian especificar las ubicaciones de sus
contenidos de origen (entrada de archivos) y los destinos de salida (salida de archivos)
con el formato /Volumes/nombre_del_disco_de_contenidos/ (por ejemplo,
/Volumes/Media3/).

* Especificacion de las ubicaciones de script de Shake en Apple Qmaster: al sequir los pasos
de Configuracién para el procesamiento distribuido a tiempo parcial con Shake, todas
las ubicaciones de script de Shake deberian especificarse en Apple Qmaster con el
formato /Volumes/nombre_del_disco_de_contenidos/nombre_de_archivo_de_script (por
ejemplo, /Volumes/Media3/Script.shk).

Capitulo 29  Apple Qmaster y el procesamiento distribuido



Funciones rapidas de teclado

Apéndice

Las funciones rapidas de teclado pueden ayudarle a sacar el maximo provecho de
Compressor.

En este apéndice se tratan los siguientes temas:
+ Funciones rapidas de teclado generales de Compressor (p. 417)

+ Funciones rapidas de teclado de la ventana “Vista previa” (p. 418)

Funciones rapidas de teclado generales de Compressor

Funcion rapida de teclado Funcion

+ trae al frente la ventana Historial.

+ trae al frente la ventana “Vista previa’

+ trae al frente la pestana Ajustes.

+ trae al frente la pestafa Destinos.

+ + cierra la ventana actual.

+ + muestra/oculta la barra de herramientas de la ventana Lote.
+ + invierte la disposicion original de la ventana.

+ abre la ventana de Preferencias.

+ crea un nuevo lote. Aparece el selector de plantillas de lote a menos
que esté desactivado.

+ + crea un nuevo lote con la ayuda del selector de plantillas de lote,

aunque el selector esté desactivado.

+ guarda el lote actual.
+ + guarda el lote actual como un nuevo lote.
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Funcion rapida de teclado Funcién

+ @ abre un lote guardado.

n cierra la pestaia de lote actual.

+ + guarda el lote actual como una nueva plantilla.

+ importa un componente original para crear una nueva tarea en el

lote.
+ + abre e'I cuadro de didlogo para reemplazar el origen de la tarea
seleccionada en ese momento.
+ + crea una nueva tarea de grupo de sonido surround en el lote.
+ + crea una nueva tarea de secuencia de imagenes en el lote.

- envia un lote desde un droplet abierto.
return

”

elimina un elemento seleccionado de la ventana Lote, “Vista previa

delete .
o Destinos.

se desplaza hacia arriba en la lista de elementos de las listas Lote,
Destinos, Ajustes y Filtros.

se desplaza hacia arriba en la lista de elementos de las listas Lote,
Destinos, Ajustes y Filtros.

b se desplaza a través de los campos de texto de todos los paneles.

+ + abre el cuadro de didlogo “Montar almacenamiento de cluster”

+ + abre la Ayuda Compressor.

Funciones rdpidas de teclado de la ventana “Vista previa”

Funcion rapida de teclado Funcién

inicia el retroceso rapido.

inicia el avance rapido.

hace retroceder el clip fotograma por fotograma.

hace avanzar el clip fotograma por fotograma.

inicia o detiene la reproduccion del clip.
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Funcion rapida de teclado Funcién

anade o elimina un marcador.

cuando el cursor de reproduccién esté situado en un marcador,
abre el cuadro de didlogo “Editar marcador”

especifica un punto de entrada para el clip.

@ especifica un punto de salida para el clip.
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Solucién de problemas

Apéndice

Si experimenta problemas al trabajar con Compressor, busque aqui respuestas a sus
preguntas.

En este apéndice se tratan los siguientes temas:
* Recursos para solucionar problemas (p. 421)
+ Soluciones para los problemas mas habituales (p. 421)

+ Contacto con el Soporte AppleCare (p. 423)

Recursos para solucionar problemas
Si se encuentra con problemas mientras trabaja con Compressor, hay varios recursos que
puede utilizar para encontrar una solucién.

« Esteapéndice: este apéndice presenta informacion sobre los problemas que los usuarios
suelen encontrarse mas a menudo.

* Notas de la versién: el documento Notas de la version, que encontrara en el menu
Ayuda, proporciona informacién actualizada no incluida en el manual. Es importante
que lo consulte en cuanto instale o actualice Compressor.

+ Base de conocimientos de AppleCare: el soporte AppleCare mantiene una base de datos
de problemas técnicos comunes que se actualiza y amplia para incluir nuevos temas
a medida que surgen. Es un recurso excelente y gratuito para los usuarios de
Compressor. Para acceder a la Base de conocimientos de AppleCare, vaya a la pagina
de soporte AppleCare en www.apple.com/es/support.

« Soporte AppleCare: existe un amplio abanico de opciones de soporte disponibles para
los clientes de Compressor. Para obtener mas informacion, consulte la guia de servicio
y soporte de Apple incluida el paquete de Compressor.

Soluciones para los problemas mas habituales
A continuacién, encontrara consejos para resolver los problemas mas frecuentes.
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Peliculas de referencia QuickTime

Si envia una pelicula de referencia para la aplicacion de un procesamiento distribuido, el
sistema de procesamiento distribuido Apple Qmaster copiara automaticamente los
archivos multimedia necesarios al cltster de procesamiento. Para obtener unos mejores
resultados, recomendamos evitar este paso de transferencia de archivos. Para ello,
asegurese de que los archivos multimedia especificados en la pelicula de referencia estan
a disposicion de todos los nodos del clister Apple Qmaster. Para obtener mas informacién,
consulte Como distribuye el sistema de Apple Qmaster los lotes.

Ajustes de cluster para sesiones de transcodificacion de larga duracion
Si desea iniciar una sesion de transcodificacion con una duracién prevista de siete dias
0 mas, debera realizar un ajuste en la seccién Avanzado del panel de preferencias
Apple Qmaster. Por omisién, los archivos de procesamiento temporal suelen permanecer
en la ubicacién de almacenamiento temporal de un clister durante siete dias antes de
gue se borren automaticamente. Puede aumentar este valor (el nimero de dias) desde
la ventana “Compartir Apple Qmaster” de Compressor.

Limpieza del espacio de almacenamiento de un cluster

Si utiliza el espacio de almacenamiento de un clUster y se produce un error, pueden
quedar archivos parciales en dicho espacio. En este caso, es importante acceder al espacio
para comprobar que no quedan alli archivos multimedia parciales. Si encuentra alguno,
eliminelo y vuelva a enviar la tarea.

Uso de Apple Qmaster con un servidor NFS

Por omisién, Apple Qmaster utiliza /etc/exports para definir la exportacion a
almacenamiento de cluster. Sin embargo, este procedimiento puede desencadenar un
conflicto si ha configurado previamente una exportacién NFS en su base de datos NetInfo.
Si activa un controlador con Apple Qmaster 2 o versiones posteriores, Apple Qmaster
utiliza /etc/exports y no las entradas definidas en la base de datos NetInfo. Para resolver
este problema, mueva las exportaciones a /etc/exports o bien traslade el controlador a
un ordenador que no se utilice para exportar.

El procesamiento distribuido Apple Qmaster y Xsan
A continuacién, encontrara algunos consejos sobre como utilizar el sistema de
procesamiento distribuido de Apple Qmaster con Xsan.

Reinicio de Apple Qmaster y Xsan

Si utiliza versiones anteriores de procesamiento distribuido de Apple Qmaster con un
Xsan, puede experimentar problemas de montaje al reiniciar un controlador de cluster
de procesamiento distribuido Apple Qmaster.

Apéndice B Solucién de problemas



Reinicie los ordenadores Apple Qmaster y Xsan en este orden:

1 Apague el controlador de cluster. Para ello, anule la seleccion de la opcidn “Compartir
este ordenador” y haga clic en Aceptar en la ventana “Compartir Apple Qmaster, que se
abre al seleccionar “Compartir este ordenador” en el menu “Apple Qmaster” de
Compressor.

2 Reinicie el ordenador del controlador de cluster Apple Qmaster.
Espere a que el volumen Xsan aparezca en el escritorio.

4 Seleccione “Compartir este ordenador” y elija “como QuickCluster con servicios” o “como
servicios y controlador de clusters” A continuacién, haga clic en Aceptar en la ventana
“Compartir Apple Qmaster” para reiniciar el controlador.

Compatibilidad de Xsan

Xsan 1.3 no es compatible con Compressor ni con el sistema de procesamiento distribuido
Apple Qmaster cuando las unidades de disco de Xsan se utilizan para el almacenamiento
(temporal) de clusters. Si desea utilizar Xsan con Apple Qmaster 2.3, instale la version
Xsan 14.

Para descargar e instalar Xsan 1.4
= Vaya a http://www.apple.com/es/support/xsan.

El uso de la linea de comandos de Compressor requiere iniciar sesiéon
Aunque es posible utilizar la linea de comandos para ejecutar una red de procesamiento
distribuido Apple Qmaster, cada nodo de servicio Compressor (cada ordenador que
proporciona servicios de procesamiento distribuido de Compressor) debe haber iniciado
sesion (con un nombre y contrasefia de usuario de Mac OS X) para acceder a la
funcionalidad completa.

Contacto con el Soporte AppleCare
Encontrard informacién sobre las opciones de soporte que Apple pone a su disposicion
en el sitio web de soporte AppleCare http://www.apple.com/es/support/Compressor.

Sea cual sea problema, es recomendable tener siempre a mano la informacién que
detallamos a continuacion al ponerse en contacto con Apple para solicitar asistencia.
Cuanta mas informacién de la que indicamos mas abajo pueda proporcionar a los
empleados del soporte, mas rapidamente podran abordar su problema.

+ Notas detalladas sobre los pasos realizados hasta llegar al punto donde se ha producido
el problema. Es importante dar instrucciones precisas al personal de soporte, para que
puedan entender y reproducir lo que le estd pasando. No olvide indicar el texto exacto
de los mensajes de alerta que le aparezcan.

+ La versién del Mac OS X que tiene instalada. Puede consultar esta informacion desde
el menu Apple, en la opcidn “Acerca de este Mac”
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+ La versién de Compressor que tiene instalada, incluidas actualizaciones, si procede. El
numero de la versién se puede ver seleccionando Compressor > Acerca de Compressor.

+ El modelo de ordenador que utiliza.

+ La cantidad de memoria RAM que hay instalada en su ordenador y qué parte esta
disponible para Compressor. Puede averiguar la cantidad de RAM instalada
seleccionando “Acerca de este Mac” en el menu Apple.

+ El formato y las especificaciones de los archivos multimedia (video, audio o foto) que
esté utilizando, si es necesario.

+ Los componentes de hardware de otros fabricantes conectados o instalados en el
ordenador y el nombre de los fabricantes. Este apartado incluye discos rigidos, tarjetas
gréficas, etc.

+ Todos los moédulos u otro software de terceros instalados junto con Compressor.

* Procure tener a mano el nimero de serie del ordenador al ponerse en contacto con el
servicio de soporte; el personal de soporte lo necesitard para consultar su perfil del
sistema. Puede consultar esta informacién desde el menu Apple, en la opcién “Acerca

de este Mac haciendo clic en “Mds informacién’. Seleccione la opcion “Enviar a Apple”
en el menu Archivo de Perfil de Sistema para hacer llegar esta informacién a Apple.

Puede acceder al Soporte AppleCare desde Internet, en la direccion

Asimismo, en el menu Ayuda hay una opcién que permite acceder directamente al sitio
web de AppleCare.

Para ir al sitio web de AppleCare desde Compressor
Seleccione Ayuda > Servicio y soporte.
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Como utilizar la linea de comandos

Apéndice

Si esta acostumbrado a realizar su trabajo desde shells de Terminal y necesita o prefiere
ejecutar Compressor desde la linea de comandos con el minimo uso de las interfaces de
aplicacion, este apéndice le facilita todas las claves.

En este apéndice se tratan los siguientes temas:

+ Comandos de shell para enviar tareas de Compressor (p. 425)

Comandos de shell para enviar tareas de Compressor
Compressor puede ejecutarse desde la linea de comandos utilizando el comando
Conpr essor con distintas opciones de linea de comandos para enviar tareas.

En las descripciones de linea de comandos siguientes, las comillas angulares simples <
> indican un argumento obligatorio en un comando y los corchetes [ ] indican un
argumento opcional.

Sinopsis
A continuacién figura una sinopsis del comando para enviar una tarea a un cluster. El
comando Conpr essor se encuentra en /Aplicaciones/Compressor.app/Contents/MacQS/.

Conpressor [-clusternane <name>][-clusterid

<user nane: passwor d@ paddr ess: port Nunber >] [-batchfil epath <pat h>] [-batchnane
<batchname>] [-priority <value>] [-]jobpath <path>] [-settingpath <path>]

[-destinationpath <path>] [-info <xm >] [-tineout <seconds>] [-help] [-show

En este ejemplo, - j obpat h, - set t i ngpat h y - dest i nat i onpat h (en este orden) pueden
repetirse tantas veces como tareas desee enviar.

Nota: No todas las opciones son necesarias. Por ejemplo, se puede especificar el cluster
mediante su - ¢l ust er name 0 mediante su - cl ust eri d. No es necesario especificar ambos.
Si se especifican ambos, solo se utilizara - cl usteri d.

Del mismo modo, si se especifica - bat chf i | epat h, los pardmetros - j obpat h, - set t i ngpat h
y - dest i nati onpat h no son necesarios, porque el archivo de lote guardado anteriormente
ya contiene informacién acerca de la tarea, los ajustes y el destino.
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Ejemplo de - bat chf i | epat h:

Conpressor -clustername "This Conputer" -batchfil epath
"/ Vol umes/ Her mi one/ SavedConpr essor Bat ches/ Fr eeChanpagne. Conpr essor "

Una vez que la tarea se ha enviado correctamente, este comando muestra el ID
(identificador) del lote y el ID (identificador) de la tarea en el shell, y se puede controlar
el progreso de un lote en Share Monitor.

Opciones de comando
Esta tabla proporciona informacién sobre las opciones de comando para enviar tareas.

Opcion de comando de envio  Descripcion

-cl ust ernane <nane> Usado para especificar el nombre del cluster al que se desea enviar
la tarea. Utilizando el nombre del cltster, Compressor busca el
cluster en la red para utilizarlo.

- password <val ue> Contrasefna de usuario para el cluster definida a partir de
-clusterido-clusternane.

- bat chnane <nane> Usado para especificar un nombre para el lote, de modo que pueda
reconocerse facilmente en Share Monitor.

-clusterid <user De forma opcional, se puede utilizar - cl ust er i d para introducir

name: passwor d@ P el ID (direccion IP) y el nimero de puerto del cluster, en lugar de

addr ess: port number > utilizar - ¢l ust er nane. (Cuando se introducen el ID y el nimero

de puerto del cluster, se necesita menos tiempo para encontrar el
cluster en la red.) Introduzca la direccion IP y el puerto de la
siguiente forma:

“tcp://<direccion ip>:<port>"

Asimismo, si el clUster requiere una contrasefa, debera facilitar una
para asociarla a los QuickClusters en la ventana “Compartir

Apple Qmaster” de Compressor o a los clusters creados
manualmente en Apple Qadministrator. El formatoes - cl ust eri d
[ nombr e_usuari o: cont r asefia] @di r ecci 6n i p>: <port >.
El nombre de usuario no se comprueba, por lo que puede ser
cualquier nombre, pero la contrasefia debe ser valida. Puede utilizar
también - passwor d con - cl ust eri d de la siguiente forma:
-clusterid @direcci 6n i p>: <port> -password
<passwor d> Utilice Conpr essor - showpara ver la direccién IP
y el nimero de puerto (clusterid) del cluster.

-priority <val ue> Especifica el nivel de prioridad de una tarea.
-jobpath <url > Especifica la ubicacién del archivo de origen.
-settingpath <url> Especifica la ubicacién de los ajustes para la tarea.

-destinationpath <url>  Especifica la URL del archivo de destino para la tarea.

-info <xm > Proporciona informacion detallada sobre un lote o una tarea.
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Opcion de comando de envio  Descripcion

-timeout <seconds> Usado para especificar el nimero de segundos que debe transcurrir
antes de que Compressor abandone cuando busca un cluster. El
valor por omisién es 30. Un valor de 0 no pone limites de tiempo y
permite que Compressor explore la red el tiempo que necesite para
encontrar el cluster.

-show Muestra la informacion de ID para el clUster especificado con
-cl usternaneo-clusterid,oparatodos los clsters, si no se
ha especificado ninguno.

-hel p Muestra informacion relacionada con los parametros requeridos
para el comando Conpr essor.

Ejemplo de comandos de Compressor
A continuacion, encontrard ejemplos de los cédigos necesarios para enviar los comandos
de Compressor mas habituales.

Nombres e ID de clisters de una red local
El comando siguiente permite obtener todos los nombres e ID de clusters de la red local.

/ Appl i cat i ons/ Conpr essor. app/ Cont ent s/ MacOS/ Conpr essor -show -ti neout 10

Este comando tiene los siguientes elementos:

+ ldentifica el sitio donde estd instalado Compressor (se utilizan comillas a causa de los
espacios presentes en “Final Cut Pro”).

* Muestra todos los nombres e ID de los cltsters encontrados.
+ Establece el limite de tiempo del comando en 10 segundos.
Enviar una tarea sin contrasena

El siguiente comando permite enviar una tarea a un clister identificado con un nombre,
pero sin contrasefa.

/ Appl i cati ons/ Conpr essor. app/ Cont ent s/ MacCOS/ Conpr essor - cl ust ername Myd ust er

-batchnane "My First Batch" -jobpath ~/ Mvies/ MySource. nov -settingpath
~/ Li brary/ Appl i cati on\ Support/ Conpressor/ Settings/ MPEG 4. setting
-destinati onpath ~/ Movi es/ MyQut put. nmp4 -timeout 5

Este comando tiene los siguientes elementos:

+ ldentifica el sitio donde esta instalado Compressor.

+ Envia esta tarea al cluster llamado Micluster.

+ Asigna el nombre de lote “Mi primer lote” (se utilizan comillas a causa de los espacios).
+ Busca el archivo Mifuente.mov de la tarea en ~/Movies/Mifuente.mov.

+ Utiliza el ajuste MPEG-4 en ~/Library/Application\
Support/Compressor/Settings/MPEG-4.setting (se utiliza el caracter “\" en este caso
para conservar el espacio de “Application Support”).
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+ Crea el archivo de salida, con el nombre “Misalida.mp4’ en la carpeta ~/Movies.
+ Establece un limite de tiempo de cinco segundos para buscar el clister.
Enviar una tarea con contrasena

El siguiente comando permite enviar una tarea a un cluster identificado con un nombre
provisto de contrasefa.

/ Appl i cati ons/ Conpr essor. app/ Cont ent s/ MacCOS/ Conpr essor - cl ust ername Myd ust er
-password testpassword -batchname "My First Batch" -jobpath

~/ Movi es/ MySour ce. nov -settingpath ~/Library/ Application\

Support/ Conpressor/ Settings/ MPEG 4. setting -destinationpath

~/ Movi es/ MyQut put . np4 -ti meout 5

Este comando tiene los siguientes elementos:

+ ldentifica el sitio donde esta instalado Compressor.

+ Envia esta tarea al clUster llamado Micluster.

+ Envia la contrasefa “contrasefaprueba’

+ Asigna el nombre de lote “Mi primer lote”.

+ Busca el archivo Mifuente.mov de la tarea en ~/Movies/Mifuente.mov.

+ Utiliza el ajuste MPEG-4 de ~/Library/Application\
Support/Compressor/Settings/MPEG-4.setting.

+ Crea el archivo de salida, con el nombre “Misalida.mp4’ en la carpeta ~/Movies.
+ Establece un limite de tiempo de cinco segundos para buscar el clister.
Enviar una tarea con un ID de cluster y sin contrasefa

El siguiente comando permite enviar una tarea a un clister identificado con una direccion
IP, pero sin contrasena.

/ Appl i cati ons/ Conpr essor . app/ Cont ent s/ MacOS/ Conpr essor -clusterid
"tcp://192.168. 1. 148: 62995" -batchnane "My First Batch" -jobpath
~/ Movi es/ MySour ce. nov -settingpath ~/Library/ Application\

Support/ Conpressor/ Settings/ MPEG 4. setting -destinationpath

~/ Movi es/ MyQut put . mp4 -ti meout 5

Este comando tiene los siguientes elementos:

+ l|dentifica el sitio donde esta instalado Compressor.

+ Envia esta tarea al cluster con la direccién IP tcp://192.168.1.148 en el puerto 62995.
+ Asigna el nombre de lote “Mi primer lote’.

+ Busca el archivo Mifuente.mov de la tarea en ~/Movies/Mifuente.mov.

+ Utiliza el ajuste MPEG-4 de ~/Library/Application\
Support/Compressor/Settings/MPEG-4.setting.

+ Crea el archivo de salida, con el nombre “Misalida.mp4’ en la carpeta ~/Movies.
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+ Establece un limite de tiempo de cinco segundos para buscar el clister.

Enviar una tarea con un ID de cluster y una contrasena integrada
El siguiente comando permite enviar una tarea a un clister identificado con una direccién
IP, con un nombre de usuario y una contrasefa integrada.

/ Appl i cat i ons/ Conpr essor . app/ Cont ent s/ MacOS/ Conpr essor -clusterid

"tcp://usernane: t est passwor d@o2. 168. 1. 148: 62995" - bat chnanme "M/ First Batch"
-j obpath ~/ Movi es/ MySour ce. nov -settingpath ~/Library/ Application\

Support/ Conpressor/ Setti ngs/ MPEG 4. setting -destinationpath

~/ Movi es/ MyQut put . np4 -timeout 5

Este comando tiene los siguientes elementos:
+ ldentifica el sitio donde esta instalado Compressor.

+ Envia esta tarea como “nombreusuario” con la contrasefa “contrasefiaprueba” al clister
con la direccidn IP tcp://192.168.1.148 en el puerto 62995.

+ Asigna el nombre de lote “Mi primer lote”.
« Busca el archivo Mifuente.mov de la tarea en ~/Movies/Mifuente.mov.

+ Utiliza el ajuste MPEG-4 de ~/Library/Application\
Support/Compressor/Settings/MPEG-4.setting.

+ Crea el archivo de salida, con el nombre “Misalida.mp4 en la carpeta ~/Movies.
+ Establece un limite de tiempo de cinco segundos para buscar el clister.
Enviar una tarea con un ID de cluster y una contrasena

El siguiente comando permite enviar una tarea a un clister identificado con una direccién
IP, con contrasefa pero sin especificar un nombre de usuario.

/ Appl i cat i ons/ Conpr essor . app/ Cont ent s/ MacOS/ Conpr essor -clusterid
"tcp://192.168. 1. 148: 62995" -password testpassword -batchname "My First
Bat ch" -jobpath ~/ Movi es/ MySource. nov -settingpath ~/Library/ Application\
Support/ Conpressor/ Setti ngs/ MPEG 4. setting -destinationpath

~/ Movi es/ MyQut put . np4 -timeout 5

Este comando tiene los siguientes elementos:
+ ldentifica el sitio donde esta instalado Compressor.

+ Envia esta tarea al clUster con la direccion IP tcp://192.168.1.148 en el puerto 62995
con la contrasefa “contrasefaprueba’

+ Asigna el nombre de lote “Mi primer lote”.
+ Busca el archivo Mifuente.mov de la tarea en ~/Movies/Mifuente.mov.

+ Utiliza el ajuste MPEG-4 de ~/Library/Application\
Support/Compressor/Settings/MPEG-4.setting.

+ Crea el archivo de salida, con el nombre “Misalida.mp4’ en la carpeta ~/Movies.
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+ Establece un limite de tiempo de cinco segundos para buscar el clister.
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